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La sémiotique confirme de plus en plus sa forcenalige en
appliguant ses méthodes a différents types de ulisccElle peut étre
caractérisée par deux méthodes d’analyse. Toutoddabla structure
sémiotiqgue nous permet l'analyse partielle d’'uneblgémiotique grace a
'indépendance théorique de chaque niveau. Ellaessi désignée a I'analyse
exhaustive d’'un corpus grace a l'équivalence catiérentre des niveaux.
Nous choisissons la premiere méthode : I'analysestiuts que chaque actant
peut avoir a son parcours narratif. Pourtant, méinmetre méthode repose sur
le choix d’'une partie de la structure généraleadgéimiotique, elle a recours a
d’autres niveaux pour garantir la meilleure procédoossible. C'est dans ce
double contexte que nous plagons notre analyse.

Le parcours narratif du sujet se caractérise pay pepriétés
anthropomorphes. Quelque parcours qu’il suive, Saitut actantiel change
régulierement ou irrégulierement. Parmi différerggatuts, nous nous
intéressons a l'activité et a la passivité desrdastdJn actant peut devenir actif
ou passif a tous les moments de son parcours. IBe Eétte modulation des
statuts actantiels se manifeste a la fois entreagéants et entre des roles
actantiels. Comme un acteur peut avoir plusieuesractantiels, un actant ou
un réle actantiel peut avoir des statuts actif assy.

Ces deux types de statut s’observent souvent damgrdction
actantielle. Si nous reconnaissons que l'interagbierpétuelle entre actants est
présente dans différents discours, la dynamiqueitggpassivité réclame sa
place dans la structure sémiotique.

La caractéristique interactive de cette dynamiqaasnplace devant
trois couples d’actants qui reposent sur la déteation réciproque : sujet et
objet, Destinateur et Destinataire, et observageumformateur. Leur relation
attire notre attention, dans la mesure ou un aati@ntchaque couple est
caractérisé par la passivité actantielle ; toubdrd, I'intentionnalité du sujet

rend passif I'objet de valeur ; dans le deuxiemapé® le sens du transfert du
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savoir et dupouvoir est a l'origine de la passivité du Destinataiggiant au
troisieme cas, l'acte d’observation cognitive eqpé le statut passif de
I'informateur.

Pourtant, nous ne nous contentons pas de cettdesohpervation des
statuts statiques. Nous remarquons que la réad@olactant passif garantit
I'activité actantielle ; un actant peut réagir genbu pour l'autre actant ; cette
réaction accompagne le changement de statut adtaminsi, nous
chercherons la dynamique activité/passivité dafiérdnts types de réactions
qui s’observent pour les trois couples d’actants.

Il est aussi important de savoir ce qui permeecetaction. Le point de
vue de notre recherche suppose que le changemeamiyue de statuts
actantiels est regi par la modalisation telle gaedEéfinit la sémiotique
greimassienne ; la modalité dwuloir qui produit I'effet sémantiquactif,
prend le rdle principal dans I'activation et la gigation. L'actant devient
actif, quand il est modalisé par ¥e@uloir. Logiquement, I'absence de cette
modalité entraine la passivité actantielle. Nousngrerons lesouloir dans la
structure modale pour exclure d’autres modalitéslalelétermination de

I'activité actantielle.

Pour valider cette hypothése, il est indispensaleld’appliquer a un
discours concret. Nous choisissons le football. S\jastifions notre choix, par
le fait que le football est caractériseé par l'iation compétitive. Nous
pouvons dire qu'un match de football est constitleé plusieurs actions
intersubjectives. Deux équipes s’affrontent surtdéerain pour le méme
objectif. Leurs interactions permanentes entraidéférents statuts actantiels
qui peuvent étre explicités par la dynamique dectivation et de la
passivation. De plus, la modulation des statut§ act passif est une des

propriétés des jeux stratégique ou tactique conwoebéll. Le parcours de
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chaque actant du football, mené par les interagtstratégique ou tactique, est
caractérisé par le changement des statuts acpifssif.

Pourtant, pour observer ce phénomene dans le fhotmas avons
besoin au préalable d'en préparer la constructiémiatique. Ce travail
préliminaire n'est pas envisagé seulement pour pliegtion de notre
hypothése théorique, mais aussi pour élargir l2wrisémiotique.

Dans la mesure ou nous trouvons le proces sémetgns le football,
nous le considérons comme discours, discours ndyakeSurtout, le football
est un discours en acte qui se produit par limtera de deux actants
enonciatifs, figurativisés en joueurs et spectateSi I'un des deux actants
vient a manquer, le spectacle n’a pas lieu, surtlauts le cas de football
professionnel. Ainsi, nous ne considérons pas sailele football comme un
jeu entre les joueurs, mais aussi comme l'intesacpermanente entre deux
sujets énonciatifs. Leurs interactions dans le estael manifestent par des
gestes signifiants au cours du déroulement du match

Le football est une pratique sportive figurativigegr les gestes et les
mouvements des joueurs. Ainsi, la gestualité dubfb peut faire I'objet
d’'une recherche sémiotique. Mais, I'objectif deraatecherche est d’analyser
les jeux stratégiques de football, nous nous cdreems donc sur le jeu
proprement dit, la partie essentielle du spectdales le stade ; I'analyse des
gestes des acteurs du football restant un aute¢ détude.

Tout d’abord, un match de football correspond aasstichéma narratif
de I'épreuve ; la transformation narrative résumestructure sémiotique du
match de football ; I'état final et transformé @spond au résultat final du
match. Autrement dit, le football est aussi un diss narratif. Nous pouvons
construire le match de football comme [I'enchainegmearratif qui est
constitué de différentes unités narratives : la&fromtation, la domination et la

conséquence.
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L’enchainement narratif du football est aussi rpgr des tactiques
cognitives. Nous pouvons méme dire que des interact cognitives
permanentes caractérisent le football; la constmic tactique et
I'interprétation de la tactique adverse se répétattau long du match. S’il ne
repose pas sur une bonne tactique, le bon encheimerarratif du match ne
peut pas étre garanti. Ainsi, il est important demprendre la structure
cognitive du football.

Des actions pragmatiques peuvent aussi accompaghes
manifestations passionnelles. Les joueurs manifedeir passion selon le
déroulement ou le résultat du match. Nous remagupe le jeu peut étre
influencé par les manifestations des passions.iAiagalyse des passions du
football est aussi liée a la dimension pragmatique.

Méme si différents types d’action des joueurs sépartis sur les trois
dimensions, ils sont globalement régis par la cptice sémiotique. Ces actes
sémiotiques se figurativisent par des gestes etndesements des joueurs sur
le terrain. En ce sens, le football posséde sarprgyntaxe du plan
d’expression. Nous devons concentrer notre atterdior la construction de
cette syntaxe. Autrement dit, il s’agit de chercles formes figuratives de
chaque dimension et de construire la syntaxe deuciea

Pour la construction sémiotique du football, noudopons une
méthode qui s’appuie sur deux niveaux : le mateita et ses commentaires
dans le journal sportif. Le football est un jeu @dexe. Sans comprendre ses
regles, tactiques et enjeux, la sémiotique ne past I'interpréter. Nous
utiliserons des exemples concrets qui viennent c@ementaires et des
descriptions des journaux sportifs. C'est-a-dire gaus les utiliserons comme
des acquis techniques du football. Nous n’avonsppas objectif principal de
développer I'analyse des journaux, mais de trageproprement parler, la

pratique sportive. En intégrant ces acquis a l\@®lde la pratique sportive,
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nous parviendrons a comprendre les spécificitéprpsodu football et a
construire sémiotiquement cette forme signifiante.

Ainsi, le va et vient entre la pratique sportivdestiscours du journal
sportif caractérisent la méthode retenue pour natralyse sémiotique du
football. Pourtant, tant que la conception constrg'applique a un match
concret, I'application est beaucoup plus fidele'andlyse de la pratique

sportive.

En fin de compte, notre recherche a un double tbjée premier est
de montrer clairement le dynamisme de la transfoomaactantielle. Nous
expliqguerons le changement dynamique des stattémtals d’activité et de
passivité. Le deuxieme est de construire le discdurfootball. Ensuite, nous
ne négligerons pas l'application du premier au @ugr ; nous examinerons
les statuts actantiels qui se manifestent dansst®uars du football. Telle est
I'armature générale de notre recherche.

Nous consacrons la premiére partie a la théorisatde Ila
transformation actantielle sans introduire le peai¢ du discours du football.
Notre conception ne doit pas s’appliquer uniquenaentiscours du football.
Si elle s’applique a différents types de discoelie aura une partie générale.
C’est la raison pour laquelle nous n’introduisoms e probleme du football
lors du développement théorique.

Nous effectuons aussi des analyses du niveau muestLa
transformation actantielle entre I'activité et laspivité s’'inspire en effet de la
transformation passive du niveau phrastique. Poynteus n’envisageons pas
un examen exhaustif des conceptions linguistiggesobservant les théories
qui peuvent avoir quelque résonance en sémiotigaas montrerons leur
avantage et leur limite théorique. En procédangtteadémarche, nous aurons
'avantage d’expliqguer la manifestation phrastigde la transformation
actantielle.
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En deuxieme partie, nous nous concentrons sur lasteation
sémiotique du football. La considération de sescifip#és accompagnera
'analyse de ses protagonistes : les joueurs, pestateurs, I'entraineur et
I'arbitre. La seule observation des actions desueosi simplifie trop le football
et ne permet pas son interprétation sémiotique. cAntraire, différentes
interactions entre ces protagonistes constituenirde visage du football.
Comme ils sont des acteurs qui assument plusiélas actantiels, il nous faut
ici un examen attentif. De plus, il est importaatrdconnaitre que des joueurs
ou des spectateurs constituent I'actant collectif.

Ensuite, nous chercherons les criteres concreila degmentation du
match. Méme si un match correspond a un schématifiaiirest constitué de
plusieurs unités narratives. Ainsi, cette démaetenécessaire pour I'analyse
concrete. Pour la meilleure interprétation du matth segmentation
s’effectuera sur les trois niveaux, réglementaimetique et narratif. Ceux-ci
possedent leur autonomie, mais ils s’enchainenvesaudans le match.
Comme chaque segmentation repose sur son propeeeciiexamen de trois
types de segmentation nous permet d’expliciteédiifites phases du match.

La troisieme partie joue le réle d'une transitiomup passer a
I'application. Nous cherchons les formes figuradivaes statuts actantiels. |l
s’agit de savoir comment l'activité et la passivatéantielles se manifestent
concretement et de maniére observable dans ledibotbnous faut savoir
sous quelles formes figuratives, la modalité whwuloir en particulier se
manifeste dans le match de football.

En méme temps, nous nous procurons quelques méthode
supplémentaires qui sont supposées nécessairemalybe du discours du
football ; nous introduisons quelques remarquedasdimension cognitive, le
probleme du point de vue et celui de la commurocagntre actants sur
différentes dimensions. Cet examen n’est pas seg@ng@our I'analyse du

match. Il est méme indispensable pour comprendtaine aspects du match
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qui ne sont pas négligeables. Les remarques coggmifie se limitent pas a
expliguer la tactiqgue du football. lls explicitersussi la relation non
équivalente entre la compétence et la performance’gbserve sur plusieurs
points dans le match. L’examen du point de vue neoid perception
imparfaite qui est inévitable chez les spectatews. probleme de la
communication explicite différentes relations enties joueurs et les
spectateurs.

Nous rassemblons dans la quatrieme partie tousingesadients
essentiels a I'analyse. Nous nous concentrons 'application des statuts
actantiels dans le match de football. Nous observaussi d'autres
phénoménes qui sont explicités a l'aide de la séquie. En fin de compte,
cette partie sera consacrée a I'analyse du matlnuidémes de finale de la
Coupe du Monde 2002 entre la Corée et I'ltaliegjest déroulé en Corée.

Nous commencons par la segmentation sur les triveamx. La
segmentation réglementaire repose sur la démarcheaype le cours du
match en segments réglementaires. Pour la segmoentattigue, nous nous
appuyons sur le systeme de jeu des deux équipdm, Ba segmentation
narrative est une étape pour trouver la structareative du match.

A partir de la segmentation, nous poursuivons lIg® L’examen
attentif des statuts actantiels accompagnera ce&s protagonistes du
football ; il s’agit de savoir comment leur intetiao se manifeste et affecte le
match. Ensuite, nous observerons le meécanisme idgrévisibilité¢ du
football dans le cas de notre corpus. En prenantoanmpte le probleme de
l'identité, nous déterminerons le style de jeu @enxdéquipes et la relation
entre les joueurs et les spectateurs dans un nmawmmational. Enfin, nous

n'oublierons pas de montrer des passions qui g hux statuts actantiels.

Le football n’est pas encore exploré par la sémii Si nous arrivons

a mettre en ceuvre notre d’hypothéses dans le casttde pratique sportive,
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nous disposerons ainsi d’'une autre sémiotique .0Bjette recherche est aussi
une occasion de valider 'universalité de la séigi@ générale. En entamant
cette recherche dans la forét vierge qu'est leodisc du football, nous

espeérons ainsi élargir I’horizon sémiotique.
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1. L’'activation et la passivation actantielles

théorisation de la transformation actantielle

1.1. La détermination des statuts actantiels par la wdalité

La modalité est I'élément clef pour déterminer deguts actantiels et
leur transformation réciproque. Si nous nous rappehudes modalités sont
des contenus qui définissent l'identité des actamites sont nécessaires a

I'explication des statuts actantiels.

Mais elle(modalité) porte aussi sur les actants,censens que le

contenu sémantique de la modalité peut étre comsid@nme une

propriété de I'actant lui-méme, propriété nécesspour qu’il réalise
2

I'acte.

Selon Jacques Fontanille, le contenu sémantiquéa deodalité est
considéré comme une propriété de l'actant. Cellpaimet a l'actant de
réaliser I'acte. Si la modalité dwuloir produit I'effet sémantiquactif, celui-

Ci peut étre considéré comme une propriété nécessda réalisation de I'acte
de l'actant. Désormais, I'actant devient actiféslise I'acte.

Chaque fois que I'existence actantielle est exigées rencontrons la
modalité. Si nous observons la transformation a&eie la modalité
intervient positivement. Lesouloir déclenche I'opération. Ensuite d’autres

modalités comme celle dpouvoir ou du savoir viennent la compléter.

! Jacques Fontanill&émiotique du discoursimoges, PULIM, 1998, p.140.
? |bid., p. 166-167.
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Plusieurs modalités participent a la constructies dientités des actants. En
ce sens, nous devons penser a la syntaxe interknadds phrases suivantes

soutiennent notre hypothese :

La dimension modale du discours peut donc mainterére
considérée comme celle ou, par accumulation, coadmn ou
transformation des modalités, les actants consintijgrogressivement

leur identité3

Nous remarquons que l'actant change d’identité gegsumulation,
combinaison ou transformation des modalités. Augmrendit, la modalité peut
affecter le passage d’un actant actif a un actassipou celui d’actant passif a
un actant actif. Pour notre étude, il s’agit deasaguelles modalités agissent

pour la construction de I'identité actantielle getou passive.

1.1.1. La modalité duvouloir et I'effet sémantiqueactif

Désormais, nous expliciterons le role de la moélali vouloir dans

I'activation et la passivation.

Elle (vouloir) est responsable de l'effet sémargi@uativité par sa
présence et de 'eff@assivitépar son absence

Selon Per Aage Brandt, I'activité ou la passiviépehd de la modalité

du vouloir. Mais il ne donne pas plus d’'information sur c&mtmeéne. Pour

3 bid., p. 172.

* Per Aage BrandtLa charpente modale du sens. Pour une sémio-litgjuis
morphogénétique et dynamiquiarhus, Amsterdam et Aarhus University Presse,
1992, p. 47.
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justifier sa proposition, nous allons chercher tes indications sur la
modalité duwouloir.

En observant la position duouloir dans le carré des modalités
engendrées par la variation de la tension, nousissans une indication
importante sur levouloir. Quand les modalités se projettent sur le carré
sémiotique, elles s’inter-déterminent. Ainsi, Jeuloir s’interpréte dans la

relation avec d’autres modalités. Nous observorsiigé sémiotique suivart :

Contensif Extensif
(modul. (modul.
ponctualisante, A cursive
Retensif Détensif
(modul. (modul.
cléturante ouvrante

Nous expliquons brievement les positions des quatredalités
obtenues par la modulation tensive. La modulatimmcpualisante sous-tend la
modalité dudevoir. Ensuite, la modulation ouvrante, caractérisamhdalalité
du vouloir, va a la modulation cursive qui, a son tour, darése lepouvoir.
Enfin, le savoir se caractérise par la modulation cléturante. Niesistons sur

le vouloir.

® Jacques Fontanille et Claude Zilberbefitension et signification Sprimont-
Belgique, Mardaga, 1998, p. 173.
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(...) 'ouverture est en revanche caracteéristiquegouloir », dans la
mesure ou il donne libre cours a d'autres possiblesre a des

bifurcations et a une réorientation du dev@nir

La modalité duvouloir a pour tache de déclencher ou d’ouvrir le
devenir. Sans cela, le devenir n’a pas lieu. Entaju I'effet de I'ouverture a
la modalité duvouloir, nous pouvons mieux montrer notre hypothése selon
laquelle celle-la garantit I'effet sémantique actif

Parmi les études sur la modalité dwouloir, nous observons
attentivement celle de Jean-Claude Coquet. Il nowustre différentes identités
du sujet par I'enchainement des modalités. Le avaegt de la position des
modalités définit différents types d’identité. Nouanalyserons le
fonctionnement dwouloir lors de la définition de chaque type d’identité. A
travers cet examen, nous aurons une possibilitbafrmer le réle dwouloir
dans l'activation et la passivation.

Tout d’abord, nous examinons la relation entreelitité actantielle et
la modalité. Jean-Claude Coquet définit I'actanimoee un lieu d'une
combinatoire modale. Sa définition ressemble aeced Jacques Fontanille
gue nous avons examinée précédemment. Pour JeadeGlaquetle savoir,
le pouvoir et le vouloir sont requis pour lidemtétion de [l'actant
« autonome » Au contraire, ledevoir est une modalitdndispensable a
lidentification de l'actant « hétéronome% Suite & cette distinction, il
propose le carré de I'identité en conjuguant lesstmodalités requises pour
lidentification de I'actant autonomniell est intéressant d’étudier la position du

vouloir.

® |bid., p. 173.

" Jean-Claude Coquaéte discours et son sujef Raris, Klincksieck, 1984, p. 11.

8 |bid., p. 11. Pour aider & comprendre la notion de ltetdt&téronome, nous citions
la phrase suivante de Coqudtn tel sujet, respectant les normes qui lui sont
imposées, nous le dénommerons « déontique » oiérkohéme »

® Pour le carré de l'identité, vaiid., p. 39.
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Pour mieux comprendre cette position, il faut seiveair de la
définition linguistique de la modalité selon ladaeeles modalités sont les
prédicats surdéterminant d’autres prédicats. Sgrsaivons la définition, les
modalités accompagnent toujours d’autres prédidagar position peut étre
devant ou derriere les prédicats surdéterminéso& revenons a la modalité
du vouloir, son role peut varier selon sa position. Jeand&aloquet nous
montre le changement de la signification hwloir qui repose sur l'ordre
modal. Dans le cas deveuloir + suite prédicative », leouloir se traduit par
prétendre aEn revanche, dans le cas de « suite prédigautoir », levouloir
a une signification @issumer® Nous remarquons que I'ordre modal participe
a la production des différentes significations.

Or, les prédicats surdéterminés peuvent étre nolersent les verbes
descriptifs, mais aussi les verbes modaux (par pkertesavoir, le pouvoir).
Ainsi, nous nous trouvons devant le probleme deslation duvouloir avec

d’autres modalités. Nous I'observerons de plus.pres

1.1.2. Levouloir ou ledevoir

Pour aborder le probleme de la relation entrerdaloir et d’autres
modalités, nous posons quelques questionsvoldoir est-il une condition
nécessaire et suffisante pour que l'actant deviemtié ? D’autres modalités
n'affectent-elles pas la définition de l'actant i@t Pour répondre aux
guestions, nous prenons en compte la distinctidre éavouloir et ledevoir.
Le deuxieme est la modalité virtualisante commerémier selon le parameétre

des modes d’existence. La différence vient dudaivant : levouloir est une

9bid., p. 25.
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modalité endogéne, tandis quedievoir est exogene. Quand nous définissons
l'actant actif ou passif avec les modalités, il tfdaire attention a leur
différence. Autrement dit, nous devons demandda snodalité dudevoir
comme levouloir peut affecter I'activation ou la passivation detaats.

En comparant levouloir au devoir, Jean-Claude Coquet propose deux
univers sémiotiques dotés de deux sujets différemés sujet personnel
(autonome) et le sujet déontique (hétéronofmeans la dimension du
vouloir, I'obligation est prise en compte pago; par exempleje prometsest
paraphrasée pge m’oblige a En revanche, dans celle devoir, je promets
est paraphrasée pjgr suis mis dans I'obligation d®ans ce cas, |'obligation
procéde d’unil. Nous entrevoyons la différence principale enes tleux
modalités. Le sujet autonome se situe dans la dimerduvouloir, alors que
le sujet déontique se trouve dans celledéwoir. Quand on veut parler de
I'activation et de la passivation selon le criteredal, cette distinction est trés
efficace dans l'analyse des structures modalesvigi@nt sur les opérations
mentionnées. Comme nous avons déja reconnu I'sfetantiqueactif du
vouloir, nous examinons la maniére dontlésoir participe a ces opératioffs.

Méme si l'actant sujet est modalisé par devoir, il n'est pas
completement actif. Il enclenche son parcours tiirlea l'air actif. Pourtant,

il est toujours sous l'influence du Destinateurtaat dominant. Il n’est pas
sujet autonome comme l'actant sujetwawloir. Comme Jean-Claude Coquet

explique quge prometséquivaut al prometdans la dimension ddevoir, ce

1 Pour la distinction détaillée, vdlsid., p. 60-61.

12 Algirdas Julien Greimas et Joseph Courtés ont digtingué levouloir du devoir
par le critereendotaxiqueet exotaxique Le premier,vouloir, est la modalité
endotaxiqueeliant des sujets identiques ou en syncrétidreeseconddevoir, est la
modalité exotaxique qui esusceptible d’entrer en relations translatives (eger
des énoncés ayant des sujets distin@gmiotique. Dictionnaire raisonné de la
théorie du langageRaris, Hachette, 1979, réed. 1993, p. 231. Landistin de Jean-
Claude Coquet entre imuloir et ledevoir repose sur la relation binaire ou ternaire.
Les deux propositions se développent sur un poimnaun.
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n'est pas l'actant sujet, mais le Destinateur qunastatuiactif au moment de
la modalisation ; quand le Destinateur devientfaitts’agit de la modalité du
vouloir. C’est pourquoi le Destinataire est nommeé « l'actajet délégue ».

Si nous rappelons que la relation binaire (le sugekobjet de valeur),
repose sur la modalité dwuloir, et que la relation ternaire (le Destinateur, le
sujet et l'objet de valeur), se fonde sur la mddaldu devoir, nous
comprenons mieux la relation entre les deux madaliEn examinant leur
relation et leur différence, nous pouvons conclyue la modalité dwouloir
participe a l'activation et a la passivation. Ladalité dudevoir, a cause de
son statut exogene ou hétéronome, ne peut padesfiggtte transformation

actantielle.

1.1.3. Levouloir et le pouvoir

Comme Jean-Claude Coquet I'évoque, le lien entrgoldoir et le
pouvoir est considéré comme un mot clef pour 'examenéaesicés d’action.
Dans le proces de I'acquisition de I'objet de valéa séquence prédicative est
descriptible comme suit : Je veux je peux— j'ai.*® En citant Paul Ricceur, il
insiste sur le fait que heouloir n’est pas une simple visée de I'action, mais en
méme temps il inaugure l'action. S’il a le roledser et d’'inaugurer I'action,
nous avons raison de voir I'effet sémantique « aatians levouloir.

La phrase suivante nous montre la relation d'ingpion entre le

vouloir et lepouvaoir.

13 Pour I'explication supplémentaire, voir Jean-Ceu@bquetop. cit, 1984, p. 34-
35.
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Si nous reprenons ce point de vue de P. Ricoearsedl critére pour
dire que j'ai voulu, c’est de montrer qu’en effai fait », nous dirons
que le « je peux »est impliqué par le « je ved% ».

Pour prouver que l'actant a le statut actif, il tfalabord révéler la
présence dwouloir. Or, quand il s’agit de discours non-verbal comime
football, il est difficile de la reconnaitre. C’elgt cas du football que nous
allons analyser. Les gestes et les positions de=ujs sur le terrain sont le
seul indice. Comme nous l'avons vu dans la phrége,cle fait de vouloir
quelque chose est seulement reconnu par le faikagtant a effectué ce qu'il
voulait. Donc, pour chercher la trace dauloir, nous devons travailler sur la
modalité dupouvoir. En suivant le principe selon lequehMeuloir implique le
pouvoir, nous avons des idées plus claires sur leur oalatDe plus, ce
principe est indispensable a notre analyse du &tlogine nous développerons
ultérieurement. Nous allons revenir sur ce prin@peffectuer son application
a un discours concret.

En observant la modalité des différents points de, vous avons
confirmé que levouloir détermine le statut actantiel d’activité. Désosnai
nous allons essayer d’examiner la relation dynamiguotre l'activité et la
passivité.

4 bid., 1984, p. 33.
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1.2. Actant actif vs actant passif

1.2.1. La détermination des relations des actantsctifs et

passifs

Dans la tradition de sémiotique greimassienneadésnts sont traités la
plupart du temps en couple : sujet vs objet, Dattur vs Destinataire, et sujet
vs anti-sujet. Chaque actant est défini dans Hiogl avec un autre actant. La
notion d’intentionnalité demande la définition @oque entre le sujet et
'objet. La communication dwsavoir définit la relation ou la coexistence
nécessaire entre le Destinateur et le Destinatdmedéfinition réciproque
entre le sujet et l'anti-sujet est expliquée pantdrsubjectivité. En nous
inspirant de cette conception, nous formulons wpode statuts actantiels,
celui de lactant actif et de I'actant passif. fie peuvent pas étre définis
indépendamment, mais réciproquement.

En observant la relation entre le sujet et 'anje§ nous trouvons un
autre phénomeéne qui nous permet d’expliquer latioglgparticuliere entre
I'actant actif et 'actant passif. Il s’agit de deactants en concurrence pour
obtenir un objet de valeur. L'appropriation de Jetbde valeur par ‘Sentraine
S” & la privation de I'objet de valeur. Le programmerratif suivant nous

montre explicitement la situation :

S'h 00 o (00N S

La conjonction de Savec J accompagne automatiquement la

disjonction de $avec J. La réciprocité reste valable. La disjonction de S
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avec J produit la conjonction simultanée dé &sec . Il sera inutile de
décrire plus longuement le programme narratif dégg exploité. Nous nous
contenterons de reconnaitre la concomitance deéaflia@ctif et de l'actant
passif. Quand deux actants sont en confrontagochangement de statut d'un
actant entraine simultanément celui d’'un autrend@pposeé. Si nous revenons
aux actants actifs ou passifs, I'actant actif desealiexistence de l'actant
passif, ensuite il est reconnu par celui-ci. Quantchangement du statut, le
passage du passif a I'actif d'un actant annoncelsamément I'autre passage
de I'actif au passif d’un autre actant confronté.

En observant la conception de René Thom sur leantsciactifs ou
passifs, nous pouvons confirmer notre hypothesaléploie ses idées en

utilisant la prégnance et la saillance sur le fdada théorie des catastrophes.

Chacun de ces sujets peut se trouver en deux :éatsétat
passif, non investi de prégnance, et en état aektité, ou la
prégnance de méme nom l'investit. Mais, a toutaimistun seul des
sujets est actif, et son adversaire est passisduoun actant est actif
(i.e. lorsqu’il possede le point représentatif, bjet de valeur
sémio}if()que), il devient expansionniste et tendf@auler son adversaire
passif

Ici, nous pouvons remarqguer qu’il considere I'attactif comme celui
qui possede le point représentatif, I'objet de wak&miotique. Nous pouvons
imaginer que l'actant actif est un actant conjdratiec I'objet de valeur dans
I'acception greimassienne. René Thom explique tatpar I'investissement
de prégnance. Malgré la différence des terminofgi¢ existe des
ressemblances théoriques. Nous constatons un ahangalternatif du statut
actantiel lors de la confrontation. D’'un autre ¢atéus revendrons sur la

relation entre la conjonction et I'activité actafit.

15René Thom, “Structures cycliques en sémiotiquenglément a la thése de Jean
Petitot”, in « Sémiotique et théorie des catastrophesctes sémiotiques. Document
Paris, EHESS-CNRS, V, 47-48, 1983, p. 45.
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1.2.2. Changement graduel des statuts actantiels

Ici, nous explicitons la caractéristigue des passagles statuts
actantiels. Un actant peut changer le statut aetapitisieurs fois tout au long
de son parcours narratif. Selon notre concepterpassage d’un statut a un
autre d’'un actant doit étre considére toujoursag@port avec celui d’'un autre
actant-

Or, a la différence du changement de la jonctidmnel conjonction a
une disjonction ou l'inverse, le passage entre daatuts actantiels actifs et
passifs peut étre graduel. Les positions du sujegprection avec I'objet de
valeur sont déterminées par la discrétisation, t@edire qu’elles sont
discontinues ; au contraire, nous trouvons uneilpiiss du passage graduel
entre les actants actifs ou passifs. L’actant aptr exemple, peut devenir
passif d’'un seul coup, c’est-a-dire que l'actantitpgauter, par exemple, de
I'actif au passif. Pourtant, nous voulons insister les passages graduels.
Nous supposons plusieurs états entre les deuxaakiést passif par exemple,
plus ou moins actif ou passif.

Pour examiner le changement graduel des statuemtes, nous
supposons un cas typique. Lors de la confrontatidre deux actants, ils sont
au début en équilibre. Mais, la baisse de la coemgét modale d’'un actant
peut affecter la modalité dwouloir qui détermine l'actant actif. Malgré la
baisse de la compétence modale, I'actant peutteésisl’adversaire. Il n’est
pas encore en état passif, mais en état non-detguite, il perd des
compétences modales pour résister a I'adversa&nsyite, il est privé de la
modalité duvouloir. Désormais, il se trouve dans un état passif. thidc

passif peut retrouver son état actif. Dans le damaportif, on entend souvent

18 Cette détermination théorique s'impose, dans laumeou nous allons appliquer
notre hypothese au football. En effet, le footlesll un jeu intersubjectif entre deux
actants.
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par la « convalescencé’a premiére étape du passage du passif & I'dktif.
passe d’'abord de I'état passif en état non-pakgiétrouve petit a petit ses
compétences modales et recommence a étre modarsée pouloir. De
surcroft, il peut passer en état actif.

Enfin, nous pouvons projeter ces transformations ku carré
sémiotique. Il donne la visualisation explicite gessages. Nous obtenons la

catégorisation discontinue suivante :

Actif passif

non-passif non-actif
(convalescence)  (résistance)

Or, quand l'actant passe de I'état actif a I'étas9f, I'autre actant
confronté change également de statut. Nous suppakarx actants Al et A2.
Au début, Al et A2 sont en équilibre. Quand Al pads I'état actif a I'état
non-actif, A2 peut sentir la baisse de la compéenodale de Al. Il devient
plus agressif. Sémiotiquement, il est plus modaglseélevouloir et plus actif
gu'avant. A la prochaine étape, tandis que Al esttpde la modalité du
vouloir et qu’il devient passif, A2 passe en état actihptet. Dans ce cas-la,

nous assistons a la domination compléte de A2.

”Nous rencontrons dans le domaine sportif I'utilida métaphorique de ce terme
médical. Par exemple, une équipe en convalesceguiies une équipe qui est en
train de retrouver sa performance optimale.
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Ensuite, Al, qui est en état passif, peut commeacéire remodalisé
par levouloir. Si A2 sent A1 en convalescence, il essaie deearalenjeu de
'adversaire. Comme il n’y a plus de domination qbéte, il n’est plus en état
actif, mais en état non-actif. Si Al réussit a erser la situation, A2 passe en
état passif. Nous pouvons décrire litinéraire diarggement des statuts des

deux actants.

Al actif o A2 actif
Al non-actif o A2 plus actif
Al passif o A2 actif complet
Al non-passif o A2 non-actif

Al actif o A2 passif

1.2.3. Présentation des statuts actifs ou passifesdactants

par la théorie des catastrophes

Nous disposons d’'un autre moyen pour présenteralasformation
actantielle. C’est la théorie des catastrophes/iguialise les statuts interactifs
entre les actants conflictuels. Il s’agit de laseriation mathématique des
rapports entre les actants. Nous allons essayprésenter les statuts actifs ou
passifs des actants selon cette théorie. Différeagports actantiels et leurs

changements peuvent se présenter scuse
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conflit

L’équilibre entre deux forces suggéere des statutifsaou passifs.
D’abord, deux actants sont en état équilibré darsu$p Ensuite, un actant
domine un autre actant. Le graphe gaucheudpprésente la domination de
S'. Avec la dégénérescence de S devient actif, alors que®Sst en état
passif. Dans le graphe droit desp la dégénérescence defBovoque un état
actif de .

Le passage sur les frontieres montre la convedgolétat actif a I'état
passif ou linverse : acti> passif ou passi> actif. Le passage de I'état
équilibré entre 5§ et § vers la gauche ou vers la droite est
monocatastrophique. Pourtant, le passage bicgvasiuee est aussi possible ;
le passage de droite a gauche ou de gauche a dmopiassant par le milieu.
En observant leusp nous comprenons mieux le changement simultané des
statuts des actants opposeés : en visualisant swisfedeux sujets en conflits,

nous arrivons a saisir le systéme sous-jacentraddation.
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1.3. Les statuts actantiels définis par les propriés de

I'actant

Depuis longtemps, la sémiotique narrative compoute aspect
anthropomorphe. Comme I'homme a ses propres casditjges, I'actant a
ses propriétés. A savoir qu’'un actant peut étrandédmme actif ou passif par
ses propriétés.

Pour commencer, nous analysons rapidement la aelgtropre a
chaque couple dactants. Le lien hiérarchisé emgreDestinateur et le
Destinataire nous donne un état actif du Destimagtuun état passif du
Destinataire a I'aide de pouvoirs non équivalemteedeux actants. Nous
trouvons une situation identique dans la relatiotreele sujet et I'objet. En
général, l'actant objet est un objet de capturel®ewuéte du sujet. Le statut
actif du sujet et le statut passif de I'objet seetént clairement. Nous ajoutons
un autre couple d’actants, observateur et inforaratBans la mesure ou
I'informateur est I'objet d’observation de I'obsateur, le premier est en état
passif, et le deuxieme est en état actif. Pourtamglation actantielle des trois
couples n'est pas si simple. Elle demande desaatjns plus minutieuses.

Les proprietés de chaque actant des trois couptEserdt étre
examinées dans le cadre des statuts actantiefs actipassifs. Ensuite, la
conversion d’'un état passif en état actif ou d’tat &ctif en état passif attire
notre attention. Sans rester dans la typologi&gsit notre recherche acquérra

le mécanisme dynamique des états de choses.
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1.3.1. Le sujet vs I'objet de valeur

L’étude sur la relation entre le sujet et I'objst &es répandue. Dongc, il
n'est pas nécessaire de revenir aux études déjasasqMais, nous voulons
donner un peu de lumiére aux parties cachées demnisre.

En général, I'objet est un objet de quéte ou deucamu sujet. L'objet
est la pour le sujet. Mais, il n'est pas difficdémaginer que I'objet puisse
réagir pour ou contre le sujet. La réaction powsuget facilite sa tache, alors
gue sa réaction contre le sujet le met en diffeculfobjet de valeur pour ou
contre le sujet doit se distinguer de I'anti-swjehverti a partir de I'objet. Ici,
il ne s’agit pas de I'anti-sujet converti de I'obj@our le moment, nous nous
intéressons a la réaction de I'objet de valeur.

Qu’est-ce qui permet a I'objet de réagir pour ontmm le sujet ? C'est
une question primordiale pour approcher son aatimatNous supposons deux
éléments qui déterminent I'objet actif ou pasdifnvestigation des valeurs
dans l'objet constitue le premier élément de laion de l'objet. Nous
pouvons appeler cette opération l'instauration'al@ét de valeur. Ce sont des
valeurs investies dans l'objet qui attirent ou sg8elut le sujet. Le deuxiéme
élément est la modalisation. Pour déclencher bactil'objet doit étre
modalisé par leouloir. Nous nous rappelons que le prototypevduloir joue
le réle de lI'ouverture ou de l'effet de la viséeutement dit, 'aspectualité
inchoative caractérise la modalité sauloir qui produit I'effet sémantique
actif. Ainsi, pour examiner l'activation de I'objet, flous faut observer sa
modalisation. Maintenant, nous allons examiner dies porés les deux

éléments.
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1.3.1.1. L’investigation des valeurs dans I'objet w

I'instauration de I'objet de valeur

Un actant objet est une position vide, mais deViebjfet de valeur par
l'investissement des valeurs. Maintenant, obserdendevenir de I'objet de
valeur dans la relation avec le sujet. Au momentlalaliscrétisation de
I'espace tensif en niveau sémio-narratif, le sdgtsommation est devenu un
sujet syntaxique qui demande l'objet syntaxiqueluida se deéfinit comme

Suit :

L’objet n'est rien d’autre qu’une forme syntaxiqge! s'offre comme

différentes positions proposées au sujet au seia datégorie, et il se
définira par conséquent a ce niveau comme un erdseatalpropriétés
syntaxiques qui apparaitront comme de simples amés imposées
au parcours du sujét

Ensuite, I'investissement sémantique constitug¢iothe valeur :

L’objet de valeur est un objet syntaxique inveétnantiquement ;(...)
L'investissement sémantique, reconnu conforme @alance, recoit
alors récursivement les « attractions/répulsiopsopres a la phorie et
qui, polarisées cette fois, constituent une axieldy

La théorie des catastrophes nous permet de vaielddion primitive
entre le sujet et I'objet de valeur. Surtout, emmant la conception de
l'intentionnalité et la théorie des prégnances, snarrivons a mieux
comprendre le mécanisme de linvestissement desuksl dans I'objet

syntaxique.

18 Algirdas Julien Greimas et Jacques FontanBémiotique des passionBaris,
Seuil, 1991, p. 46.
\bid., p. 47-48.
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L’intentionnalité est la relation primitive liantnusujet de
manque, un sujet de désir, a un objet investi teuva(...)les valeurs
virtuelles et abstraites actualisées (investiessdas objets sont des
prégnances sémantiques de nature pulsionnellerodetgtive,
proprioceptive et thymique.

L’intentionnalité agit sur la relation entre le sufgde manque et I'objet
de valeur. Elle vient du manque du sujet. Pour dembte manque, le sujet
vise I'objet de valeur. Pour que le sujet de mangemille viser I'objet de
valeur, il doit reconnaitre I'objet de valeur. Nopeenons I'exemple de la
prédation. La perception sensorielle est la premiétape. Le prédateur
regarde, écoute ou sent les proies. Quand il jugeles proies conviennent a
son désir, il commence a les chasser. Cette reiszamae est basée sur la
valeur des proies.

Selon la théorie des catastrophes, l'investissemiemnie prégnance sur
une saillance se traduit par l'investissement d’'wakeur dans un objet. A
travers la reconnaissance, les formes saillantesem®ent les formes
prégnantes ; par exemple, les bruits, les odeuwrs, lgpn peut appeler des
stimuli sensoriels, déclenchent par leur perceptides réactions
physiologiques et comportementales de grande amfeaies, prédateurs,

partenaires sexuel$}

La théorie des prégnances permet de développer une

conception sémio-métapsychologique de lintentiditdaliant les
sujets a leurs objets de valeur. Elle met en ridi¢hit que la saisie du
sens est unprocessus profond de subjectivation de prégnances
sémantiquesgjui ne peut s'opérau’a travers une syntaxe actantielle
c'est-a-dire a travers des «destins » (au sengreud parlait de

20 Algirdas Julien Greimas et Joseph Cour@&miotique. Dictionnaire raisonné de
la théorie du langageRaris, Hachette, tome 2, 1986, p. 114-115. Il $’dgidébat
développé par Jean Petitot.

2L bid., p. 174. Nous nous référons au concept de prégrdmJean Petitot.
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« destin » des pulsions) dinvestissements de mlalans des
22
objets:

Dans I'exemple de la prédation, sans l'investissardes valeurs dans
I'objet, la prédation ne peut pas avoir lieu. Efsui’objet ne reste pas
simplement dans la passivité en tant que l'objetladeisée du sujet. Les
valeurs investies dans l'objet syntaxique peuventpermettre d’avoir des
réles positifs. Par exemple, le héros, qui veutveaua princesse, est
essentiellement motivé par son charme ou sa be&atértant, I'objet de
valeur ne réagit pas directement sur le sujet.\@lilit séduire le sujet, il s’agit
d'une action intersubjective. Dans ce cas-la, ndesons parler de la
conversion de I'objet de valeur en sujet. A laeude I'investissement des
valeurs, si elles sont qualifiées axiologiquemeasitives, les valeurs de
I'objet attirent I'attention du sujet. Si elles saqualifiees négativement, des
effets de répulsion sont inévitables.

Qu’il s'agisse de l'attraction ou de la répulsicglon la qualification
axiologique des valeurs, I'objet de valeur peutimua statut actif face a la
visée du sujet. A savoir que les valeurs de I'opgivent affecter la visée du
sujet dans le sens positif ou négatif. Méme sijéblde valeur n'agit pas
directement sur le sujet comme l'anti-sujet le, flaitprésence des valeurs dans

I'objet garantit le statut actif affectant le sujet

%2 bid., p. 175. La citation concerne toujours le conagptprégnance chez Jean
Petitot.
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1.3.1.2. La conversion de 'objet de valeur en suje

Maintenant, nous étudions le deuxiéme cas de Vatitin de I'objet de
valeur. Précisément, il s’agit de la conversiorn’dijet de valeur en sujet. A
la différence du premier cas, le deuxieme cas caeckaction ou la réaction
de I'objet de valeur contre le sujet.

Nous suivons I'explication sur la réaction de l'ebgontre la quéte du

sujet proposée par Algirdas Julien Greimas et Jcgontanille.

(...) l'objet devient sujet parce qu'il résiste, sérabe, se refuse au
sujet de quéte, par une sorte projection sur liobgs « obstacles »
rencontrés par le suje2t3:

Quand l'objet réagit contre la quéte du sujet,délsh plus I'objet, mais
un sujet. La jonction ne détermine plus leur relatiLa relation polémique ou
contractuelle se produit entre deux actants, pkéwst entre deux sujets.

Pour expliciter la source de l'interaction de l'ebgontre le sujet, nous
examinons la conception de la conversion de Pefgelon ce théoricien, le
conflit S / S est une relation actantielle prinativDe plus,la relation
d’intentionnalité S. O est solidaire de la relation de désir mimétidaie-
S2* A partir de linteraction qui est présente entezix sujets, nous inférons
que la réaction de I'objet est possible dans latigl d’intentionnalité S» O.
Pour soutenir cette inférence, il est suffisantralgpeler la solidarité qui est
présente entre les deux relations, celle d'intemt@ité et celle de désir
mimétique.

Les deux propositions nous montrent que I'objewvdieur a un statut

actantiel d’activité en réagissant contre le sojeten devenant sujet. Or, en

23 Algirdas Julien Greimas et Jacques Fontaroie,cit.,1991,p. 50.
24 Algirdas Julien Greimas et Joseph Courtés,cit, 1986, p. 57. La proposition et
le débat sur la conversion développés par JeatoPeti
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méme temps, nous pouvons évoquer la passivatidioljet de valeur. En
supposant un cas de la conversion du sujet en dbjetaleur, nous nous
rapprochons du passage du statut actantiel d'asctem statut actantiel de
passivité. Pour prouver cette hypothese, nous B8ila proposition de Jean-
Franccois Bordron.

La conversion entre les deux actants n’est pasténdle, c’est-a-dire
gue deux sortes de conversion sont possibles,amesrsion d’objet de valeur

en anti-sujet et une autre conversion d’anti-sefetbjet de valeur.

Ainsi, I'acte de connaissance se caractérise soyagra mise
en place de l'objet en position danti-sujet, tandique,
symétriqguement, l'acte de la prédation inscrit i&@ujet comme

. .25
objet:

Pour expliciter la conversion du sujet en objet weur, nous
introduisons les modalités. Dans le cas de la pig@dd’anti-sujet confronté
au sujet est modalisé, au déebut, pavdeloir. Mais, parce qu’il n’est pas
suffisamment modalisé par uvoir faire il perd le combat. Il devient un
simple objet de capture du sujet. Le manque deolapétence modale
n’entraine pas seulement le combat perdu, mais Balssence dwouloir. En
sentant l'insuffisance de la compétence modale dakadversaire, il renonce
au combat ou perd la volonté. Méme si I'objet gasde valeurs, I'absence

modale causée par la conversion lui donne le gtatssif.

2 |bid., p. 14. Il s’agit de la proposition de Jean-Fms@ordron sur I'anti-suijet.
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1.3.2. Destinateur et Destinataire : relation hiérechisée

Pour parler des différents statuts actantiels destiDateur et
Destinataire, il faut préciser leur relation caéaistique. Elle repose sur I'axe
de la communication dsavoir et du transfert dyouvoir. Or, le sens de la
communication ou du transfert va du DestinateuDastinataire. Le premier
manipule ou persuade le deuxieme en S’appuyantssaorsavoir et son
pouvoir. Méme si le Destinateur les donne au Destinataibg, statut ne se
dégrade pas. C'est la caractéristique de la conuatian participative. De
cette considération vient la détermination de staranscendantal du
Destinateur.

Nous devons aussi éclaircir le probleme de modatité général, le
devoir lie les deux actants. Le Destinateur impose divoir faire au
Destinataire. Celui-ci 'assume. A savoir, la reat contractuelle entre les
deux actants repose sur la modalitédéuoir. Pourtant, une seule modalité ne
participe pas a leur parcours narratif. En examiddférentes modalités, nous
pouvons éclaircir différents statuts actantieldlg@ssument.

La question est de savoir si le Destinateur gaodgotrs le statut
actantiel d’activité grace a son pouvoir transcatalaEn se modalisant par le
devoir faire le Destinataire est-il toujours qualifié d’actapassif ? En
examinant ces questions, nous arrivons a montrermicanisme du
changement des statuts actantiels de Destinatede &estinataire. Pour y
répondre efficacement, nous observons les deuxntactdans le schéma

narratif canonique.
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1.3.2.1. Les statuts actantiels dans la manipulatio

Dans le schéma narratif canonique, la communicationre le
Destinateur et le Destinataire est entourée pstrlgture de la manipulation et
de la sanction. Nous commencons par la manipulgtioar arriver a la
sanction. Pourtant, nous ne regardons pas |'adidos le schéma narratif, car
elle se déroule entre le sujet et I'objet ou eldrsujet et I'anti-sujet. Ici, nous
nous concentrons sur la relation entre le Destimagtle Destinataire.

La manipulation désigne le faire factitif, c’estitie que le Destinateur
fait faire quelque chose au Destinataire. QuarDestinataire, il interpréete le
faire persuasif pour décider de l'accepter ou nba. manipulation est
déclenchée par teouloir du Destinateur. Cette modalité entrainedgoir du
Destinataire. Donc, levouloir du Destinateur est transformé devoir du
Destinataire a la suite de la manipulation. Apeembdalisation dwouloir, le
Destinateur s’appuie sur les modalit®svoir et pouvoir pour persuader le

Destinataire. Nous citons Herman Parret :

Le faire persuasif du destinateur s’appuie susavoir et un
pouvoir: il propose des jugements positifs ou négatifslofs le
savoin au destinataire, et il lui propose des objetvaleur (selon le
pouvoin).?®

Ces deux modalités déterminent la position hypérogye du
Destinateur par rapport & la position hyponymiquéestinatairé’
Or, le Destinateur dispose de deux manieres deuades le

Destinataire. De méme, il n’existe pas un seul tpéaire interprétatif.

6 Herman Parretl.es passions, essai sur la mise en discours deiliedtivité
Bruxelles, Mardaga, 1986, p. 101.

>’ Nous prenons les mots hypéronimiqueet dhyponymiqued’Algirdas Julien
Greimas et de Joseph Court@g. cit, 1979, p. 94.
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Ce qui est ainsi en jeu, a premiere vue, c’estalasformation
de la compétence modale du destinataire-sujetelsi-ci, par ex.,
conjoint aune pas pouvoir ne pas faitendevoir-faire on aura affaire
a la provocation ou a I'intimidation : s'il lui cgint unvouloir-faire,
il s’agira alors plutdt de séduction ou de tentafid

Ici, le ne pas pouvoir ne pas faifeéfini en méta-terme dbéissance
explique la situation du Destinataire obligé d’aqatee le contrat. Celui-ci n’est
pas équilibré. La relation dissymétrique entredeax actants est a l'origine
du contrat obligé. Soit que le faire persuasif destihateur ait la forme
négative (la provocation ou l'intimidation) ou larine positive (la séduction
ou la tentation), le Destinataire est modalisé lpadevoir au moment du
contrat.

Jusqu’ici, nous avons regardé les propriétés dutifizdsur et du
Destinataire dans la manipulation. Maintenant, npoisvons déterminer les
statuts actantiels d’activit¢ ou de passivité dexdactants en prenant en
compte la modalité qui est investie dans chaque &itantiel lors de la
manipulation. Comme le Destinateur est modalisélg@a&ouloir, il est actif.
Quant au Destinataire, I'absence dwuloir et la présence duevoir
déterminent son statut actantiel de passivité dstiDegaire.

Chaque actant garde dans sa mémoire tous lesadiastiels qu’il a
assumes tout au long de son parcours narratif. €gl&res important pour la
cohérence et la compréhension du discours. De mé&semodalités sont
cumulées dans chaque actant et déterminent sonitédebe Destinataire
comme le Destinateur gardent la mémoire de leules ractantiels et des
modalités. lls ne sont pas toujours actifs ou pas€iar le statut actantiel peut
changer tout le long du schéma narratif selon ledatités.

Méme si le Destinataire-sujet est modalisé paddeoir, il n'est pas

toujours passif. En passant a I'action, il peué &trodalisé par lgouloir. En

28 |bid., voir l'article « Manipulation », p. 220-221.
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affrontant I'anti-sujet, le sujet peut étre modalar levouloir. Dans ce cas-
la, il devient actif. Nous reconnaissons le Destima-sujet dans le sujet de
I'action a travers la mémoire des roles actanttldes modalités assumeés par
lui-méme. La transformation duouloir en devoir est mémorisée dans la
relation entre le Destinateur et le Destinatair@ transformation de la
passivité en activité est mémorisée dans la coimreds Destinataire en sujet.

Avant de passer a I'observation de la sanctionsreamncentrons notre
attention sur un autre type de relation actantiglie se manifeste dans la
manipulation. Avant d’accepter le contrat, le Demtiire interpréte le faire
persuasif du Destinateur. Malgré la position trenslantale du Destinateur, le
Destinataire peut résister a sa persuasion. En i@rernh arrive que le
Destinataire refuse completement d’accepter |'offueDestinateur. Le contrat
ne s'établit pas entre les deux actants. Pourthfdut remarquer le statut
actantiel du Destinataire. Il est modalisé [gawouloir ne pas fairec’est-a-
dire qu’il devient actif.

Nous avons un autre cas de la résistance du Dedtenaontre le
Destinateur. La « négociation » est exemplaire.captrat est partiellement
acceptable, ce qui 'empéche de se réaliser imre@dent. Le Destinataire
négocie avec le Destinateur. Celui-la est modaleg€levouloir ne pas faire

et il devient actif. Pourtant aprés le contragst modalisé pde devoir
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1.3.2.2. Les statuts actantiels dans la sanction

Comme nous I'avons remarqué, la performance otidlaconcernent
le sujet, I'objet et I'anti-sujet. En nous limitaatexaminer la relation entre le
Destinateur et le Destinataire, nous passons diremit a I'observation de la
sanction.

Le Destinateur juge la performance réalisée p&dstinataire-sujet et
lui attribue soit la récompense, soit la punitidin ce sens, la relation
dissymetrique s’installe dans la sanction.

Pour déterminer des statuts actantiels dans laisanaous observons
la modalisation du Destinateur et du Destinatai@mme dans la
manipulation, le Destinateur s’appuie sur deux rlitida le savoir et le
pouvoir. lls agissent sur deux dimensions, cognitivesagmatiques. Selon la
logique narrative, la modalité diavoir précede celle dpouvoir. D’abord, le
savoir du Destinateur agit suréfre du Destinataire-sujet sur la dimension
cognitive. En premier, le Destinateur doit recoimeail’existence du
Destinataire-suje2t€.’A savoir, levouloir savoirdu Destinateur porte suétre
du Destinataire-sujet. Donc, celui-la permet autidateur d’avoir un statut
actantiel d’activité au moment de la sanction ctoggi

D’'un autre coté, quel est le statut actantiel distiDataire-sujet au
méme moment ? Nous supposons que la sanction eshienaction entre le
Destinateur et le Destinataire sur la dimensionntog. Le vouloir faire
savoir du Destinataire le prouve. Pour que le Destinategpnnaisse son

authenticité, le Destinataire fait des efforts :

2 Le schéma de la véridiction concerne directement pfocessus de la
reconnaissance.
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Si I'épisode de la reconnaissance est de la padedtinataire
sujet, un / faire savoir/, il faut prévoir non ssukent un /vouloir faire

| o oo 30
savoir/, mais également un /pouvoir faire savoir/

Le Destinataire n’est pas un simple actant pagsénd il s’agit de la
sanction cognitive. Lgouloir faire savoirle rend actif.

Ensuite, nous observons des statuts actantiels dmnsanction
pragmatique. Pour discerner différents statuts dastiDateur et du
Destinataire, nous examinons la structure d'échadges la sanction
pragmatique.

La récompense ou la punition ne peut venir qu'asléte de la
réalisation du contrat de la part du Destinatdd@ns ce cas-la, la conjonction
concerne la détermination des statuts actantielsolloir étre conjointagit a
la fois sur les deux actants. Quand le contratéséise en forme d’échange
dans la sanction pragmatique, le Destinateur egbict avec I'objet de valeur
qui est fourni par le Destinataire-sujet. QuantDastinataire, il est conjoint
avec un autre objet de valeur sous la forme dempease. Pour réaliser la
conjonction sur la dimension pragmatique, ils sontdalisés par le@ouloir et
deviennent actifs. A partir de la conjonction dendactants, nous inférerons
la présence présupposéevdwloir dans le Destinateur et le Destinataire.

La relation dissymétrique ne montre pas tous lgeas des statuts
actantiels. En observant la modalisation agissantles deux actants, nous
arrivons a déterminer des statuts actantiels gmasfestent au moment de la

sanction pragmatique.

30 Joseph CourtésAnalyse sémiotique du discours. De I'énoncé & hénation
Paris, Hachette, 1991, p. 116.
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1.3.3. Informateur et Observateur

Le sens du transfert des savoirs nous donne lisspya que
'observateur et I'informateur entretiennent unéatien dissymétrique. Des
savoirs se transferent toujours de l'informateufolservateur. Pourtant, le
transfert unilatéral n'est pas une condition safite pour déterminer les
statuts actantiels. Si nous éclaircissons des phénes d’intersubjectivité
cognitive, nous comprenons mieux leurs différetatuss actantiels.

Tout d’abord, nous donnons de breves définitiondalex actants :

On appelleraobservateur exclusivement un sujet cognitif
récepteur doté de I'hyper-savominimum (il sait qu’il y a quelque
chose a savoir)jnformateur un sujet cognitifémetteur doté de
I'hyper-savoirminimum (il sait qu’il a quelque chose a faire(sia)131

A partir de la définition, nous inférons la relatientre deux actants qui
est déterminée par le sens du transfert des satwislite, la conversion des
actants cognitifs en observateur et informateursnoontre bien I'origine de
la relation prédéterminée. La distinction entréojét cognitif et I'informateur
est essentielle a la compréhension de cette nelatio

L'objet cognitif est un simple objet de l'obserti Il n'est pas
capable de réagir contre ou pour I'observation.9DfFobjet cognitif est doté
de l'hyper-savoir, il devient l'informateur. L’hypeavoir rend possible
I'interaction de l'informateur pour ou contre I'aysateur. De méme, en se
dotant d’hyper-savoir, le sujet devient observateuria dimension cognitive.

Dans ce contexte, nous pensons a I’homologatiore datcouple de
sujet/objet et le couple d’observateur/informatesujet : objet :: observateur :

informateur. Cette homologation repose sur I'intemalité. Comme le sujet

31 Jacques Fontanillé,e savoir partagéParis-Amsterdam, Hadés-Benjamins, 1987,
p. 74.
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quéte I'objet de valeur, I'observateur chasse Eblgognitif. Nous trouvons
dans lacte de quéte de l'observateur lintentidim@aimitative du sujet.
Pourtant, pour I'observateur, tout se passe stint@nsion cognitive.

Ainsi, lintersubjectivité cognitive se trouve eatd’observateur et
l'informateur. A savoir, la relation dissymétrigeatre I'observateur et I'objet
cognitif se convertit en relation bilatérale ertobservateur et I'informateur.

Désormais, nous observerons comment la modalitésagiles deux
actants pour déclencher leur interaction. En mohttm exemple concret,
nous comprenons mieux la structure dynamique datitstactantiels de
I'observateur et de I'informateur. Nous suivongtiraction entrélbertine et
Marcel, deux protagonistes de I'ceuvre de Marcel Prodg recherche du
temps perduanalysée par Jacques Fontarifl®ans I'exemple, l'informateur
Albertine s’efforce de dissimuler des savoirs contre I'obatrurMarcel qui
veut les lui arracher. L'informateur est modalisér pe vouloir, si on le
précise, levouloir ne pas informerc’est-a-dire que la modalisation le rend
actif. L'interaction entre les deux actants pore k& confrontation entre le
vouloir observeret le vouloir ne pas informerLa modalité duvouloir
déclenche l'interaction et garantit le statut atiédrd’activité a la fois de
I'observateur et I'informateur.

La délibération du conflit est possible par l'intention d’autres
modalités. Pour résister avec un succes parfafotmateur doit disposer de
modalitéssavoir ou pouvoir. S’il lui manque ces modalités, malgré sa volonté,
il n’arrive pas a résister a I'observateur. Dansas-1a, il peut renoncer a la
résistance et céder a I'observation. L’insuffisadeela compétence modale

entraine 'absence dwouloir qui signifie la passivité actantielle. 1l en va de

%2Jacques Fontanille analyse des enjeux cognitifsifesaés par I'informateur et
I'observateur dans l'ceuvre de Marcel Proustla recherche du temps perdu.
L’examen de l'interaction entre les deux actanit fartie de cette analyse. Voir
ibid.
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méme pour I'observateur. L’activation de l'inforraat peut accompagner
simultanément la passivation de I'observateur.’i8iokmateur peut ou sait
résister a I'observateur, il devient parfaitemectifaA ce moment-1a, si la
compétence modale de I'observateur ne lui permet gé I'observer, il peut
renoncer a I'observation et céder a la résistard@rdormateur. Comme dans
le cas de linformateur, l'insuffisance de la corgreEe modale entraine la
disparition duouloir qui provoque la passivité actantielle.

En résumeé, la structure de [linteraction entre d@ivateur et
I'informateur contient en elle-méme le dynamismectlangement des statuts
actantiels. En examinant la modalisation intervénamr les actants de
I'interaction cognitive, nous comprenons la maridéen des différents statuts

de I'observateur et I'informateur.

1.4. Des passions dans la transformation actantiell

Si l'actant actif ou I'actant passif a des effetsgonnels, c’est parce
gue le changement modal participe a l'activationaola passivation. Des
effets affectifs s’obtiennent a la suite de la 1éard’au moins deux modalités.
La modulation des modalités, qui définit I'identéé&tantielle, produit aussi
des effets affectifs. En fin de compte, si noudyamums différents aspects de
I'identité actantielle causés par la combinaisorda®, nous rencontrons en
méme temps des effets affectifs produits par laickudes modalités. C’est
pourquoi nous voyons des passions dans la tranafiammactantielle.

Selon Jacques Fontanille, la passion est, en disctaffet de deux

déterminations : d'un c6té des déterminations nexjakt de l'autre les
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déterminations tensive¥ Autrement dit, la passion se montre sous la
conjugaison des modalités et des tensivités.

Dans cette condition, il est indispensable d'exi@icleur relation. La
sémiotique des passions a comme constituants desmidations modales et
comme exposants des déterminations tensives. Adntansivité constituée de
l'intensité et de I'étendue module des détermimationodales. Ceci produit
différents affects passionnels. La tensivité joaerdle primordial dans la
production des passions. Nous devons trouver laéramont l'intensité et
I'étendue participent a la production des effetssmnnels dans I'activation et
la passivation. Dans ce cas-la, l'activation etplssivation ne sont plus
discontinues, mais elles auront un aspect continu.

Tout d’abord, examinons comment l'effet affectif ége dans le
discours selon le dispositif modal.

Il N’y a donc d’effet affectif que dans un dispdsinodal,
c'est-a-dire dans le cas ou un méme prédicat stgrpdr
simultanément ou successivement, au moins deux |satilans

différentes34

Cette condition a besoin d’autres conditions suppl&aires pour la
production des effets affectifs ; les modalitésvdat étretraitées comme des

gradients orientés.

Une organisation modale qui produit un effet affedbit étre
composée d'au moins deux modalisations traitées nmndes

gradients orientés, et associé@s

33 Jacques Fontanill§émiotique du discourkimoges, PULIM, 1998, p. 200.
3 Jacques Fontanill§émiotique et littératureParis, PUF, 1999, p. 67.
% Ibid., p. 67.
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En fin de compte, pour que les effets affectifgpsaduisent, les deux

conditions doivent se réunir :

(1)Pour produire des effets passionnels, les médalioivent étre
traittes comme des valeurs modales, soumises asios de
I'intensité et de I'étendue modales.

(2)Pour constituer un réle passionnel, les modalii@ivent étre
associéees entre elles, au moins deux par deuggritélation globale
entre les intensités et les étendues de chacuiie d& la source de

I'effet passionne?6

Dans I'exemple de la domination, nous pouvons éaagnt trouver des
modalités différentes ; dans le cas du sujet domjriaveut dominer et peut
(ou sait)y arriver : levouloir et le pouvoir ou le savoir; dans le cas du sujet
dominé, il veut dominer, mais il ne peut pas yvari Quant a I'orientation,
les modalités sont bien orientées dans les deuwDaas le premier, leouloir
-> pouvoirparet, dans le deuxieme, l®uloir - le ne pas pouvoiparmais

Ensuite, I'intensité, qui intervient dans la modation énonciative a la
suite de I'évaluation axiologique, peut diriger flex d'attention. Ainsi,
Jacques Fontanille confirme que lintensité affextiest indissociable de
I'axiologie. A son tour, la quantité intervient siar détermination des effets

affectifs.

La quantitt concerne donc l'ensemble du processus
passionnel, et, plus précisément, aussi bien kt supuand il s’agit
pour lui de se “rassembler” ou de se “reprendrgque I'objet — quand
il s’agit du nombre et de limportance de ce darnie Mais elle
intéresse aussi le déploiement dans I'espace stldaemps’

Maintenant, il nous faut regarder comment les dditeations modales

et tensives fonctionnent dans les actants actijiasifs.

% Jacques Fontanillep. cit, 1998, p. 214.
37 |bid., p. 205.
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1.4.1. Des passions dans l'actant actif ou dans d¢@vation

actantielle

Comme nous I'avons examiné, la modalité vawloir est un premier
élément nécessaire pour étre un actant actif. Ampusand nous parlons de
I'actant actif, la modalité duouloir est présupposée dans l'identité actantielle.
Si nous trouvons des effets affectifs dans I'actmiif, c’est que levouloir
s’enchaine avec d’autres modalités. Selon troisemade combinaison du
vouloir avec d’autres modalités, nous rencontrons trasdes effets affectifs
produits dans l'activation actantielle.

Avant de les examiner, il est important de remardase différentes
maniéres dont les modalités s’associent. Nousndistins les modes de
I'association en introduisant des conjonctions cenmnmais et, pourtant etc.
En assumant un role d’association des modalités,coejonctions peuvent
faire varier des effets passionnels.

Par exemple, quand les deux modalités endotaxideesuloir et le
savoir, s'associent entre elles, l'intervention des coofmns peut produire

différents effets passionnels.

Je veux attaquer et je sais attaquer. vs Je vetaxjar, mais je ne sais pas

attaquer.

Dans la premiére phrase, nous pouvons imagineg sansidérer le
contexte, lasatisfactionde I'actant. Dans la seconde phrasdritdesseou le
mécontentemenpeuvent se distinguer. La considération des sdnati
concrétes peut permettre de définir plus préciséndédférentes passions.

Pourtant, ici, il est essentiel de montrer quetdimention des conjonctions
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peut varier la production des effets passionnelsusNappliquons cette

conception a la détermination des passions deabaeictif ou passif.

Le vouloir + le savoirou pouvoir = la fierté

En premier, la combinaison dwuloir et dusavoir peut donner |'effet
affectif de fierté. Autrement dit, levouloir, présupposé dans l'actant actif,
s’enchaine avec Isavoir. La combinaison modale s’écrit de la maniéere
suivante ; l'actant veut et il sait. Quand 'actawtif, modalisé par lgouloir,
dispose d’autres modalités, il a plus de possiisilde réussir dans son action.
Il est fier de sa compétence modale. Dans ce ¢dsxtdant est le plus actif ;
on peut dire l'actant actif complet. A savoir, feff passionnel ddierté
s’installe dans I'actant actif.

Ici, nous faisons attention a la distinction de »dalegrés de la
modalisation. Si la combinaison modale dauloir et savoir détermine la
fierté, d'un autre c6té, leouloir, le savoir et le pouvoir faire déterminent la
compétence modale. Cette double détermination manie lafierté repose
sur la compétence modale. En introduisant la tealip@r nous pouvons
préciser la relation entre les deux degrés. L'dacpeut avoir lafierté de sa
compétence potentielle avant I'action. Cditaté vient de la modalisation
actualisée dwouloir et dusavoir. Ensuite, il peut avoir I&erté de ce qu'il a
réalisé avec sa compétence modale, c’est-a-diresdeond degré de
modalisation avec leouloir, le savoir, et le pouvoir-faire La temporalité,
avant ou aprés l'action, distingue deux types delatisation concernant la
fierté.

La fierté ne reste pas seulement le résultat de la combimaies

modalités positives. Elle peut affecter la compétemodale du sujet. Nous
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trouvons facilement I'exemple dans le football.fleaté forte aide les joueurs
a jouer mieux ; elle peut augmenter la compétenugaie.

La tensivité aussi agit sur la compétence moddle.dtoduit des effets
affectifs et elle affecte le statut actantiel. Plirgensité duvouloir agit sur la
compétence modale, plus le sujet est motivéfidréé devient plus forte. Plus
I'étendue est grande, plusflarté augmente ; le sujet est affecté plus ou moins

par la compétence modale qui lui a permis d’avetisé I'exploit.

le vouloir + le non-pouvoirou lenon-savoir= la déception

le non-pouvoirou lenon-savoir+ le vouloir = 'obsession.

En second lieu, nous assistons aux combinaisonsodioir avec des
modalités négatives. L’'actant veut faire quelqueseh mais il n’en est pas
capable. Il vise et cherche quelque chose en vainbout d’'un moment,
arrive la déception Les modalités sont combinées pamis Cependant,
malgré son incompétence, il peut continuer seor&tiCe serait le cas de
I'obsessionDans ce cas, les modalités sont combinéesppartant Deux
types d’effets passionnels peuvent donc se prodains I'actant actif. Mais, |l
y a une différence entre les deux types. Dansdmjar, levouloir implique le
non-pouvoirou lenon-savoir alors que, dans le secondnlen-pouvoirou le
non-savoir sont présupposés par leouloir. Nous nous rappelons
I'enchainement modal de Jean-Claude CodfieA la différence de sa
constitution de l'identité du sujet, la combinaismodale qui produit I'effet
affectif est combinée, dans notre exemple,gbamais, pourtantetc.

Nous remarquons aussi la détermination des teésiviaur les

modalités. Dans le cas delbisessionle sujet tente plusieurs fois sa chance

3 En examinant levouloir et son effet sémantique, nous avons observé @us h
I'enchainement modal de Jean-Claude Coquet.
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malgré son incompétence modale. |l s'agit du nonderéentatives cumulées.
La quantité intervient sur la modalisation. Ellertiu#pe positivement a la
production de l'effet affectif dibsession Dans le cas de ldéception le

déséquilibre est marqué entre la visée et la sdidagre la premiére, la
seconde est nulle, c'est-a-dire que lintensité feste, mais I'étendue est

faible. Le déséquilibre tensif cause I'effet affede déception

1.4.2. Des passions dans lactant passif ou dans la

passivation actantielle

L’absence dwouloir détermine le statut actantiel de passivité. Donc,
'observation des passions dans l'actant passisymgose lenon-vouloir
Quand lenon-vouloir s’enchaine avec d’autres modalités, des passiens s
produisent. La mode de la combinaison des modatitésgaine différentes
passions dans I'actant passif comme dans I'actrit Blous supposons deux

types de passion.

Le non-vouloir + le pouvoir ou le savoir = [lindifférence
(dédaigneuse)

Le non-vouloir + le non-pouvoirou lenon-savoir= le renoncement.

Dans le premier cas, la présupposition et I'impicra ne sont pas
pertinentes pour la combinaison des modalitése I$’agit plus de la position
du non-vouloir Car le changement de sa position n'affecte pazdeltat.

Malgré sa compétence, I'actant se soumet@urvouloir Les modalités sont
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combinées pamais A travers la combinaison duwon-vouloir avec d’autres
modalités négatives,itidifférences’installe dans I'actant passif. De plus, elle
est dédaigneuse, parce que l'actant disposepauwoir faire Malgré la
compétence modale, il ne veut pas passer a lact®ou vient la
détermination delédaigneuse

Ici aussi, la tensivité joue un rdle important. t@njugaison tensive,
l'intensité forte et la quantité faible, détermitee combinaison modale. La
forte valorisation de la compétence modale, l'ist@nforte, n'accompagne
aucun engagement, c’est-a-dire la quantité zéran@la compétence modale
déterminée par l'intensité forte se conjugue aeewh-vouloir, I'indifférence
est dédaigneuse Nous trouvons facilement I'exemple dans le coptar
enfants. Par exemple, face a la petite souris geusse, le lion ne réagit pas. Il
est indifférent. Il reste passif sans réactionn@st pas parce qu’il n'est pas
incompétent. Soimdifférenceest celle du dédain, parce qu’il est conscient de
sa compétence modale.

Quant au second cas, nous parlonsredeoncement L'ordre des
modalités combinées n’affecte pas I'apparition gessions. La double
absence duouloir et de la compétence modale détermineif®mncement_es
modalités sont combinées petr Le sujet est conscient de son incompétence
modale. Il n’insiste pas et il renonce. La valdima négative sur la
compétence modale entraine I'engagement zéro. je¢ mste complétement
passif. L'intensité faible et I'étendue faible sdlisent sur la double absence

des modalités.

En guise de conclusion, nous voulons remarquerchose. L’analyse
modale des passions nous montre que la passionpaeda simple somme
des modalisations. Il s’agirait plutét d’'une pluté@l modale expliquant

différentes images des passions.
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Mais l'analyse modale des effets affectifs montoe ghacun
des ces effets affectifs correspond a un état géutalité modale des
sujets : états tensifs, que caractérisent des itonfiodaux, des
equilibres et déséquilibres dans ces conflits, maisssi des
agencements perceptibles des modalités, sous fateneséries,
d’agglomérats, de familles, ett.

39 Jacques Fontanillep. cit, 1999, p. 90.
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2. Transformation passive au niveau phrastique

. analyse sémio-linguistique

En travaillant sur le niveau phrastique, nous pogv@voir deux
avantages. En premier, différentes méthodolognegiistiques peuvent rendre
plus riche notre recherche sémiotique, a conditjoielles concernent notre
sujet, la transformation actantielle. Parmi lehezches de niveau phrastique,
les conceptions de Lucien Tesniere, de Charleslithdfe et de John M
Anderson imposent leur présence dans notre étisdgbdervent le méme sujet
avec différents points de vue. Dans la mesure suésonnent dans notre
recherche, nous les observons un a un. Nous namgbfias de rendre compte
des études phrastiques des sémioticiens comme d&gr Brandt et Georges
Maurand.

Le deuxieme avantage concerne la relation entredées niveaux,
phrastique et narratif. Nous posons des questionsecnant directement notre
sujet de recherche. Des phrases a voix passivevoixactive peuvent-elles
refleter des statuts actantiels actif ou passifa@thnt actif se figurativise-t-il
toujours en sujet de la phrase a voix active ? DBme) I'actant passif
prendrait-il la position du sujet de la phrase & \massive ? Nous pouvons
inverser la question. Par exemple, le sujet dehtage a la voix active était-il
un actant actif ? Pour répondre a ces questionss rsopposons que la
figurativisation phrastique dépend de I'acte dedéciation et du point de vue
de I'’énonciateur. En examinant les propositions sisioticiens comme Per
Aage Brandt et Jacques Fontanille, nous expligueran structure de la

figurativisation phrastique de la transformatiotaagelle.
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En examinant la transformation passive au niveatagpigue, nous

allons essayer d’'intégrer ces deux avantages a reitherche.

2.1. La théorie scénique de Lucien Tesniére

L’examen de la théorie de Lucien Tesniere nous damavantage. En
analysant des phrases, nous pouvons trouver la rsgnature entre une petite
phrase et des récits. Nous observerons la manigné ld transformation
actantielle au niveau phrastique s’applique aussded discours plus
compliqués. La notion de petit drame nous donnenaaot clef.

Pour Lucien Tesniére, le nceud verbal exprime uit geetme. Comme
le drame a un proces, des acteurs et des circaestale noeud verbal de la
syntaxe structurale a un verbe, des actants et alesnstants. Nous
reconnaissons que ses recherches se concentréatisguistique phrastique.
Mais la comparaison de la phrase avec un petit @ramus montre la
compatibilité de sa conception avec celle de laiaaue. Il n'est pas difficile
de trouver une structure narrative dans une petitase.

Nous commencons I'examen en posant la questiorasi@y comment
Lucien Tesniére considére-t-il le mécanisme dedasformation passive des

phrases? En premier lieu, il faut examiner la digs$ion des verbes.
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2.1.1. La classification des verbes

Lucien Tesniere classifie des verbes selon lesneakdéterminées par
le nombre d’actants. C’est-a-dire 4y a des verbes sans actants, des verbes
a un actant, des verbes & deux actants et des weib&ois actants'®
Précédemment, nous avons remarqué que, selondecikg, le drame avait
un proces auquel des actants participaient. Ddrague type de verbe reflete
un type de drame qui est spécifié par le nombretads. En rendant compte
de cette conception, nous examinons la classificates verbes.

Quant aux verbes sans actants, le proces se déteudlé-méme sans
personne ni chose. Dans cette classe, il s'agitedphrase impersonnelle (par
exemple,il pleut ou il neige). Lucien Tesniére appelle ces verbes les verbes
avalents.Pour expliquer ce type de verbe, il prend I'exesrghe la scene. Il dit
que,dans le cas du verbe sans actant, le rideau sedevene scéne ou tombe
de la pluie ou de la neige, mais vide d’acteti$ n’y a que de neige ou de
pluie de fond, mais pas d’acteurs.

Les verbes a un actant s’appellent les vernesovalentsLe proces
gu’ils expriment s’applique a une personne ou achuse. Dans cette classe,
on rencontre les verbes d'état ou d’action a caractntransitif. Pour les
expliquer, I'auteur fait attention a la notion dier Dans I'exemplélfred et
Antoine tombentdeux personnes participent au procés. Pourtalat e

contredit pas gu’'une seule personne ou une sewiecharticipe au proces.

0 ucien TesniéreEléments de syntaxe structuraRaris, Klincksieck, 1988, p. 106.
Ici, nous évoquons la définition de l'actant de rlieee avant de classifier quatre
types de verbe. Nous faisons attention a sa défndt a sa relation avec le nceud
verbal. Il dit queles actants sont les personnes ou choses qui fpatica un degré
quelconque au proces...) Les actants différent entre eux par leur nature, egt
elle-méme fonction de leur nombre dans le nceudakekla question du nombre
d’actants domine donc toute la structure du nceubalelbid., p. 105-106.

“!bid., p. 106.
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Méme s'il s’agit de deux personnes, elles assunennéme rble. Nous
voyons déja la notion d’actant collectif dans geetgle verbe.

Les verbes a deux actants concernent les verlrestiimqui expriment
un proces auquel participent deux personnes ou deoges ; par exemple,
Alfred frappe BernardSurtout, ces verbes attirent notre attentionggaue la
transformation passive est possible dans cetteeclasicien Tesniere parle de
diathésé? active quand le prime actant fait I'action et dathise passive
quand le prime actant subit I'action. En ce quia@ne la transformation
passive, nous I'analyserons ultérieurement.

Les verbes a trois actants sont des vethealents c’est-a-dire que
trois actants, en assumant leur propre role, [etit au procés. L'auteur
prend des exemples des verbegslue et dedon pour expliquer cette classe ;
par exempleAlfred donne le livre a CharleNous trouvons aussi dans ces
verbes la transformation passive.

Si le nombre d’actants classifie des verbes, sj@bactant assume son
propre rdle pour chaque type de verbe, il est m&ies de distinguer des
especes d’actants. Dans la classification, le nerdlaictants se limite a trois :
prime actant, second actant et tiers actant. Lmgactant se rencontre pour
trois types de verbes sauf le verbe avalent. Séquement, il est un actant
qui fait 'action. Nous voyons le second actantglbes verbes a deux actants
ou a trois actants. Il est un actant qui suppddaetibn. En dernier, le tiers
actant se rencontre uniquement dans le verbesactants. Il est un actaaut
bénéfice ou au détriment duquel se fait I'acffdn

Une fois que nous avons analysé la classificaties derbes et les
espéces d’actants, nous pouvons examiner, maintetartransformation

passive des phrases.

“2 Lucien Tesniére emprunte le terme « diathése » grammairiens grecs pour
distinguer des sortes de sous-voix dans la vonsttize. Ibid., p. 242.
“3Ibid., p. 109.
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2.1.2. Le transit passif’

Les verbes transitifs et les verbes trivalents noteressent, dans la

mesure ou ils peuvent subir le transit passif. Qloses le transit passif.

Alfred frappe Bernard.— Bernard est frappé par Alfréd.

D’abord, il s’agit d’'un verbe a deux actants, ¢asiire que le prime
actant et le second actant participent au procésexzmple nous montre que
les deux actantdlfred et Bernard changent de position I'un par rapport a
l'autre. Alors que le prime actant de la premiehneage Alfred)fait I'action, le
prime actant de la seconde phraBerfiard subit I'action. Nous assistons a
deux manieres de manifester un seul événementtiha@tas deux phrases se

présentent selon le stemma suivant :

frappe est frappé

Alfred Bernard Bernard par Alfred

L’action peut étre donc congue dans les deux d¢enprime actant fait
I'action, quand le verbe est a la diathése activsubit I'action, quand le

verbe est a la diathese passive. Nous remarquasdegsens du transit de

“ Par rapport & la théorie de Lucien Tesniére, mutiliserons pas I'expression de
transformation passivenais plutétransiten respectant sa propre expression
“>Ibid., p.109. Nous reprenons I'exemple de Lucien Tesniur I'observation du
transit passif.
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I'action est un élément tres important pour disgiieigla phrase a voix passive
de celle a voix active.

Le sens du transit de l'action définit aussi deurres diathéses,
diathése réfléchie et diathése réciproque. DanphraseAlfred se mire dans
une glace I'action d’Alfred agit surAlfred. Ici, se joue un réle de second
actant. C'est le cas de la diathése réfléchie. Damesautre phrasalfred et
Bernard s’entre-tuentjl y a deux actions paralléles et inverses quexdeu
actants ont accomplies réciproquement. Dans ceilcaggit de la diathese
réciproque. Une typologie de la voix transitivepsésente par rapport a quatre
diathéses décrites de la fagon suivafite :

Actif A —_— B
Passif : A — B
Réfléchi A <

Réciproque A —— B

A travers la diathése du verbe, nous pouvons ctenbkis positions
d’actant et le sens du transit de l'action. Pouplieker ce phénoméne,
examinons de plus pres la diathése réfléchie diahése réciproque dans le
schéma précédent.

Dans la premiére, le second actant renvoie touuaphoriquement au
prime actant. Dans la phrasdéfred se mire dans la glacése’ estAlfred lui-
méme, c’'est-a-dire que le second actant est suligp@nsonnel réflechi lui-

méme. Ainsi, deux actions concomitantes sont prEssges dans les verbes

“®bid., p. 243.
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réflechis. Le prime actant fait I'action et le sedoactant la subit; deux
actions se produisent simultanément. Le sens daitrde I'action est réfléchi.

Dans les verbes réciproques, deux actions sonugpésees. Deux
actants créent I'action et la subissent, simultaerénet réciproqguement. Nous
pouvons distinguer les verbes réfléechis des veréeiproques a l'aide de la
notion de syncrétisme. Pour le premier cas, ilis’dg deux roles actantiels
qui sont assumeés par un seul acteur. Pour le sgitgnal deux actants et deux
acteurs.

Enfin, la considération des verbes trivalents npasmet d’avancer
d'un pas vers la sémiotique. En examinant le mé&ocamide transit de ces
verbes, nous pouvons trouver facilement une coorelgnce entre deux
niveaux, phrastique et sémiotique.

En principe, les verbes trivalents peuvent avouxdespeces de passif,
c’est-a-dire que le second actant ou le tiers aaanl’actif peut devenir le
prime actant du passif. Mais en l'occurrence emdass, on ne rencontre
gu’'une seule espéce de passif. La phadfed donne le livre a Charleala
diathése passive suivantke livre est donné a Charles par Alfrdce second
actantlivre devient prime actant. Mais le tiers act&harles ne peut pas
devenir prime actarit.

Ce cas se rencontre en anglais. Lucien Tesnierpopeol’exemple
suivant :Alfred gives the book to Charles. The book is given by Alfred to
Charles,ou Charles is given the book by AlfrétNous pouvons observer que
le second actarthe booket le tiers actanCharlesde I'actif deviennent le
prime actant du passif. Pourtant, il indique quitecpossibilité peut rendre le

sens des phrases ambigu.

“"TEn francais, le tiers acta@harlespeut devenir prime actant dans le cas suivant :
Charles se voit donner le livre par Alfreilais dans ce cas, il s’'agit de diathése
réfléchie, mais pas de transit entre la diathéssipa et la diathese active.

8 bid., p. 256.
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En adoptant le point de vue sémiotique, nous pasiexpliciter le
changement de statuts actantiels a la suite dsittgzassif. Nous continuons a
examiner I'exemple. Pour Lucien Tesniefdfred de la premiére phras&he
bookde la seconde €harlesde la troisieme sont des primes actants. Selon le
point de vue narratif, la position de I'acteur démphrase n’intervient pas a la
détermination du réle actantiel. Le transfert dibjéet ¢the book entre deux
sujets Alfred et Charleg résume I'événement narratif dans les trois plsase
Pourtant chaque phrase se manifeste avec son gmintie : le point de vue
d’Alfred, celui deThe booket celui deCharles Bien que deux sortes de passif
soient possibles, il existe un seul programme tibena niveau sémio-narratif.

Nous trouvons que la conception de Lucien Tesniésge au niveau
phrastique. Malgré l'introduction de la notion daat, la théorie est trop
limitée pour éclaircir I'activité et la passivit@sl actants manifestés au niveau
phrastique. En indiquant pas a pas les limitesrifp@es des linguistes, nous
pouvons identifier des éléments concernant la foamstion actantielle.
Autrement dit, cet examen de la conception de ltudiesniére nous permet
de discerner des éléments a éclaircir pour compeetal figurativisation
phrastique de la transformation actantielle.

Nous commencons a énumeérer des limites de la thatmi Lucien
Tesniére. Malgré la notion ddédoublement® il ne peut pas régler le
probléme du syncrétisme. Cette confusion reposéesiait qu'il identifie les
réles sémantiques et les relations grammaticalesulivant les commentaires
de Jean Petitdf nous résumons la source des problémes. Le pritaataest
sémantiquement I'agent de 'action et syntaxiquerneesujet grammatical. Le

second actant est sémantiquement le patient ebggonement le complément

“9 Lucien Tesniére entend par le phénoméne de déefmebt le cas ou, en assumant
le méme rdle, plusieurs personnes deviennent @amtaddans la phrase défred et
Antoine tombentdeux personnes constituent le prime actant. ¥air, p. 107.

*0 Jean PetitotMorphogenése du sensAaris, PUF, 1985, p. 145-146.
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d’'objet direct. A son tour, le tiers actant est aaétiguement |'actant
bénéficiaire et syntaxiquement le complément dpbjedirect. Cette
conception oblige Lucien Tesniere a considéreetmsd actant passif comme
agent dans l'analyse de la diathése passive sarenkdérer comme prime
actant ni changer les régles de subjectivisatiaamgnaticale. En d’autres
termes, il s’occupe de la synthése de la gramniédied de I'actantialité.

En observant 'exemple des phrases anglaises werkieois actants),
nous rencontrons le probleme du point de vue. Corhuoeen Tesniére ne
rend pas compte de I'existence de I'énonciateupoiat de vue n’existe pas
dans le phénoméne du transit passif. Bien quedes gthrases manifestent le
méme événement, elles sont colorées différemmestt des points de vue.
Chaque point de vue refléte l'axiologie de I'énateur. Dans le discours ou
deux points de vue coexistent, le choix d’'un paiatvue peut entrainer des
effets considérables. Car ce choix signifie le isout’une axiologie. Dans le
cas du transit passif, le point de vue montre déstsesecondaires que les
structures syntaxiques et sémantiques ne peuvenéxmiciter. Nous allons
voir plus tard comment la sémiotique résout ledbignmmes rencontrés dans la

conception de Lucien Tesniére.



66

2.2. La théorie casuelle

Comme le notent Algirdas Julien Greimas et Josapirt€s, le concept

d’actant est, dans un sens limité, comparablegéalammaire des cas.

Ce concept d’'actant est également a interprétes taradre de la
grammaire des cas (Fillmore) ou chaque cas peet @&insidéré
comme la représentation d’une position actantrélle.

pN

Pourtant, la théorie casuelle se limite a [I'analylseguistique
phrastique. Nous allons voir comment la grammaiesuelle traite la

transformation passive. Cela nous aide a synthétatee etude.

2.2.1. La théorie de Charles J Fillmore

Alors que Lucien Tesniére s’occupe de la naturéadelation entre le
verbe et les actants, Charles J Fillmore explaadtations entre les prédicats
et les arguments, selon son propre terme, cas msfqui constituent des
invariants sémantiques. Ainsi, il propose une lides cas ; Agent, Datif,
Instrumental, Locatif, Objectif efé.Sa conception montre I'indépendance de

la structure conceptuelle par rapport a la strecgyntaxique ; de plus, elle

°1 Algirdas Julien Greimas et Joseph Courtgs,cit, 1979, p. 3.

2 Pour mieux suivre I'hypothése de Charles J Fillnoous explicitons la définition
de chaque cas.Agent cas de I'agent, typiguement animé, de I'actioarité par le
verbe.Datif, cas de I'étre animé affecté par I'état ou I'actidécrits par le verbe.
Instrumental,cas de la force ou de I'objet inanimés qui intemvient causalement
dans l'action ou I'étatLocatif, cas qui identifie le lieu ou l'orientation spddiale
I'état ou de I'actionObijectif le cas le plus neutre sémantiquement, cas dastact
dont le réle dans l'action ou I'état décrits pawvkrbe est donné par l'interprétation
sémantique du verbe lui-méme. », Jean Pettotcit, 1985, p. 153.
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donne l'explication des structures syntaxiqueséddhtes qui expriment le
méme sens, celle de la méme structure syntaxiqua différents sens, celle
des cadres identiques qui révelent des proximiéseds et celle des difféerents
cadres qui révélent les différents sens d’'un méenbe&?. C'est en ce sens que
nous nous intéressons a la théorie casuelle. Cas m@nsons que la
transformation passive repose sur deux facons déester un événement.
Maintenant en prenant un exemple, nous examinofi@amgformation

passive dans la théorie de Charles J Fillmore.

Jean a donné un livre a Paul.

Un livre a été donné a Paul par Jean.

Dans la deuxieme phrase, on voit la subjectivisatle I'Objectif (n
livre). Si I'on considére 'ordre du francais SVO, omupse rendre compte que
la transformation passive subjectivise I'Objectif @éplacant I'Agent (Jean)
en position de complément indirect.

Le théoricien donne une autre explication pour randformation
passive. Il trouve une hiérarchie des cas dansueha@rase. Selon lui, la
hiérarchie des cas se donne dans l'ordre suivaAgent, Experiencer,
Instrument, Objet, Source, But, Lieu, Temps. Laxgfarmation passive est
une transformation de ré-hiérarchisation a la sdlitehangement de place des
cas.

La transformation passive est une autre transfeomaplus
générale, de ré-hiérarchisation ; elle a pour eféeplacer en premiere

>3 Pour mieux comprendre I'avantage de la concepd®rCharles J Fillmore, nous
pouvons consulter les exemples de Michael Zockrggport & quatre explications
evoquées ici. Michael Zock, “Problemes relatifs a teprésentation des
connaissances : de Fillmore a Schank”« Intelligence artificielle, 1l : Approches
cognitives du texte »Actes sémiotiquesBulletin, Paris, EHESS-CNRS, IX, 40,
1986, p. 8-9.
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position un Experiencer ou un Objet ou un But, éelehcher une
modification dans la forme du verbe, et d’assotaepréposition par
au SN déclassé ( A un moment jassociais la prépaspar au
syntagme nominal Agent, mais javais tort. Cett&pomsition est
introduite du fait de la transformation passiveel¢ est associé a
I'ex-premier SN quel qu’ait été son cas dans lacstire profondej?

Selon la conception de ré-hiérarchisation des cedte exemple

s’expliqgue comme suit :

Jean a donné un livre a Paul.
(Agent-Objet-Datif)
Un livre a été donné a Paul par Jean.
(Objet-Datif-Agent)

Deux phrases reposent sur la méme structure. Aarikgansformation
passive, les trois cas changent de places, masruature casuelle reste
toujours la méme. La ré-hiérarchisation expliguenmtepositionnement des cas
dans la phrase passive.

Ici, nous trouvons un autre probléme, celui deuhjectivisation du
Datif dans la transformation passive. Comme noargohs remarqué dans la
théorie de Lucien Tesniere, la subjectivisation Ritif (le tiers actant du
verbe trivalent de Lucien Tesniére) n'est pas fbssen francais. Mais la
transformation lexicale de la théorie casuelle dadr possible. Dans notre
exemple, nous pouvons l'accomplir a travers la di@amnation lexicale de

donnerenrecevoir Nous obtenons le résultat suivant :

>*Dans le méme page, Charles J Fillmore définitaleveau Experiencer, Objet, et
But comme suit ; « Experiencer pour les verbes é&liément psychologique ou
d’état mental, Objet pour les verbes non psychqglegide changement d'état
(comme la mort ou la croissance) et But avec lebegemarquant un transfert ou
déplacement de quelque chose vers une person@bases J Fillmore, “Quelques
problémes posés a la grammaire casueite’s Grammaire des cas kangage n°’
38, Paris, Larousse, 1975, p. 70.
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Jean a donné un livre a Paul.

Paul a recu un livre de Jean.

Nous observons la subjectivisation du Datif dansiéplacement de
Paul en téte de phrase. Dans ces deux phrases, en cp@deana un role de
cas AgentPaul un réle de cas Datif é¢ livre un role de cas Objectif. Deux
phrases reposent exactement sur la méme struetsuelte. La transformation
lexicale entraine seulement le repositionnement adss A savoir, pour le
verbe donner on voit la subjectivisation de I'Agenti¢an). Pour le verbe
recevoir, il s'agit de la subjectivisation du DatiPéul). L’exemple nous
montre I'équivalence sémantique des phrases quéhdarie geénérative-
transformationnelle n’a pas expliquée ; selon egllelean et Paul dans la
position de sujet ont la méme fonction de sujetteCéquivalence vient du fait
gue les deux phrases reposent sur la méme strucaswelle. En fin de
compte, la grammaire casuelle de Fillmore explitdtesubjectivisation du
Datif & la suite de la transformation lexicale.

Malgré I'avantage d’expliciter la subjectivisatialu Datif, la théorie
casuelle de Charles J Fillmore rencontre un autrebl@me dans la
transformation lexicale, probleme de syncrétisnedle rencontre le méme
probleme que Tesniere n'a pas réglé. Nous suivesmsdmmentaires de Jean
Petitot.>> Pour Charles J Fillmore, la correspondance ergge fbnctions
casuelles et les rbles sémantiques constitue Iiéelatrice. Selon son
hypothese, les premiéres doivent identifier univgant les dernieres dans
une proposition. Dans les deux phrases examiné&sshalut, I'exemple de la
transformation lexicale, les fonctions casuellesléansont Agent et Source

qui identifient le réle sémantique de destinatéercas ddPaul va de méme.

% Jean Petitopp. cit, 1985, p. 160.
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Le rbéle sémantique de destinataire est identifi¢ lgs deux fonctions
casuelles : Datif et But. Au contraire de la conicepde Charles J Fillmore,
I'exemple montre lidentification d’'un rble sémamie par deux fonctions
casuelles. Si nous rappelons le syncrétisme dértdosique narrative, nous
pouvons eviter la difficulté. La correspondancevague n’est plus valable
dans ce cas.

Cette limite théorique signifie qu’il n’explique pdien la relation entre
la structure profonde et sa manifestation. La seque surmonte cette
difficulté. Méme si le parcours génératif de la g#ique est constitué par
plusieurs niveaux, chaque passage d’un niveau autre est expliqué par la
conception de la conversion. Surtout, la relatiotreel’'actant et I'acteur n’est
pas figée par une correspondance univoque, maiségspar le syncrétisme.

En examinant la théorie de Charles J Fillmore, rmesns trouvé un
avantage dans la subjectivisation du Datif a laesde la transformation
lexicale et une limite dans la correspondance wueoentre les fonctions
casuelles et les réles sémantiques. Nous avong&élle probleme de la
transformation passive du tiers actant de LuciesniBee, mais il reste
toujours le probleme du syncrétisme. En nous santede ces deux choses,

nous allons passer a la théorie de John M Anderson.

2.2.2. La théorie de John M Anderson

John M Anderson part de la grammaire des cas dde&shi Fillmore,
mais ses nouvelles propositions se rapprochena d®mantique structurale
d’Algirdas Julien Greimas au niveau de la méthogi@lale recherche. Tout
d’abord, pour éliminer 'ambiguité rencontrée ddaemploi du terme « cas »,

il distingue la forme casuelle de la relation cdlsusomme suit :
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(...)nous utiliserons le terme de FORME CASUELLHEipdésigner
globalement toute forme qui sert a exprimer une RHDN
CASUELLE. Les relations casuelles, elles, sont déguettes des
réles sémantiques que les syntagmes nominaux &sapti dans la
prédication®

John M Anderson réduit les cas primitifs de Chadl€slimore a quatre
cas (Ergatif, Absolutif, Locatif et Ablatiff/ en décomposant les réles
sémantiques en traits casuels. Comme la sémiotigcempose le contenu en
semes au niveau de la sémantique fondamentale snppssons que les traits
casuels sont analogues aux sémfles.

D’autre part, John M Anderson pensewquiméme SN doit pouvoir étre
associé, dans la structure sous-jacente, a plusatelation casuellé® tandis
gu’il N’y a qu’une relation casuelle pour chaque &hhs les régles de Charles
J Fillmore. Le rdle sémantique peut donc syncrefidesieurs cas primitifs.
Cette hypothése des relations multicasuelles rddseau syncrétisme de la

théorie greimassienne.

% John M Anderson, “La grammaire casuelldfi, « La grammaire des cas »,
Langagesn® 38, Paris, Larousse, 1975, p. 18.

>’ Le trait Ergatif correspond & I’Agent, le trait gdiutif & I'Objectif, le trait Locatif
aux But, Datif, et Locatif (proprement dit) et kait Ablatif a la Source. En méme
temps, nous remarquons que la réduction du nongseas est significative, parce
que Charles J Fillmore rencontrait le probléme aepiolifération des cas. Jean
Petitot,op. cit.,1985, p. 162.

°8 Georges Maurand pense que les traits casuels pientges possibilités d’analyse
qui rapprochent la théorie casuelle et la théoctardielle de Greimas. Nous allons
voir plus tard sa proposition. MAURAND Georges, kaf@maire des actants et
grammaire des cas : un méme objectih>klerman Parret et Hans-George Ruprecht,
Exigences et perspectives de la sémiotique : redll@mmages pour A.J. Greimas
Amsterdam-Philadelphie, John Benjamins, vol.1, 198%78-479.

¥ John M Andersonop. cit, 1975, p. 39. Et pour mieux comprendre cette
hypothése, nous pouvons nous référer a la noticsods-catégorisation du prédicat
de p. 40-41. Par exemple, dans une simple phi@ae a bougénous trouvons que
les traits Absolutif et Ergatif sont attribués aijes.
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Nous allons prendre quelques exemples pour appliguéhéorie de
John M Anderson a la transformation passive. Petinéoricien, les régles de
subjectivisation et d’objectivisation sont déteréges par la distribution des

traits Ergatif et Absolutif. Le premier exemple esmme suit :

Jean casse la vitrine.

La vitrine est cassée par Jean.

Dans la premiére phraséeanreprésente le cas Ergatif, alors que, dans
la deuxieme phraséa vitrine traduit le cas Absolutif. Le sujeftrine de la
deuxieme phrase se trouve donc a l'état passifa@om du cas Absolutif
appliqué au sujet.

L’hypothese des relations multicasuelles détiendérible avantage
d’expliquer la transformation dative et la transfation lexicale. La
subjectivisation du complément d’objet indirect (lers actant de Lucien
Tesniére, Datif de Charles J Fillmore) est impdssilu moins en francais sauf
par une transformation lexicale du verbe. Commesigoexaminer I'exemple

suivant :

Pierre a envoyé une lettre & Jean d’Aust&lie.

La distribution des traits casuels nous permetadela possibilité de la
transformation passive en DatRierre a le trait Ergatifune lettredétient le
trait Absolutif, Australie représente le trait Ablatif elean illustre le trait
Locatif et le trait Ergatif. En premier, nous faisoattention a la distribution

de deux traits casuelsJaan L’hypothese des relations multicasuelles élucide

%0 Nous reprenons I'exemple de John M Anderson atéJpan Petitot. Jean Petitot,
op. cit, 1985, p. 163.
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le probléme rencontré par la correspondance uneagnire les fonctions
casuelles et les réles sémantiques de CharlebnbFel.

Ensuite, le trait Ergatif, attribué dean, permet la subjectivisation de
Jean Commeenvoyerest interprété comme le causatifrédeevoir, Jeanpeut
avoir le trait Ergatif. La transformation syntax@un’'est possible qu’en

anglais.
John was sent a letter from Australia by P&ter.

En revanche, la transformation lexicale est possdl francais. Nous

obtenons la phrase suivante :
Jean a recu d’Australie une lettre de Piéfre.

Dans cette phras@eana les traits casuels de type Locatif et Ergaf. L
transformation lexicale, c’est-a-dire le changemeet verbe envoyer en
recevoir, permet a Jean d’avoir le trait Ergatif. D’ou \ida possibilité de la
subjectivisation du Datif. La conception des relasi multicasuelles explicite,
a la fois, la transformation lexicale et la subjasation du Datif par
passivation.

Nous examinons de plus prés la structure actamtdadl deux phrases

liées par la transformation lexicale.

Jean a acheté un livre a Pierre.

Pierre a vendu un livre a Je&n.

®L|bid., p. 164.
%2 |bid., p. 164.
% |bid., p. 164.
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Quand nous disons gqu’il s'agit d'un seul événemesst que les deux
phrases possédent la méme structure spatio-tergpalell’échange. Cette
structure se résume comme sulean= Locatif, Pierre = Ablatif, etun livre
= Absolutif. A savoirun livre se transfére deierre aJean Selon les relations
multicasuelles, le trait Ergatif est ajoutéJ@ande la premiére phrase et a
Pierre de la deuxieme phrase. En méme temps, le tra#itiE gasse du Locatif
a ['Ablatif apres la transformation lexicale. Nousouvons que la
subjectivisation dépend de la distribution du cegakf. Pourtant, il nous faut
remarquer le rdle central du prédicat qui régledgtermine les relations
casuelles dans la proposition. Le changement ddigat¢ c’'est-a-dire la
transformation lexicale, entraine la redistributmun la ré-hiérarchisation des
relations casuelles. Par conséquent, nous idemgifiteux phrases différentes

au niveau de la manifestation.

En partant de la théorie de Lucien Tesniére, noosges passes par la
grammaire des cas de Charles J Fillmore et nousmssmarrivés a la
conception des relations multicasuelles de Johnridefsson. Sans entrer trop
dans le détail de leur théorie, nous avons reglard@nsformation passive et
la transformation lexicale (par passivation).

Comme le note Jean Petit¥tLucien Tesniére considére le verbe
comme centre organisateur de relations actantielesnme nous en avons
parlé plus haut, le nceud verbal détermine lesipasites actants. En ce sens,
Jean Petitot parle de centre organisateur. Nousgmsucomparer le nceud
verbal de Lucien Tesniere avecfégre syntaxique de la sémiotique. Ainsi, la
syntaxe structurale de Lucien Tesniere est conquen® une syntaxe
dynamique et événementielle du verbe. Elle dépassggrammaire logique et

acquiert un caractere dynamique.

® |bid., p. 145. Nous suivons le commentaire sur la ooime du centre
organisateur.
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En ce qui concerne la grammaire casuelle, nousvdér®si que sa
méthodologie ressemble a celle de la sémiotiqueetiains points : surtout,
les conceptions de la relation multicasuelle et tlegs casuels. De plus,
'observation sur la relation entre la transforroati passive et la
transformation lexicale nous ouvre une possibiti& voir leur structure

profonde et d’introduire cette relation a la sitoatsémiotique.

2.3. Un essai d’homologation entre le niveau narrdtet le

niveau phrastique de Georges Maurand

Dans la mesure ou Georges Maurand essaie de prongdromologie
entre les structures profondes du texte et cellagdrase®® 'examen de son
hypothése peut jouer le rble intermédiaire entepgdiroche sémiotique et
I'approche linguistique pour la transformation pass

Il essaie de montrer le programme narratif de lagd En prenant la
phrase qui a souvent été examinée par la grammageas, il développe sa

conception.

Martine a cassé la glace avec le Blai

Le programme narratif de disjonction de la phraders de la maniéere

suivante :

% Georges Maurandyp. cit, p. 475. Si 'on précise sa recherche, il s'oecufe
'analyse textuelle en s’inspirant, a la fois, de drammaire casuelle et de la
grammaire des actants.

% |bid., p. 476.
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F[S= (Sn 0)- (S0 0)]

casser Martine la glacmfégrité la blace iﬁtégrité

Or, le syntagmeavec le balain’est pas pris en compte dans ce
programme narratif. L’auteur propose l'introductide PN d’usag&’ Dans
I'exemple, nous devons supposer un PN d'usage kaoel Martine est en
conjonction avec I'objeibalai. Dans ce cas, il s’agit de PN d’'usageMkatine
qui obtient la compétence modale pour accomplia¢he. Nous formulons la

relation de PN de base avec le PN d’'usage de |éeneasuivante :

N

FIS == ($n O) - (S0 OO

casser Martine la glacdntégrité la glace intégrité

F IS = (S n O]
obténir Mértine Maftine le balai
Ici, il nous faut faire attention a I'objet de vate Car, il n'a pas

d’existence linguistique. Cette simple remarquesnprouve que l'actant est

plus abstrait que le trait casuel. Quand la séquetianalyse la phrase, elle ne

®”Les PN d'usage sont subordonnés hiérarchiquemenPMude base et le
complexifient. Donc, ils sont en nombre indéfini aett le caractere facultatif de
I'expansion.
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cherche pas la correspondance entre l'actant eitd'uinguistique. C’est
pourquoi l'objet de valeur peut étre extrait satexi$tence linguistique.
Ensuite, I'existence de PN d'usage, qui seraitds tnstrumental dans la
grammaire casuelle, fait la distinction entre lanmdique narrative et la
grammaire casuelle. La relation hiérarchisée seseg@ntre PN d’'usage et PN
principal. Selon Georges Maurand, elle peasser le cadre phrastique et
libérer la recherche linguistique, trop longtemgsisonnée dans les limites
artificielles de la phrasé®
En examinant le verbgonner nous examinerons son essai de mise en

corrélation entre fonctions casuelles et foncti@tsantielles. Nous nous
rappelons que ce verbe est en question depuisniexade la théorie de
Tesniere. Georges Maurand reprend I'exemple duewdwhnerde P. Godin et

montre sa structure casuelle sous la forme der&dfb

Paul donne un livre a Pauline.

S
Modal /lf-’\
V SN P

Cause Agent But

Vv SN SN

Avoir Locat. Neutre
Pauline livre

%8 |bid., p. 477.
% bid., p. 478.
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Selon lui, 'Agent correspond au sujet opératearLbcatif au sujet
d’état, le Neutre a l'objet de valeur, et le Butl'@nhoncé d'état. Nous
remarquons que, selon le principe de récursiet@&ut est réécrit comme une
proposition que la grammaire actantielle formulenote un énoncé d’état. Le

programme narratif de la phrase s’écrit comme:suit

F ['Ss = (é n 0)]

Donner Paul Pauline  livre

Georges Maurand insiste sur les avantages que rpreette mise en

corrélation. Nous passons a la prochaine étapelavemarque suivante ;

Une mise en corrélation systématique entre fonsta@suelles
et fonctions actantielles permettrait, selon nades, mieux assurer
ponctuellement la mise en programmes narratife &lirait en outre
'avantage, grace a I'analyse sémique des arguneentsaits casuels,
d’établir un lien étroit entre la composante leleécdu discours et sa
composante narrative. Plus précisément, elle fagait la cohésion
entre deux procédures d’analyse sémiotique : rgpédas isotopies
ou, si I'on préfere, le montage des champs lexieua mise en place
du schéma narratff

bid., p. 480.
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2.4. L'approche sémiotique du niveau phrastique

Nous avons montré que la théorie de Lucien Tesmtrelle des cas
reposaient sur la conception qui envisageait deveola structure profonde
des phrases. Or, nous ne nous contentons pas dehehda structure
phrastique, mais de voir la structure narrativadistursive dans la phrase.
Méme si certaines notions sont relativement procbes celles de la
sémiotique, leur conception fondamentale réveldingte théorique. Si les
théories linguistigues examinées ne sont pas aufgs pour l'analyse
narrative et discursive des phrases, I'approchecdigume est indispensable
pour surmonter les difficultés rencontrées pargdiashe linguistique. Si la
recherche de Georges Maurand joue un rble inteaimédéentre I'approche
linguistique et lI'approche sémiotique, maintenaihtnous faut observer

I'approche purement sémiotique.

2.4.1. la strate phrastique dans le parcours générha

En ce qui concerne I'approche sémiotique, il s’agis recherches de
deux sémioticiens, Per Aage Brandt et Jacques RitlataPour la cohérence
de notre recherche, cette approche doit se liraitartransformation passive et
la transformation lexicale du discours verbal. Hesul est important de
connaitre la position du niveau phrastique dangdecours génératif qui
représente la structure générale de la sémiotiGoeme la sémiotique est
constituée de plusieurs niveaux, le niveau phrastpit étre considéré dans
la relation avec d'autres niveaux. En ce sens, nomsmengons notre

recherche en repérant le niveau phrastique dgreré®urs genératif.
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Per Aage Brandt nous donne une image du parconésagé intégrant
le niveau phrastique. Il suppose que la sémanfipastiqgue se constitue par
une conversion fidéle aux principes du parcour®gaii. Celui-ci se présente

sous la forme suivanté&:

ad quem
C niveau de - performance
[énonciation sémiotique
compétence
sémiotique seuil phrastique

globale < B

niveau de laliscursivité

seuil narratif

monde sais- A
niveau de I'actantialité
\ A :icbne (mimétique)
B : symbolique
Ab quo C : indiciel (déictique)

En faisant attention a la position du niveau plmast nous résumons
ses caractéristiqgues. Dans le parcours génématgelil phrastique est placé
entre le niveau de la discursivité et le niveal &w®onciation. Leur relation se
définit comme suit :

"Per Aage BrandtDynamique du send\arhus, Aarhus Universty Press, 1994, p.
14.
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La strate phrastigue se présente maintenant coneile qui se
superpose a la strate discursive et qui préparestiacturation
énonciative’?

Pourtant, il faut préciser une condition pour lanifestation phrastique.
Quand il s’agit de discours verbal, la strate pigas existe dans le parcours
génératif. S’il s’agit de discours non verbal, nagons un autre type de
manifestation. Car chaque sémiotique objet displEssa propre syntaxe du

plan de I'expression.

La structure de I'énonciation présuppose fortencetie de la phrase,
quand on l'étudie dans une perspective linguistiGaiedonc a partir
d’une “sémiotique verbale®

2.4.2. La schématisation sémiotique de la transforation

passive

Aprés avoir examiné la strate phrastigue dans teopas génératif,
nous étudierons la transformation passive aveoile pe vue sémiotique. Per
Aage Brandt nous montre une schématisation sémiig la transformation
passive. La strate phrastique suppose la coexestenia corrélation réguliére
de trois types de phénomeénes : une sémantiquetigligsune concaténation

linéaire et positionnelle et enfin une syntaxe ptigae.

Une analyse sémiotique de la strate phrastiquepdeitdre en
considération la coexistence et la corrélation li€égri de trois types
de phénoménes : unesémantique phrastique, relativement

"2per Aage Brandt.a charpente modale du semsmsterdam-Philadelphie-Aarhus,
Benjamins, 1992, p. 222.
3 bid., p. 223.
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indépendante des morphologies lexicales, partiamhent
nombreuses et complexes, qui la dénotent coneaténatiorinéaire

et positionnelle, offrant une certaine plasticitéxploitée par
I’énonciation, qui y gravera ses propres marquesentre ces deux
dimensions, unesyntaxephrastique, qui ne se confond ni avec la
sémantique, ni avec la concaténation, et qui libise la
concaténation en paliers dont les rapports a laséque différenf?

Nous analyserons la mise en oeuvre de ces troisrdilons a travers
I'exemple suivant Pierre casse la vitre avec un marteau.

Pour la dimension de la syntaxe phrastique, la rsi@isation
syntaxique s’effectue en se référantiie analytique partant d’un noyau et
opérant par adjonction d’une série canonique de piéments fonctionnels.

Donc, le stemma syntaxique se présente comme’ Suit :

casse /Pierre

1 la vitres
?s
1/El marteau
)/ s
un
S
7 )/

-

avec

bid., p. 225.
®Ibid., p. 226.
®Ibid., p. 226.
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Dans ce stemma, ‘s’ désigne l'opérateur d’adjomctiet les numeéros
liés a ‘s’ correspondent aux compléments fonctitgnepar rapport au
syntagme verbal, 1 est le complément sujet ; 8phlaplément d’objet ; 5, le
complémenprojectif (instrumental), et par rapport au syntagme nomihakt
le substantif’ Et ensuite nous rencontrons une linéarisation elstemma,
c’est-a-dire une hiérarchisation des lexemes ifmweselon un principe
fonctionnel dominé par la compétence complémertigls catégories. Cette
linéarisation se fait dans la considération d’'ugaawbdominant. Selon la regle

de la transcription concaténative, notre exemplisgose comme suit:

R1: Sy-C-s»> Sy*s”C
(Sy = syntagme, C = complément, s = opérateur)

— casse " Pierre ~ la ” vitre N ave€l’™ marteau ™ un

En arrivant a la dimension de la sémantique plgastion rencontre
une structure actantielle liée a la structure fiometelle et complémentielle.
Nous pouvons linterpréter a l'aide de la penséerati@e et de sa
cognitivisation discursive selon I'expression de Page Brandt. Donc, le

schéma de notre exemple séfa :

" Ibid., En ce qui concerne les compléments fonctionmeisJa note 177, p. 349.
8 Ibid., p. 226.
" Ibid., p. 228.
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A3

A2

Al

Dans ce schéma, les actants sont interprétés atiorelavec les
compléments fonctionnels. Complément supgelre), C1, est I'actant 1, et le
complément d'objet 14 vitre), C3, est l'actant 2. Enfin, le complément
instrumental gvec un martegy C5 est D (dynamique modalisante). Quant a
'actant 3, il représente I'état transformé de téat 2, complément d’objet. Il
est recatégorisé dans les objets cassés en chambéan, c’est-a-dire qu'l
obtient un nouveau sémantisme. Or, cette recatggmm est due au sens du
verbecasserl’actant 3 est I'état virtuel qui est inhérentsans du verbe.

Ce graphe actantiel nous montre la descriptionnsietee de phrase.
Celle-ci nous rappelle aussi le petit drame de eudiesniere et le récit simple
d’Algirdas Julien Greimas qui repose sur la tramsftion d’état initial en état
final. Per Aage Brandt considéere lui aussi une ghreomme un événement
textuel de base ; ainsi, la description narratedadphrase est possible.

En partant de cette considération de base, nougopsupasser a la
transformation passive de cette phrase. Davantages, examinerons d’autres
phrases qui ont l'effet de passif. Voici lillust@n de la transformation

passive standard :

Pierre casse la vitre avec un marteau. (1)

La vitre est cassée par Pierre. (2)
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Nous pouvons penser aussi aux phrases suivantesnfjue méme

Sens .

La vitre se casse au marteau. (3)

La vitre casse. (4)

Per Aage Brandt trouve insuffisante la descriptindcanique pour
expliquer le phénoméne de la passivation. Selométhode mécanique et

générativiste, la passivation s’explique comme :8Uit

passivation

Cl-—» C5(agent)

C3 C1
(instr.)C5 > effacement

vV T étre+ C

Cette description ne montre pas ce qui rend pastbiransposition de
compléments pendant la passivation. De plus, &beplique pas la différence
des phrases a voix passive, par exemple, cellpltases (3) et (4).

Ainsi, Per Aage Brandt propose la description dpdasivation par la
structure TR (theme -rhéme). Deux schémas nousramiria procédure de la

passivation. lls sont constitués par la mise emljgde de la stemmatisation

8 |bid., p. 230.
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syntaxique et du schéma sémantique. La premiensdisation concerne la

phrase activé'

énoncé stemmatisation schéma

3A \
@ | A a Vﬁ > casser
€ (instr.)
T——» @G (sujet). | A / Pierre

Dans le cas actif et transitif, la structure TRevigctant 1 identifié a
Pierre. T décide de commencer par C1 (sujet, Rikerre), ensuite envoie sur
le stemma un second actant A2 (C3, objat,vitre) et enfin trouve un
circonstant dynamique C5 (instrumeatiec un martegu La stemmatisation
et la schématisation de la phrase nous montremalgére dont un theme se
rhématise activement. En outre, cette structure fidRs permettra de
développer dynamiquement la procédure de transtaymagassive et de
distinguer trois phrases au sens passif. La pdeswvae dessine comme

suit #2

81 |bid., p. 230. Pour mieux comprendre la schématisatioms nexplicitons la
relation entrahémeetrhéme.Nous citons Per Aage Brandt. « si I'on divise déné
en “sujet logique”et “prédicat logique”, le thénedave de la premiere catégorie, et le
rhéme de la derniére », p. 184. «le substantifrradureprésenter umtheémeT
actantiellement reconnue et investi d’'whématique sémiquie », p. 210.

8 bid., p. 231.
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énoncé stemmatisation schéma

( étre + G2« A3 \
I la vitre j
R < T——— C1 (Sujet) ......... o A2 / >Casser
.~ (CY)
(C5 agent) . Al ’/ Pi e rre

Le nouveau point de départ de la lecture stemmatigotraine la
passivation. Pour les phrases possédant un sesif pagécide de commencer
par A2 (C1, sujetia vitre). Si 'opération cesse ici sans modifier le verre a
la phrase (4). Si 'on redescend au complémentunstntal en accompagnant
la pronominalisation du verbe, on aura la phra3e§Bl'on redescend a Al
(C5, agentPierre) en passant par la formation du syntagme prétliaatc
l'auxiliaire étre et le décalage du verbe vers la position du patdion
obtiendra la phrase (2).

Nous faisons attention au point de départ de T tndeux tableaux. T
commence toujours a partir de C1 qui est le sugetadphrase. Pourtant, la
relation entre C1l et I'actant n'est pas la mémesdks deux cas. Dans
I'activation, nous trouvons la correspondance efiiteet Al, alors que C1
correspond a A2 dans la passivation. Les deux daklenous montrent
exactement le méme schéma narratif. C'est la stdisatian qui distingue
'un de l'autre, c’est-a-dire que la position de @dtermine la subjectivisation
dePierre ou dela vitre.

La stemmatisation de compléments fonctionnels nfest suffisante

pour expliquer sémiotiquement la structure phrastidais, I'introduction de
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graphes actantiels rend possible son explicatioratiee et dynamique. Cette
description que Per Aage Brandt propose ouvre wssilplité de tirer des
éléments narratifs de la phrase et de les anatgseiotiquement. De plus, elle

a 'avantage de montrer dans un tableau la streigtrastique et narrative.

2.5. L’observation sémiotique de la manifestation

phrastique par Jacques Fontanille

2.5.1. L'actant positionnel et I'actant transformaionnel

En examinant le méme type de phrases que les d$iteguont analysées,
Jacques Fontanille montre les limites de I'apprgoestique et propose une
conception sémiotique qui est valable aussi auanivehrastique. Il prend

comme exemple les phrases suivartes :

Mon voisin a acheté une bouteille de vin a I'épicie

L’épicier a vendu une bouteille de vin & mon vaisin

Comme nous les avons déja examinées dans la thderikucien
Tesniere et dans la grammaire des cas, ces phhgm@&sentent le cas de la
transformation lexicale. Pour Lucien Tesniére, ®lmntiennent le verbe
trivalent. Alors que le second actant est toujaurs bouteilledans les deux

phrases, le prime actant et le tiers actant chanderplace a la suite de la

8 Jacques Fontanill§émiotique et littératureParis, PUF, 1999, p. 46.
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transformation lexicaleMon voisin le prime actant dans la premiere phrase,
devient le tiers actant dans la deuxieme phrasee¥#anchel’épicier, le tiers
actant dans la premiere phrase, devient le printenbdans la deuxieme
phrase.

Selon la distribution des agents aux positions gie¥thinées, chaque
actant peut changer d'agent. Le nceud verbal déteroette distribution. La
distribution positionnelle est une caractéristiquencipale de la théorie de
Lucien Tesniere. C’est a partir de cette obsermatjoe Jacques Fontanille
propose la notion d’actant positionnel. A savaar,ldgique des places ou la
logique positionnelle est a l'origine de la notidiactant positionnel. Aprés
I'observation de la grammaire casuelle, nous exaroims de plus prés I'actant
positionnel.

Selon la grammaire casuelle, la transformationckdei permet cette
manifestation phrastique. Pour Charles J Fillmocemme chaque cas
correspond a la manifestation lexicatepn voisinest toujours Agentune
bouteille de virreste Objet eképicier demeure Datif dans les deux phrases.
Pour John M Anderson, selon le principe de la i@latulticasuelle, I'Ergatif
est ajouté au Locatifnfon voisin dans la premiere phrase, alors qu’il est
ajouté a I'Ablatif (épicier) dans la deuxieme phrase. Jacques Fontanille
trouve la logique des forces ou la logique trameftionnelle dans le
déplacement du cas d’Agent et dans I'ajout de BfgCette logique soutient
la construction de I'actant transformationnel.

En résumé, Jacques Fontanille regarde dans laig¢héer Lucien
Tesniere la logique des places, logique positidanplrce quéda théorie de
Tesniére serait plus sensible & la distribution éegants positionnel&' En

revanche, il trouve dans la théorie de Charledldhéiie la logique des forces,

8 Jacques Fontanill§émiotique du discoursimoges, PULIM, 1998, p. 152.



90

logique transformationnelle, parce quedle de Fillmore serait plus sensible a
la distribution des actants transformationn&ls

Néanmoins, il n'oublie pas de remarquer que le ghdmdiscours est
beaucoup plus large que celui de la phrass. actants impliqués dans les
transformations narratives du discours ne coinctdpas exactement avec
ceux de la phras®

Désormais, examinons la notion d’actant positionee¢l d’actant
transformationnel. Elle nous permettra d’expliquier structure de la

transformation passive et de la transformatiorckei.

Les actants positionnels sont définis exclusivenpart leur
place dans le champ positionnel du discours :ditibnnalité qui les
caractérise n’est donc qu’une orientation de natopelogique. Les
actants transformationnels sont définis par leurtigpation aux
forces qui transforment un état de choses ; l'iid@nalité qui les
caractérise repose donc sur I'enjeu de la transtbom, c’est-a-dire
sur un systeme de valeurs. Les premiers sont sou®ntréle de
I'orientation du discours, alors que les secondpeddent de la
structure sémantique des prédicats auxquels iteipant®’

En revenant a notre exemple, nous remarquons queifg de vue
intervient positivement a I'explication de la stwre de deux phrases. Selon

Jacques Fontanille, le point de vue impregne ssepe au niveau phrastique.

Par conséquent, les points de vue, qui contrdleriehtation
du discours, imposent leur loi aux structures gigass. Tout comme
un substantif ne peut étre admis dans une phraseusadéterminant,
une phrase ne peut étre admise dans un discow$@aentation que
lui fournit un point de vué®

bid., p. 152.
% bid., p. 152.
8 bid., p. 140.
8 Jacques Fontanillep. cit., 1999, p. 43.
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Si nous suivons les phrases citées, la coexis@ackux points de vue
peut se manifester au niveau phrastique. Pour lmang nous considérons
comment le point de vue intervient dans la relatiemire les actants

positionnels et les actants transformationnels.

(...) le point de vue est une affaire d’actants paositels dont la
projection sur les actants transformationnels ¢eiéaproces®

L’auteur montre le role important du point de vaasl la projection des
actants positionnels sur les actants transformagign Maintenant, revenons

aux deux phrases pour saisir cette projection.

2.5.2. La projection des actants positionnels sue$ actants

transformationnels

Tout d’abord, nous distinguons les actants transitionnels des
actants positionnels dans les deux phrases. Lewmigne participent a la
transformation d’'un état de choses ; ils représgrmteux sujets et deux objets
dans les phrases. Les deux objets bouteille de vietl'argent, s'’échangent
entre les deux sujetié¢picier etmon voisinL’argentn’a pas de manifestation
phrastique, mais il est impliqué dans l'acte d’dcbiade vente. Selon les
actants transformationnels, il s’agit d'un seulr@ment narratif dans les deux
phrases. Entre I'état initial et I'état final, ilayune transformation qui produit
en méme temps dans les deux sujets la disjonctionabjet de valeur et sa

conjonction. Alors, comment pouvons-nous comprendrélifférence de la

8 Ibid., p. 46.
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manifestation phrastique ? En introduisant les rastgpositionnels, nous
explicitons le proces de la manifestation phragtiqu

Les actants positionnelspurceet cible, sont définis comme de pures
positions relatives. Dans la premiére phrase, larcgo se projette sur
I'acheteur, alors gu’elle se projette sur le vemd#ans la seconde phrase. La
source est I'actant positionnel qui vise la ci#lesi, en recevant la projection
de la source, l'actant transformationnel détientstetut actantiel actif. De
méme, I'actant transformationnel, qui a recu lajgmtion de la cible, a un
statut actantiel passif. Nous trouvons les efféstivation et de passivation
dans les deux phrases a la suite de différentefegiians des actants
positionnels sur les actants transformationnels.

Dans I'exemplemon voisinde la premiere phrase est un sujet actif,
dans la mesure ou il a regu la projection de lac®UEN revanche, c’est
I'épicier qui recoit la projection de la source dans la @&ue phrase. Il est
donc le sujet actif. D’'un autre cote, I'effet sérique de passif est observé a
la projection de la cible sligpicier de la premiere phrase et soon voisinde
la deuxiéme phrase. D’ou vient la passivation dexdmijets. Ainsi, le mode
de la production des effets sémantiques vient deld@ion entre la source et la
cible.

Quant a la manifestation phrastique, nous devoter iheo commutation
lexicale. A savoir, la transformation lexicale enfes deux phrases est a
I'origine des différentes maniéres de la projecti@s actants positionnels sur
les actants transformationnels. Selon Jacques kilefda commutation des
lexémes verbauxet la permutation des syntagmes nominaamtrainent

I'alternance entre les deux points de Ve

9 bid., p. 46.
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2.5.3. L’activation et la passivation dans la manéstation

phrastique

Nous n'analysons pas encore des exemples du fod@malrtant, pour
faire la synthese des observations, nous formulpiedques cas typiques qui

s’inspirent du football comme suit :

(1) A a battu B.— (2) B a été battu par A. (La transformation passiv
au niveau syntaxique)
(3) A a gagné le match. (4) B a perdu le match. (La transformation

lexicale)

L’équivalence sémantique se trouve dans les densformations ; il
s’agit d’'un seul événement narratif. Or, si la sfanmation lexicale arrive a
manifester le méme événement que la transformatassive, quelle est la
différence entre les deux types de transformatidra?réponse concerne
directement la subjectivisation qui implique lerale vue.

La transformation lexicale peut intervenir surteantcas de défaite. S'il
s’agit du point de vue de I'équip& la subjectivisation & rend possibles
deux types de manifestatiod\:bat Bet A gagne le matchPour opter le point
de vue de I'équip®, I'équipe battue, la subjectivisation Beest nécessaire.
Le premier choix est la phrase passive (2) qui lestrésultat de la
transformation passive de la phrase (1). Sinoaulgectivisation d@® peut se
trouver dans la phrase (4) qui est le résultatadérdnsformation lexicale
reposant sur la dualité entre les deux vergagneret perdre L'énonciateur
dispose de deux choix pour la subjectivisatioiBdkea transformation lexicale

permet la subjectivisation de I'équipe battue eitaévla phrase passive.
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Ici, nous voulons faire attention a la distributialu trait Ergatif
entrainée par la transformation lexicale. Quandsmendons compte du choix
de I'énonciateur entre différentes phrases, lago@s du trait Ergatif peut
jouer un role important. Comme la projection destarce sur les actants
transformationnels produit I'effet sémantique diaté, la distribution du trait
Ergatif entraine le méme effet sémantique. Mént® esst sujet dans la phrase
(2), le trait Ergatif est distribuéAcomme dans les phrases (1) et (3). Le statut
actif d’A vient de la présence du trait Ergatif, alors que @&bsence détermine
le statut passif d8. Or, la transformation lexicale permet la subjgsttion
de B avec la distribution du trait ErgatifEadans la phrase (4). En choisissant
la phrase (4) au lieu de (2), on peut donner plusnoins I'activité aB ; le
verbe perdre ne garantit pas la totale activité¢ @ a cause de son plan
sémantique.

La distinction entre les actants positionnels efs lactants
transformationnels peut expliquer aussi cette stnaEn gardant le point de
vue de I'équipe battue, nous cherchons la pogsildie son activation. Dans
les phrases (1), (2) et (3), la source est projdees I'équipe gagnante du
niveau figuratif. Dans la phrase (4), il s’agit ldetransformation relevant du
désir ; le sujet et I'objet sont représentants’aetdnt transformationnel. Pour
observer la projection de la source, il faut rermimmpte de la conjugaison des
actants positionnels avec la visée et la saisieb@d, la visée associe la
source et la cible. La source vise la cible, ownhee cible est visée par la
source. Ensuite, la saisie aussi associe les dganta positionnels. La source

saisit la cible, et la cible est saisie par la setit

%1 Jacques Fontanille et Claude Zilberbefgnsion et significatign Sprimont-
Belgique, Mardaga, 1998, p. 160. Pour compren@miVation et la passivation des
actants de la visée et de la saisie, nous citotableau suivant :
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Dans la phrase (4), nous remarquons que la saisseigpose la visée.
Or, malgré sa volonté et ses efforts, le sujeeadtisjonction avec I'objet de
valeur. C’est un algorithme présupposé dans lactsirel de la compétition,
c’est-a-dire que les participants ont pour objegdgner. Quand il s’agit de la
visée présupposée par la saisie dans le prédacsuirce est donc projetée sur
I'actant transformationnel suj& En revanche, quand on a affaire a la saisie,
le sujet n'est pas en conjonction avec I'objetvisse de la source n’enchaine
pas avec la saisie de la cible. Malgré la défdateprojection de la source
procure le statut actif &.

Cette notion de projection ressemble théoriquenaela structure de
T/R de Per Aage Brandt. Nous citons les phrasegasigs de Jacques

Fontanille :

De la méme maniére, dans le cas de la progresstomatique,
le couple theme/rhéme peut étre traité, dans lsppetive que nous
avons adoptée ici, comme une orientation entreolarce de la
prédication (le theme) et sa cible (le rhéme),pat, conséquent, la
progression thématique elle-méme devient une efidr distribution
des rOles positionnels sur les actants transfoomagls, et, par

) . : 2
conséquent, sur les acteurs et figures qui Ieuesponden?.

Selon l'auteur, la mise en parallele de la stensatiin syntaxique et
du schéma sémantique dans la structure de T/Rspamd a la projection des
actants positionnels sur les actants transformadisn En somme, nous
trouvons que les trois conceptions explicitent eride I'activation et la

passivation au niveau phrastique : la distributiontrait Ergatif, la mise en

Acftivafion Passivation
Visée Sujet visant Sujet visé
la quéte la fuite
Saisie Sujet saisissant Sujet saisi
la domination I'aliénation

92 Fontanille Jpp. cit, 1999, p. 47.
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paralléle de la stemmatisation syntaxique et demehsémantique dans la
structure de T/R et la projection des actants jposiels sur les actants

transformationnels.



DEUXIEME PARTIE
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1. La construction sémiotique du football

La sémiotique en plein développement a connu wsteile tres riche, a
la fois au niveau de la théorisation et au nivealadoratique. La théorie et la
pratigue ont une relation complémentaire surtoutsdi sémiotique. La
théorisation déductive demande I'analyse pratique dorpus concret pour
valider son hypothese. A son tour, la pratique iséque ne reste pas I'annexe
de la théorisation. Hormis le role qu’elle a deywer I'hypothése théorique,
elle a toujours la possibilité d'offrir a la théerles supports concrets. Ceux-ci
rendent la théorie plus riche ou plus compléete sCimurquoi la recherche
théorique doit toujours étre accompagnée de lagoiat

Le raffinement de la théorie sémiotique n’'a passéed’élargir le
domaine d’analyse dans son histoire. A savoirghaistique veut prouver son
universalité en s’appliquant a différents domain&sun autre cété, la
spécificité de chaque domaine doit étre assurédighiorant, on n’arrive pas
a l'universalité. Par exemple, le texte littéramge le tableau doivent étre
analysés avec le méme outil, mais d'une manier&rdiite. Si I'on ne
respecte pas la différence, I'analyse reste tropide.

Nous voulons effectuer I'analyse sémiotique d’'uaetiip du monde du
sport. Nous avons choisi le football. Pour appligWiactivation et la
passivation des actants au football, il faut, talidbord, envisager la
construction sémiotique du football. En méme tenqgedte opération nous
permet de rendre compte de la spécificité du corpedootball est un objet
sémiotique bien particulier. Ainsi, est-il importamussi, de démontrer ses

caractéristiques.
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1.1. Le discours du football

La pleine expansion des recherches sur les discamurs/erbaux nous
permet de considérer sans difficulté le footbalnoze un type de discours
non-verbal. Le football est un objet sémiotique gsli caractérisé par un plan
d’expression gestuel. Nous sommes en face d'uraiterou des acteurs
bougent sans arrét. Des joueurs échangent desemogseux, mais pas pour le
spectateur. Les mots, qui circulent entre des jauelans le match, restent
inaudibles pour I'énonciataire, et donc, ils neyeeu pas étre objet d’analyse.

En considérant la spécificité de sa manifestatimnys montrerons la

structure sous-jacente au football.

1.1.1. La définition et la distinction entre I'évéement et la

transformation

Pour définir le discours du football, nous commeaogs par distinguer
'événement de la transformation. A la suite detecedistinction, nous
arriverons a délimiter son statut. Le football @stévénement sportif au sens
courant. Quand nous parlons de I'événement, noukons le désigner dans
son acception sémiotique. Nous ne confondronsgsagdux acceptions.

Avant tout, regardons les définitions données pandClaude Coquet
et par Jacques Fontanille dans le cadre du dis@uacte. La construction
sémiotique du football sera complétée au fur a needa I'observation de ses

caracteristiques.
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La transformation est caractérisée par le résaltafuel elle
aboutit, quant a I'événement, il sera surtout agipr@race a I'effet
qgu’il produit sur I'observateur, et par la mani&tent il surgit dans
son chamg?®

Ensuite,

On pourrait dire que I'absence est a la disjonctiemue I'événement
est a la transformatiofi.

Selon la distinction de Jacques Fontanille entensfiormation et
événement, la premiere constitue la grammaire tardandis que le second
doit se comprendre dans la perspective du discauracte. Par conséquent,
comme la disjonction et la conjonction expliqueas @états initiaux et finaux
de transformation, I'absence et la présence sost &éments constituant

I'événement dans le discours en acte.

« L'événement, c’est-a-dire quelque chose qui amsivdit-on
en philosophie analytigue, «c'est un mouvement tmt
qu'observable. » ou comme I'écrit Benveniste dams page célébre
concernant « 'histoire » : « Les événements sosgép comme ils se
sont produits (...) ils semblent se raconter euragE»’>

Jean-Claude Coquet considere I'événement par ragpdiacte de
discours. Il insiste sur la présence de I'énonaiat8ile fait de dire quelque
chose est un événeméhil se différencie d’autres événements par la prése
de «je » énoncant sa position. Ici, il faut rens@rgquec’est un centre de

fonctionnement discursif particulier au locuteudagpersonné’

9 Jacques Fontanill§émiotique et Littérature. Essai de méthdelaris, PUF, 1999,
p.10.
*bid., p.12.
% Jean-Claude Coquéta quéte du sen®aris, PUF, 1997, p. 75-76.
96 [|h:
Ibid., p.76.
bid., p.77.
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Ensuite, il nous montre la maniere dont le temgsative et le temps
subjectivé se construisent a partir du présenpreenier raconte I'événement

et le second note I'expérience du monde et du corps

La langue fait partie du réel et le discours prsue la langue.
Dans cette perspective, le présent, le « préseahib, est au centre
du dispositif. C'est a partir de lui que se consent le temps
objectivé (objectivé et finalisé dans certaines ditions) propre a
noter I'événement, et le temps subjectivé, pluscexaent les deux
temps du sujet et du non-sujet, propre a noter Bugsi bien
'expérience du monde commun et au prix d'un chargd
d’instance - celle du monde du corps propre etdghir’®

En regardant les deux définitions édénement nous trouvons
I'orientation de I'étude sur le discours sportifa Ldéfinition des deux
théoriciens nous installe dans le champ du discearacte. La question de
I’énonciation dans le discours sportif doit étrglé& en priorité pour entamer
I'analyse concrete de ce discours. Nous introdgsame force d’analyse de
discours en acte. Pourtant, le niveau narratif ¢n@raussi place dans notre
étude. Les deux niveaux ont leur autonomie théeriaguais en méme temps

gue des relations de présupposition et d'implicatio

1.1.2. L’événement sportif, parcours ouvert.

Le football est souvent imprévisible par rapport résultat. Il y a
toujours des favoris qui émergent par la capactdate. Les favoris sont des
acteurs stéréotypés par les résultats passes let ggracité modale estimée de

ces résultats. Pourtant, ils ne sont pas toujoansqueurs. Nous ne parlons

% |bid., p.103.
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pas simplement de résultat. Le déroulement deshmaist aussi impreévisible.
Ainsi, nous supposons que le parcours est ouvarindus distinguons les

parcours fermés ou figés des parcours ouverts.

(1) lesparcours fermés, figéslont chaque étape est a I'avance
prévisible ; l'identité fermée des actants ou de®wrs serait alors
composeée d’'un ou plusieur8les, réles actantielpour les unstdles
figuratifs pour les autres.

(2) lesparcours ouvertsou les actants et les acteurs disposent
d’une liberté de manceuvre suffisante pour inveetesonstruire leur
propre identité, de sorte que chacune des étapek quonstituent
correspond & unettitude et non & un role & strictement parfer.

Récapitulons la situation par rapport a un résuiatcontré dans
I'événement sportif. Le parcours ouvert de I'évéepatnsportif est explicité
par le mot « surprise ». Dans le monde sportidriive qu'une équipe moins
performante batte une équipe puissante. Si desisagagnent, le pronostic
était bon. Le parcours narratif est stéréotypértaat) si nous reformulons le
match apres le résultat, il s’agit toujours dergas$formation. Nous regardons
le match de football d’'un autre point de vuee football est un acte
d’énonciation que I'énonciateur et I'énonciataire egendrent ensemble
dans le stade.Au niveau figuratif, le football est défini par leelation
réciproque et dépendante entre les joueurs epkxtateurs. Comme cet acte
est spontané, le match se deéroule, chaque foilgrelihiment. Méme si les
acteurs restent identiques, le déroulement du maedt pas identique. C’est
en ce sens que le parcours est ouvert. C'est duss des raisons par
lesquelles nous parlons de I'événement.

Pourtant, il y a plus de choses a voir dans lequaisscouvert. Méme s'il
est imprévisible, il est régi par la grammaire @vehir ; Jean-Claude Coquet

insiste sur ce point pour définir I'événement. Aaul de reconstituer le

9 Jacques Fontanill§émiotique du discourkimoges, PULIM, 1998, p. 145.
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parcours a partir du résultat final, nous devomgrel’événement pour arriver
au résultat final. Quand il s’agit de I'événemdatrésultat final ne représente
pas tous les intéréts. Comme nous l'affirmons &ens la définition de
Jacques Fontanille, le match de football est appnéar la qualité de jeu ou
par sa force de présence dans le champ de I'évérteme

S'’il ne s’agit que du résultat final, la prévisitél est plus élevée. Le
football est un jeu ou le combat de face-a-facedgédu vainqueur. Dans ce
cas, trois résultats sont possibles : victoire, oul défaite. On envisage
seulement les trois scénarios possibles. Si I'amésesse exclusivement au
résultat final, le football sera un jeu trés simge plutét ennuyeux. La
transformation de I'état initial en état final neup pas bien révéler la réalité
du football. Quand nous saisissons les caractfuiessi propres au football,
nous adoptons le point de vue de I'événement odisltours en acte. Ainsi,
nous pouvons nous intéresser aux modalités du ldéneat de I'événement et
a sa qualité. Pourtant, nous ne pouvons pas antalarce d’analyse du
niveau narratif. Nous disposons toujours des élésraarratifs pour compléter

notre analyse.

1.2. L’actant collectif dans le discours du footbal

Quand nous considérons le football comme acte d@&ation, nous
supposons deux protagonistes de cet acte. Si méus@ns, les joueurs et les
spectateurs produisent le discours du footballlgar interaction énonciative.
Les joueurs montrent leur jeu aux spectateurs. L€eues observent.

L’intentionnalité entre deux actants est l'origohe 'acte d’énonciation.
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En changeant de niveau, ils se caractérisent colfastant collectif au
niveau narratif. L’existence de I'actant colleast un élément saillant dans le
discours du football. Pour que le match ait lies, éleux actants collectifs se
trouvent sur le terrain. D’un autre c6té, y a-&ilssi, au moins, des actants
collectifs dans la tribune. Nous supposons deuxgtafeirs opposés. Les deux
actants collectifs de spectateurs se confrontens da tribune comme les
autres actants collectifs sur le terrain. Pourti@st,spectateurs ne peuvent pas
étre suffisamment explicités par la simple opposittollective. Nous allons
essayer plus tard de dresser une typologie desaspars de football. De plus,
les deux types d’actants collectifs, constituésl@aijoueurs et les spectateurs,
doivent étre distingués. lls ont chacun leurs dératiques. Nous les

observerons plus tard, un a un.

1.2.1. La définition

L'actant collectif est un domaine déja examiné pausieurs
sémioticiens. Nous n'avons pas pour objet d’effectune étude exhaustive
sur l'actant collectif. Nous voulons seulement mentomment I'équipe du
football ou les spectateurs peuvent devenir desn#t collectifs. En
considérant la spécificité du discours de footbadlus allons appliquer au
football la notion d’actant collectif. En réexammades définitions données
par les théoriciens, nous allons dégager les élnezuristiques propres a
notre étude. Car lactant collectif du football pede ses propres

caractéristiqgues qui ne se rencontrent pas daraitess domaines.
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1.2.1.1. La constitution figurative de Il'actant cdectif du
football

La constitution figurative de l'actant collectif dootball est définie

comme suit ;

Tout match est disputé par deux équipes composeesiice
de 11 joueurs au maximum, dont I'un sera gardierbule Aucun
match ne peut avoir lieu si 'une ou l'autre équijigpose de moins de

sept joueursloo

Selon la définition, le football est un sport d’émpl opposant deux
équipes de onze joueurs. Ensuite, nous insistonslestiait que l'actant
collectif du football a la configuration figurativd’une équipe strictement
définie par la régle. Une équipe est considéréemmhégale si seulement elle
satisfait a la condition nécessaire demandée pagle.

Aprés avoir reconnu la présence de l'actant calleletns le football,

nous allons voir sa structure sous-jacente.

100 Http://www. fifa.com LOI 3 — Nombre de joueurs, Lois du jeu, p. 13.
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1.2.1.2. La conversion qualitative de la quantitégonversion

des acteurs en actant collectif.

Le nombre indéfini d’acteurs marque l'une des darstiques de
'actant collectif. Selon Jean-Claude Coquet, Baxt collectif est défini

comme suit :

Opposé a l'actant individuel, ce nouvel actant,iodis-nous, se
caractérise par le fait qu’il renvoie a un ensemtdenposé d'un
nombre indéfini d’acteurt™

L’équipe du sport collectif est constituée de uss joueurs. Or, le
sport collectif a la particularité d’avoir un norebdéfini ou prédéterminé de
joueurs ; par exemple, 11 joueurs au football gougurs au basket-ball. Au
contraire, l'autre actant de I'énonciation, le dpesur constitue l'actant
collectif avec un nombre indéfini d’acteurs.

Ici, nous devons remarquer que, quand onze joueomstituent un
actant collectif, chaque joueur a son propre r@eirement dit, ils se
rassemblent sous le nom d’équipe avec differemés dssumes. Pour clarifier
leur présentation, nous supposons deux types ds rdbut d’abord, des réles
actantiels thématiques distinguent entre les adieiguet les défenseurs ;
ensuite, des réles actantiels thématico-spatiadtérdncient le milieu, le
latéral, le central, I'avant et I'arriére. Leur cbimaison obtient différents réles
stéréotypés du football : par exemple, les milidakensifs ou offensifs et les
défenseurs latéraux ou centraux.

En citant l'actant collectif syntagmatique d’Algasl Julien Greimas,
nous examinerons l'existence des différents roldamngiels dans un actant

collectif. 1l prend I'exemple des usines RenaulbuP produire des voitures,

101 3ean-Claude Coquaetp. cit, 1984, p. 96.
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plusieurs étapes de fabrication sont programmeées auvriers ou les
mécaniciens assumant leur rdle a telle étape,separticipent a un faire

commun et deviennent sujets collectifs de typeagymatique.

Le sujet syntagmatique n’est pas la collection dihtes concrets, en
chair et en 0s, mais un collectif d’hommes congisié&geulement en
tant qu'agents d’un faire programnt&:

Cette conception s’applique au football. Les josewmssument
différents réles selon leur position sur le terrdimes différents rdles sont
distribués aux joueurs selon la stratégie qui spwad,grosso modp aux
étapes de la fabrication des voitures. Les joueanst agents des faires
programmes qui suivent plusieurs étapes pour tjaaou pour la défense. En
ce sens, ils sont considérés comme sujet colleetiftype syntagmatique.
Pourtant, les roles des joueurs se distinguent el&x ades ouvriers qui
manceuvrent les machines. Quand il s’agit de mashlagésultat est régulier
et prévisible. En revanche, s'’il s'agit de I'étrigant, il n’en va pas de méme.
La compétence modale ne peut pas toujours avoimé&ses resultats. Nous
expliqguerons plus tard l'origine des résultats guigers de la compétence
modale.

Le nombre défini des acteurs et I'existence degemihts roles assumeés
par les joueurs caractérisent I'actant collectiffolotball. C’est pourquoi nous
parlons de la relation quantitative et qualitatesgire les acteurs et I'actant
collectif dans le football. Cette relation ne smite pas a I'explication de la
constitution de l'actant collectif. Aussi est-ellgile a I'explication de sa
compétence modale.

L’'actant collectif n’est pas la simple somme detas. Supposons

deux équipes de football. Une équipe est constitieééeons joueurs, mais une

192 Algirdas Julien GreimasSémiotique et sciences social@aris, Seuil, 1976, p.
171.
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autre n'en possede pas. La valeur de I'équipe pera€pas uniguement des
qualités individuelles des joueurs. Une équipe astecbons joueurs peut
donner de mauvais résultats. En revanche, une @€gamec des joueurs
modestes peut avoir un bon résultat. La somme dertgétence modale des
individus ne correspond pas a celle de I'équipereApla conversion des
acteurs en actant collectif, il ne s’agit plus dedmpétence modale de chaque
individu, mais de celle de I'actant collectif.
En guise de conclusion, il est trés instructif deercl'entretien de

I'entraineur du Réal Madrid, Vicente Del Bosquecdimmente le transfert de

Zinedine Zidane.

Certes, nous accueillons un grand joueur, qui tsdei
bienvenu dans n’'importe quelle équipe du monde, smads
concurrents ont aussi de tres bons techniciensidRits tres bons
joueurs ne font pas forcément une grande équip&ull un gros
collectif, performant dans tous les secteurs duejequi nécessite des

efforts répété%03

1.2.1.3. L’actant collectif et la compétence modaleommune

Pour montrer la structure sous-jacente de I'aatalectif du football, il
n’est pas suffisant de dire qu’'un actant collegse un méme objectif. Celui-
ci est une condition nécessaire pour la constma® I'actant collectif, mais
pas une condition suffisante. En introduisant lalafité, nous pouvons mieux
expliciter cette structure.

Ce gue nous trouvons en commun dans les définitdmnd’ actant

collectif, c’est I'existence permanente de la mdadatommune. Tous les

193 "EQUIPE, le 12 juillet 2001, page 11.



109

théoriciens insistent sur ce point. C'est I'un dé&éments le plus important
pour la définition de I'actant collectif. Nous alle tenter de mieux éclaircir la

structure modale de I'actant collectif.
Claude Zilberberg affirme :

La définition de I'actant collectif renvoie justentéd une compétence
04
modale commund

Algirdas Julien Greimas aussi insiste sur I'impoc& de la modalité

commune. Nous le citons :

C’est 'assomption commune des modalités constistide la
compétence du sujet qui transforme les individusmasant la foule —
dans la mesure seulement ou ils participent a adowoet a ce
pouvoir communs et non autrement — en un sujeécifilsusceptible
d'un faire collectif non décomposable en faires ivitliels
successifs®

Si nous reconnaissons que la modalité commune éesiseaire a la
constitution de I'actant collectif, de quelles mligds s’'agit-il ? Selon Claude
Zilberberg, la modalité duouloir mobilise des acteurs sous le nom d’actant

collectif.

Nous formons I'hypothese que I'actant collectifatje liée de facon
préférentielle avec la modalité du vould?®

104 Claude zilberberg, “Dissentiments, consentementsin.”« L’actant collectif »,
Actes sémiotiques. BulletiBHESS-CNRS, VIII, 34, 1985, p. 28.

195 Algirdas Julien Greimasyp. cit, 1976, p. 172. Pour définir le sujet collectif de
type paradigmatique, il prend I'exemple de la foule

198 Claude Zilberbergpp. cit, p. 29.
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En observant la focalisation surdeuloir, nous insistons sur le fait que
la modalitévouloir se caractérise par I'aspectualitehoative Par exemple,
elle déclenche le parcours narratif du sujet. Eraehdans une équipe avec la
modalité duvouloir, un joueur fait partie de I'actant collectif. laussi, la
modalité duvouloir est caractérisée par I'aspectualitéhoative Pourtant, il
n'est pas suffisant d’avoir une seule modalité dauconstitution de I'actant
collectif.

Pour participer au faire commun en tant qu’actatiectif, les joueurs
doivent partager la compétence modale communejduesirs pratiquent des
exercices technigues ou stratégiques. C’est queuesirs doivent disposer de
techniques homogénes en vue d’une stratégie bitagéa pour constituer le
vrai actant collectif. Ces exercices procurentéguipe lidentité particuliere
qui la distingue d’autres équipes. C’est la modaliipouvoir fairequi assure
la constitution d’'une compétence homogene d’'unépéquiPar conséquent, le
vouloir et le pouvoir sont des facteurs de « communauté modale » etdiont
I'équipe un actant collectif. lls assurent I'idgétcollective.

Maintenant, ajoutons le rble dlevoirdans la détermination de I'actant
collectif. En principe, les joueurs font partie [@#guipe en passant un contrat
avec elle. Apres I'adhésion a I'équipe, des actsersoient restreints par la
modalité dudevoir. Car le contrat se caractérise par la relatiomaiez ou par
I'existence du Destinateur. Pourtant, dans le ea$odtball, I'esprit collectif
n'est pas comblé par le contrat juridique. Pour lgseoueurs sentent I'esprit
collectif, il faut encore une compétence modale mome. C’est pourquoi
nous avons examiné les deux autres modalitésubir et lepouvaoir.

Le football est un grand enchainement entre des rdiversifiés. Dix
joueurs de champ sont répartis sur le terrainsdlst spécifiés non seulement
par leur position sur le terrain, mais aussi par féle. Cette observation nous
a permis de distinguer entre les rbles actantiefsnatiques et les réles

actantiels thématico-spatiaux. Le principe de <oBavenir son role »
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s’applique a ces différents roles. Le role défemsif spécialisé par kavoir
résister (le savoir faire a l'attaque de lI'adversaire. Ensuite, le rolettdque
est spécialisé par Eavoir marquerdes buts.

Le déploiement de jeu correspond a I'enchainemainé des réles. Par
exemple, une équipe part de la zone de défensse pas le milieu, et arrive a
la surface de réparation de l'adversaire. Dansémotement spatial, chaque
catégorie de role doit s’enchainer efficacementleSiavoir faire d'un des
réles achoppe, le bon fonctionnement d’'un actalté@d syntagmatique est
menacé. Les différents modes d’enchainement dess rélappellent des
tactiques, au football. Le savoir commun, qui sgurativise en tactique,
assure l'identité de I'actant collectif au niveagnoitif.

La maniére dont I'enchainement modal entre lessr8e manifeste
déetermine lidentité de l'actant collectif syntagimgae. Par exemple, une
équipe est caractérisée par une tactique de passi @t rapide. D’'un autre
cOté, une équipe peut aussi étre caractériseéengataatique de passe longue.
Le savoir fairese figurativise differemment dans les deux tae&ifférents
types d’enchainement syntagmatiquesduoir faire déterminent I'identité de
I'actant collectif. Lesavoir commun avec d’autres modalités s’installent au

sien de I'actant collectif.

1.2.2. La catégorisation de I'actant collectif : ladistinction

entre le jeu collectif et le jeu individuel

Comme nous l'avons examiné plus haut, les acteandegt leur statut
individuel apres linstauration de I'actant collécPourtant, méme s’ils ont
leur propre réle et se situent dans différentestipas, ils travaillent pour le

méme objectif. C'est comme une machine constit@pldsieurs pieces. S'il
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mangue une piéce, par exemple, la machine ne maaheu ne fonctionne
pas correctement. Le bon fonctionnement des piassare l'identité de la
machine. Nous trouvons le méme mécanisme dansnigheedu jeu d’échecs
de Saussure. Il y a des pieces dépendantes destsappsociatifs entre elles.
Les roles ont des valeurs dans leurs relationgpr@gues. Or, il y a une grande
différence entre le jeu d’échecs ou les machine$e éootball. Il s’agit de
I'autonomie des individus constituant I'actant ectif.

Quand il s’agit de machines ou du jeu d’échecspléses n'ont pas
d’autonomie, c’est-a-dire qu’elles ne fonctionngrds séparément ni ne
contrblent la situation. Au contraire, chaque jauee football dispose d’'une
certaine autonomie. Il pense, juge et réagit. Damss de pieces mécaniques,
il faut un manipulateur (au sens propre). Elles vpat avoir certaines
modalités, par exemple, [@uvoir faire ou le savoir faire mais ne peuvent
pas étre modalisées parveuloir. C’est la raison pour laquelle nous voulons
parler de l'autonomie des joueurs confiée par &attcollectif. Le degré
d’autonomie confiée aux joueurs distingue les stde jeu. La distinction des
styles de jeu selon le degré d’autonomie permeatagorisation de l'actant
collectif du football. Nous supposons deux casi:gellectif et jeu individuel
selon les termes courants du football.

Pour bien expliquer cette catégorisation, observiangonstruction
logique de l'actant collectif qui est présentée plgirdas Julien Greimas et

Eric Landowski.

Supposons qu’il existe au départ une collectionloqurgue
d’individus discrets caractérisés en tantumités (U) du fait qu'ils
sont discontinus, et en tant quégraux(i) parce qu’ils possedent les
traits d’individuation. Pour que ces individus-acte puissent étre
considérés comme relevant d’'un actant collectifréggntant une
nouvelletotalité (T), qu’on appellerpartitive (p), c’est-a-dire un tout
dont ils seraient des parties, il faut que, toutsebsistant en tant
gu’unités (U), ils abandonnent leur intégrité @up n’étre considérés
que comme des patrtitifs (p), c’est-a-dire, comme idéelividus dont
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seules les déterminations qu’ils partagent aveaséeble de leurs
congéneres, appartenant a la méme collection, tsgdeses en
considératiort’’

Ensuite nous voyons la projection de ces transfooms sur le carré

comme suit®

Ui Tp
A A
4 2
3 1
Ti Up

En regardant le parcours de Ui a Tp ou le parcdar3p a Ui, nous
pouvons comprendre la structure formelle de l'actilectif. D’abord, la
transformation de Ui en Up a lieu darnégation de I'intégrité de l'individu et
I'assertion de son caractére partiti’ Ensuite le parcours 2 est caractérisé par
I'implication de Up dans Tp. Si nous revenons athat collectif du football,
des joueurs en tant qu'unités abandonnent leugiiméeet deviennent des
partitifs d’actant collectif représentant la tatigli

La question de [lautonomie des joueurs s’éclairciilus
systématiquement dans ce modele. Nous trouvonke starré deux types de
totalité, totalité partitive et totalité intégraderr lesquels repose la distinction

entre le jeu collectif et le jeu individuel. Lesuecatégories d’actant collectif

197 Algirdas Julien Greimasp. cit, 1976, p. 98.
198 1hid., p. 98.
19 bid., p. 99.
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du football restent toujours dans le cadre de falité. C'est pourquoi nous
n'utilisons pas les unités partitives pour la catégation

Quand l'intégrité est garantie dans la totalités’algit d’'une équipe qui
s'appuie sur le jeu collectif. Le processus de tranton du jeu collectif se
trouve sur le parcours de Tp vers Ti. En revankehtatalité partitive concerne
une équipe qui choisit le jeu collectif avec irtitras individuelles. Celui-ci se
trouve sur le parcours de Up vers Tp. Tp et Tiaerwe deux axes pour la
catégorisation. Si la totalité est une conditiocassaire a la construction de
'actant collectif, la corrélation entre l'intéggit et le caractere partitif
détermine les deux catégories de I'actant colleltifootball.

Désormais, nous devons trouver des criteres figisinaour distinguer
cette catégorisation dans le football. Dans leg@liectif, les joueurs passent
souvent le ballon a leurs coéquipiers. lls s’aidam l'autre. Nous voyons
plus de touches de ballon ou plus de passes edr@lieurs. Dans le cas
contraire, ils driblent beaucoup et gardent longteme ballon. On voit moins
de passes entre les coéquipiers.

Avant de s’intéresser a un exemple concret, ajeutore remarque sur
le réle de la compétence modale dans la catégorsde jeu. Dans le jeu
collectif, la compétence modale de I'actant coifegeut dépasser la somme
des compétences modales des individus, si ellgitome bien. En revanche,
dans le jeu individuel, la compétence modale detdiat collectif dépend
beaucoup de celle de chaque joueur. La difféerencestgle de jeu vient
souvent de la compétence modale des joueurs. Rwilbuar une certaine
autonomie aux joueurs, I'entraineur doit avoir ¢atitude de la compétence
modale des joueurs. Le jeu individuel est adoptdhles I'équipe qui possede
les joueurs compétents. Quand les joueurs ne s@Enagsez compétents pour
assumer le jeu individuel, cette stratégie n'est @idicace et la mission aura

échouée.
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Prenons un exemple pour montrer une équipe quiagattérisée par le
jeu individuel. Nous remarguerons que la qualidividuelle des joueurs se
distingue nettement dans cette équipe, c'est-a-giie le caractere partitif

prend la place dans la totalité.

Il peut ainsi utiliser Ronaldinho de plusieurs neaes, plus
haut ou plus bas, plus organisateur ou plus attagegavec la vitesse
d’Edmilson ou Luizao (forfait mercredi et remplaeé pointe par
Franca) et les dribbles de Denilson, sans compteintio Paulista et
Djalminha, restés sur le banc, il dispose ainssdam groupe d’autres
variantes pour animer et rééquilibrer son équipe Vavant. (...) et si
on ne sent pas encore chez lui un véritable soagfiliectif, ni un
leader comme l'était Dunga en 1994 et en 1998,ailapp avoir,
toutefois, suffisamment de qualité individuelle dety de vitesse
d’intervention et d’atouts athlétiques pour teairdute a la Coupe du
monde et jouer, éventuellement, le titte.

Malgré le manque de jeu collect#i(on ne sent pas encore chez lui un
véritable souffle colleciif 'équipe du Brésil était compétitive dans le omat
Car elle s’appuyait sur les compétences modaldsidhetlles des joueursl (
parait avoir, toutefois, suffisamment de qualitédividuelle devant que la
premiere partie du commentaire montre ; Ronaldipbot assumer plusieurs
réles, c’est-a-dire qu'il est un joueur polyvalerf vitesse d’Edmilson ou
Luizao et les dribbles de Denilson représentergiales compétences modales
individuelles. Ces critéres figuratifs nous permettde considérer le Brésil
comme une équipe s’appuyant sur le jeu individuel.

C’est seulement si la qualité de compétence matkdandividus est a
un niveau suffisant que le jeu individuel peut &heisi, comme dans le cas
du Brésil. Pourtant, il ne faut pas taire la ctiggsur le manque de collectivité

du Brésil, c’est-a-dire que lintégrité de la ta@lmanque a cette équipe. La

10| 'EQUIPE, le 19 avril 2002, page 5. Il s’agit d’'un matchieahentre le Brésil et
le Portugal, le 17. 04. 2002 au Portugal.
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bonne coordination entre l'intégrité et le caraetpartitif peut constituer un

jeu compétitif.

1.2.3. L'exclusion d’'un membre de I'actant collecfi

Pour garder la cohésion de l'actant collectif, ladalisation constante
du vouloir est nécessaire. La disparition ou I'absencevaluioir ne permet
plus aux acteurs de participer a la constitutiofiatgant collectif. Il s’agit de
la destruction de l'identité de I'actant collectdous allons voir comment les
modalités interviennent dans la destruction desfitité de I'actant collectif.

DansLe discours et son sujetean-Claude Coquet donne I'exemple de
I'exclusion des membres de I'actant collectif : &elusions de Pasme et de
Lala. Apres la victoire des révolutionnaires, ld hoors, un des acteurs
constituant un actant collectif, décide d’exclurasie et Lala. Il considere

Pasme comme fou.

Pasme le fou. La folie, nous l'avons relevé, estdas attributs
ordinaires de I'Ennem]i11

Pasme ne partage pas l'existence collective aveccamarades. Au
contraire, il a l'attribut de I'ennemi. Il est jug&oir une autre existence que
celle de partie de I'actant collectif. Si Pasmetwester avec ses camarades, il
doit partager I'existence collective ; il est oldlige devoir ne pas étre fou ou
de ne pas pouvoir I'étre. Or, la réalité est cardraD’ou vient que son

exclusion est logique et indispensable.

11 jean-Claude Coquéte discours et son sujef Raris, Klincksieck, 1985, p. 140.
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S’il s'agit d’'un choix, les modalités dwouloir ou du devoir sont
présupposées. Imaginons le cas ou le sujet egatddi choisir I'une ou l'autre
position. C’est le cas de la modalisation dievoir. L’'autre cas ou le sujet
choisit telle position selon sa volonté concernmtalalisation dwouloir.

Ensuite, observons I'exclusion de Lala. Ivors laalémelLa Reine de
la folie, la meére de ce peuple aberrdht La méme raison exclut Lala de
I'actant collectif. Comme nous I'avons vu dansds de Pasme, la folie est un
des attributs de I'ennemi. Si Lala est considéer@mrme folle, cela signifie
gu’elle ne partage pas I'existence collective. smes modalités s'imposent
sur I'existence de Laladevoir ne pas étreune pas pouvoir étteQuand elle
ne partage plus I'existence collective, son exolugst inévitable.

Dans l'exemple de Jean-Claude Coquet, les modahiéshiques
s’'imposent sur l'identité de Pasme et de Lala. Rprits se qualifient comme
appartenant a I'actant collectif, ils doivent assuroes modalités aléthiques
(devoir ne pas étre foau ne pas pouvoir étre fQulLa violation des regles
débouche directement sur I'exclusion. Les deuxgerages n'assument pas
les modalités nécessaires a la conservation dentiig collective.

Maintenant, nous allons examiner les conséqueredslisence ou de
la disparition des modalités dans I'actant colfedti football.

Le premier exemple concerne la modalitéwvdwloir. Quand I'équipe
est dominée par I'adversaire, certains joueurs @auperdre la modalité du
vouloir. lls perdent la combativité et restent sans réactis ne subissent que
I'attaque de l'adversaire. L’absence douloir de certains joueurs menace la
cohésion de I'actant collectif. Le changement deejos permet souvent de
rétablir la cohésion perturbée de I'actant colfe€&ourtant les joueurs ne sont
pas exclus définitivement de I'équipe. Comme ilg#'ale I'actant collectif

engagé dans le match, I'exclusion du terrain eshemtanée.

112 \bid., 1985, p. 142.
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Parallelement a la modalité dwuloir, nous pensons adevoir. A la
différence duvouloir, le devoir se caractérise par la relation ternaire qui
présuppose l'existence du destinateur. Nous traaifanilement I'existence
du devoir dans le football. Cette modalité est souvent &édine du conflit
entre les joueurs et I'entraineur. L’objet de lanoaunication dissymeétrique
entre les deux actants est la consigne de la giead@pliquée au match.

Cette consigne se présente bien par la modalit@edwir faire La
structure modale ddevoir faire nous montre les quatre types de consignes

possibles suivante$™?

devoir-faire devoir ne pas faire
(prescription) (interdiction)

ne pas devoir ne pas devoir
ne pas faire faire
(permissivité) (facultativité)

Plusieurs raisons perturbent la cohésion de la étanpe modale.
Quand certains acteurs ne respectent pas les oessie I'entraineur, la
stratégie ne peut pas avoir le résultat espérévitlation du devoir faire

entraine la disparition dwsavoir. La perturbation de la cohésion de la

113 Algirdas Julien Greimas et Joseph Court#s, cit, 1979, p. 96. Le carré peut
expliquer différents degrés de consigne qui imm@igudirectement la variation
tactique d’'une équipe.
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compétence modale est souvent le résultat des @sesnchainées des
modalités. La baisse ou la disparition soudainedadeompétence modale,
savoir ou pouvoir, peut entrainer la perte de la modalitévdwloir. Car la
compétence physique ou technique des joueurs nepasuétre toujours la
méme. Le cas contraire est possible ; la dispariti® la modalité dwouloir
entraine facilement la baisse de la compétence Imodassi existe-il le cas
ou les absences des modalitésddwoir et dusavoir s’enchainent. Dans ce
cas, la perturbation est plus forte. La substitutiles acteurs ou I'exclusion
actorielle est inévitable.

Jusqgu’ici, nous avons consideéré I'exclusion temperd’'un membre de
I'actant collectif. D’'un autre c6té, I'exclusion fitéitive se rencontre souvent
au football. Le conflit entre les joueurs et I'exitreur ou le président de
I'équipe est souvent a l'origine de cette exclusigexclusion définitive peut
se manifester sous la forme de transfert des jsudwus prenons quelques
exemples pour la cerner concretement.

-Pourquoi partir ?
-Je ne pouvais vraiment pas rester. C’'est commge ¢ggai pas envie
de rentrer dans les détails et dans le jeu de et

Le premier exemple concerne I'entretien avec Jérbarey a la suite
de son transfert de Marseille a Paris. Sans padecrétement, le joueur
suggere le conflit avec Bernard Tapie, le direcsnortif du club marseillais.
Il nNaccepte pas le systeme de valeurs de Tapi@ellveut pas assumer
I'identité collective. Du point de vue de Bernardple, le joueur ne respecte
pas ledevoir faire et il risque de perturber l'identité collectiveol® la
garantir, ce joueur fut écarté de I'équipe. Avamtiransfert a Paris, Jérbme

Leroy a passé beaucoup de temps sans jouer.

14 "EQUIPE, le 16 janvier 2002, page 5.
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Observons un autre exemple : le transfert de NscAlzelka. A la suite
de conflits avec I'entraineur, Louis Fernandez,oNis Anelka est transféré de

Paris a Liverpool. Nous comprenons des conflits lisant les phrases

suivantes ;

Fernandez, lui, fait « un blocage » sur le jouepuis le match contre
Guingamp (1-1). En privé, il fustige un individusathe qui nuirait au
rendement collectif. Il lui reproche de ne pas asswiltiplier les
courses et les appels, de ne pas assez défendre.

Selon le point de vue de l'entraineur, le joueur pagtage pas la
compétence modale commune avec I'équipe. Autremiénke joueur insiste
sur le caractére partitif, alors que I'entraineauligne l'intégrité de la totalité.
En refusant d’'assumer la compétence modale comneijejeur ne peut pas

rester acteur d’'un actant collectif.

1.3. L’arbitre, I'entraineur et les joueurs : le Destinateur et

le Destinataire

Jusqgu’ici, nous avons regardé l'actant collectibngtitué par des
joueurs, et qui est un acteur principal du discodts football. Nous
supposerons deux autres acteurs qui participentace | d’énonciation :
I'arbitre et I'entraineur. En définissant leur stgparticulier, nous analyserons
leur relation avec les joueurs. C’est surtout latien entre le Destinateur et le

Destinataire qui favorise celle entre les troizars.

13 "EQUIPE, le 29 novembre 2001, page 10.
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1.3.1. L’entraineur et les joueurs

Tout d’abord, définissons le statut de I'entraindans le discours du
football. Nous pensons que I'entraineur fait padigel’actant collectif. Méme
s’il ne joue pas sur le terrain, il fait partie tequipe au méme titre que les
joueurs. Pourtant, cette simple définition ne prgras suffisamment en
compte son statut. Pour I'expliquer mieux, nous garans le discours du
football au film muet.

Cette comparaison repose sur I'absence de diswedosux. Sinon, en
dehors de l'absence de discours verbaux, il n'yaa gant de ressemblances
entre les deux discours. La différence principagmtvdu fait que le film muet
est régi par un scénario ; c’'est un résultat de rais scéne par le réalisateur.
Si nous voulons chercher le scénario dans I'événersportif, ce sera la
stratégie de I'entraineur. Il choisit des joueurshaque match et change de
stratégie en considérant la particularité de I'asi@ige. En cours de match, il
peut effectuer des changements de joueurs, cengpligue souvent, des
changements de stratégie. A la mi-temps, il ingTvidirectement pour
changer de configuration de I'équipe.

En observant les rbles énumérés de [I'entraineuns npouvons
discerner son deuxieme role actantiel qui est déter par sa relation avec les
joueurs. En saisissant I'orientation du transfes$ davoirs, nous définissons
leur relation. L’entraineur donne aux joueurs tedructions du match. Quand
la stratégie de I'entraineur ne fonctionne pas,hiegst obligé de changer de
tactique. Il donne de nouveaux ordres. En tantD@stinataires des savoirs,
les joueurs doivent respecter les consignes dedkreur.

Au niveau de la sanction, leur relation est juséfi Quand certains
joueurs ne respectent pas les instructions, ou dpiéls ne sont pas capables

de suivre la stratégie de I'entraineur, le Destingjudicateur les sanctionne,
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par exemple, en effectuant une substitution deumueEn établissant des
tactiques et en constituant le style de jeu d'ungp®, I'entraineur définit les
valeurs d'une équipe. En changeant de tactique reteffectuant des
substitutions de joueurs, il garantit et défendviaeurs de son équipe. En ce
sens, le réle actantiel du Destinateur est encoedais justifié.

Avant de passer a l'observation de l'arbitre, n@jsuterons une
remargue sur un autre statut de I'entraineur. digit’ pas seulement sur la
stratégie, sur I'optimisation du sesévoir faire syntagmatique. L’entraineur
intervient aussi pour optimiser les modalisatewmsulpir, savoir, croire et
pouvoir) en differents moments de [I'entrainement. Ce rolencerne

directement la compétence modale de I'équipe.

1.3.2. L’arbitre et I'équipe

La présence de I'arbitre est une condition nécessiains le discours du
football, méme s’il ne fait pas partie de l'actaollectif. || n’appartient pas
aux équipes qui disputent le match. Pourtant, riliggpe a I'acte du discours.
Donc, il nous faut définir son réle.

Dans la mesure ou le Destinateur définit et garéagivaleurs, I'arbitre
assume ce ro6le. Le football est un jeu social guioeganisé par des régles.
Celles-ci s'imposent aux actants collectifs sarseption. Elles définissent et
garantissent la valeur des jeux. Si les actantgsmectent pas les regles, c’est-
a-dire qu’ils violent des valeurs du jeu, le jed psrturbé et le systeme de
valeurs est menacé. En rendant compte de ce centeatis considérons
I'arbitre comme le Destinateur délégué. Car il apm les regles sur le

terrain ; par exemple, il indique les fautes desgejos, c'est-a-dire qu'il
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distingue ce qui est interdit de ce qui est audopar les régles de jeu. La
discrétisation est une démarche fondamentale pocorstruction du systéme
de valeurs.

En observant sa relation avec l'entraineur et legeyrs, nous
préciserons mieux le statut de I'arbitre. Examindfegoord la relation entre
I'arbitre et I'entraineur. Celui-ci peut tenir 16le actantiel de Destinateur par
rapport a ses joueurs. Pourtant, quand il s’aggaleelation avec I'arbitre, il
n'est qu’'un membre de I'actant collectif, qui dogspecter les regles du jeu.
Par exemple, I'arbitre peut expulser I'entraineumaatch, si ce dernier ne les
respecte pas.

Ensuite, nous observons la relation entre I'arletrées joueurs. Toutes
les actions des joueurs se trouvent sous le centt®ll’'arbitre. Par exemple,
en indiquant leurs fautes ou en annoncant des ésuch garantit le bon
déroulement du match. Un autre cas illustre biestdeut de I'arbitre. Il arrive
souvent dans un match que les joueurs ne veuplaataccepter le jugement
de l'arbitre et gu’ils se plaignent. Dans ce cask& joueurs sont souvent
avertis ou sanctionnés immédiatement par I'arbi®.tant que Destinateur,
I'arbitre est en position hypéronymique tout ledotiu match. Le statut des
deux actants est déterminé par cette relation dég®#ge. Dans la mesure ou
I'arbitre juge et ou les joueurs sont jugés, lenpe est actif et le second reste
passif.

Quand il s’agit du jugement de l'arbitre, celuitTinvente pas ses
propres régles, mais il applique & chaque matchéigles prédéterminé&¥
Les joueurs aussi ont a l'esprit ces regles. Audrandit, les deux actants
partagent le méme reglement au niveau cognitit’aigit d’'un savoir partagé
entre les deux actants. C'est une condition néresstaprésupposée pour le

déroulement du match. Pourtantpleuvoir ou le pouvoir jugersont accordés

118 crest |a raison pour laquelle nous appelons ltaede Destinateur délégué.
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uniquement au Destinateur, a I'arbitre. @@uvoir n'est pas transférable du
Destinateur au Destinataire. Le Destinateur restpasition hypéronymique
grace a cepouvoir. Le Destinateur, doté de gmuvoir, peut imposer des
obligations au Destinataire. Laevoir est un autre élément fondamental a la
définition de la relation entre le Destinateur et Destinataire. Les deux
modalités, lepouvoir et le devoir, déterminent leur statut actantiel en ce qui
concerne le jugement des actions.

Nous pouvons encore expliciter le statut actandgel I'arbitre en
examinant l'arbitrage autonome. Il arrive souvenie gl'arbitrage soit
discutable!'” Par exemple, l'arbitre annonce sans difficultérémtrée de
touche a la sortie d’une ligne de touche. Pourides, actions ne peuvent pas
étre toujours clairement distinguées. Elles immigfusouvent une gradualité.

Prenons pour exemple une faute commise par unujciuda suite du
tacle. L’arbitre peut donner plusieurs jugementswe seule action, sur une
seule faute : siffler une faute, donner un avestissnt (carton jaune), expulser
le joueur. Dans ce cas, l'intensité de la fautemhdine la décision. Si la faute
est caractérisée par la gradualité continue, latgsm est déecidée par la
gradualité discontinue. Comme nous I'avons monire faute peut recevoir
trois sanctions qui se distinguent d’'une manieseatinue.

L'arbitre applique la régle a chaque action, maigugement subjectif
de l'arbitre peut intervenir a tout moment, surtaigins le cas des aspects
graduels de [laction. L'arbitre n’effectue pas szoént |'application
mécanique des regles aux actions des joueurs. Mdispose du pouvoir

autonome de juger des actions ambigués. Mémeagjit gI’actions ambigués,

17 Quand il s'agit de la perception, la saisie debitae est souvent imparfaite pour

plusieurs raisons. Nous allons traiter ce probl@meexaminant la perception du
spectateur. Car la perception du spectateur implspuvent une saisie imparfaite.
Donc, ici, nous observons la gradualité de jugensamis parler de la perception.
Pour le moment, nous avons pour objet d’explideéestatut actantiel de Destinateur
de l'arbitre.
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I'arbitre se réféere aux régles du jeu. Pourtanhsda mesure ou il dispose de
plus d’autonomie, nous trouvons le statut actadueDestinateur plus saillant.

Une autre remarque concerne l'arbitrage équilibrreeles équipes.
Quand une décision est favorable pour une équlfgegest défavorable pour
l'autre. Ainsi, chaque décision de l'arbitre enteatifférentes conséquences a
I'égard des deux équipes tout au long du matchrt&at, I'arbitrage equilibré
est difficile a cause de la gradualité continue fieges et de la gradualité
discontinue des sanctions.

L’arbitrage est équilibré ou pas selorskvoir et selon levouloir. Pour
ce qui est dsavoir, I'arbitrage équilibré repose sur le fait que lbiaire voit ou
ne voit pas des actions. Quand il voit bien de®ast I'arbitrage est équilibré.
Dans le cas contraire, il peut étre déséquilibrgar® awouloir, il s'agit de la
manieére de gérer le match. Par exemple, pour laarfaote, un arbitre peut
sanctionner avec le carton jaune, mais un autregagctionner avec le carton
rouge. L’arbitrage équilibré est déterminé par deuwdalités entre la

gradualité continue des fautes et la gradualitéodiinue des sanctions.

1.4. Le spectateur

En considérant le football comme un acte dénomiat nous
supposons deux actants, €nonciateur et énonciatageconversion des
acteurs, joueurs de football, en actant collectdég été explorée. Il s'agit
donc de s’intéresser au spectateur, un autre axdéédenciation. Nous

montrerons les caractéristiques particuliéres deragagoniste.
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1.4.1. La reconnaissance, condition nécessaire dea |

constitution actantielle.

La question de la reconnaissance ne se limitegadsreent a la relation
entre nos deux actants collectifs. Son applicatem la constitution générale
de l'actant intersubjectif. Ici, nous examinons slale processus de la
reconnaissance l'existence du spectateur, plutébsstitution dans la relation
avec l'autre actant collectif. C’est en lisant queds phrases de Jean-Claude

Coquet et de Per Aage Brandt, que nous abordqrsiideme.

En quelqgue sorte l'actant collectif doit désignéactiant-
interpréte comme l'agent de la propre transfornmatipas d’actant
collectif sans le « geste » de l'actant-interprétajs pas de « geste »
de l'actant-interpréte sans actant collectif...C’dse encore que si
« l'interprétation n’arrive pas », les deux actanes peuvent étre
constitués en sujets et que, faute d’'un consentepamage, donc
d'un contrat, le spectacle n'a pas lieu, mais seulement son
simulacre*®

Nous sommes dans la salle de spectacle. Seulsdessgéciproques de
la reconnaissance entre les deux actants assatgrgdnstitution actantielle et
ensuite le succes du spectacle. Comme le dit JeEam€ Coquet, le
consentement partagé entre les deux est néceasaggectacle. Le spectacle
est un discours qui a une structure intersubjectieedéficit de I'un des deux
actants ne permet pas la production du spectatst & travers l'interaction
des deux actants que le spectacle a lieu. Il sehdgiime de retrouver la
méme structure dans le football. Avant d’observer point, nous nous

appuyons sur la proposition de Per Aage Brandt.

118 jean-Claude Coquetp. cit, 1984, p. 97.
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On pourrait, dans cette perspective, définirsuet collectif
comme une collection de sujets qui « font signaria méme scéne,
dans le méme mondbjet de la saisiel’'un sujet ne faisant pas partie
du sujet collectif, mais s’y opposant comme soneolseur. Si le
sujet collectif slaccompagne toujours d’un « unsvercollectif, d'un
« monde » partagé, c’est précisément parce quadesles référés et
référentialisés par leurs signes sont lus et daescertaine mesure
coordonnés par ce sujet extérieur, observateurs Noulons dire que
'idée d'un tel sujet collectif est solidaire deidée d'une saisie
collective ; un sujet collectif doit toujours « smanifester »
collectivement (par des rites, des cérémoniesgdstes, des hymnes,
des « manifestations wisiblespour un sujet extérieut?

Nous ne revenons pas sur la définition de I'actaiiiectif. Pourtant,
nous retirons des éléments heuristiques de cessgdgiraComme le
consentement partagé de Jean-Claude Coquet, leendlmitcEtre partagé entre
sujet collectif et sujet extérieur, observateurluGei saisit et reconnait le
monde du celui-la. Autrement dit, les actions mestées par le sujet collectif
sont visibles pour le sujet extérieur et saisiemleggent par lui. La
reconnaissance est toujours réciproque.

En regardant ces deux propositions partageant leergoint de vue,
nous plagons le spectateur du football sur I'axéadeeconnaissance. S'il est
défini de ce point de vue, il n'est pas seulemdmeovateur, mais aussi
énonciataire constituant I'acte de I'’énonciatiomn®ne nous avons reconnu
I'existence du spectateur de football, il faut éxpr la structure sous-jacente

du spectateur de football.

119 per Aage Brandgp. cit, 1994, p.11-12.
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1.4.2. Une typologie de I'actant collectif « publi®

En supposant un actant collectif « public » quireave dans la tribune,
nous essayons d’établir une typologie. Cet actaliieatif ne peut pas étre
considéré tout simplement sous le seul nom de ctaeerrs ». Il peut se
diviser en plusieurs groupes. L'observation desti@mhs entre ces groupes
nous permet d’expliciter la dynamique du public.

Tout d’abord, cet actant collectif possede unei@apti se contente du
réle de « public ». Ce groupe n’a pas d'équipe d&épence, c’est-a-dire
gu’elle n'est pas la pour supporter une équipe. @emson statut est
relativement instable, il peut changer tout le lahg match. En général, ce
groupe applaudit aux beaux spectacles ou aux bgestes. Il y a un cas
spécial ou le public soutient I'équipe plus modeB& exemple, si une petite
equipe affronte une équipe puissante, le publicismusouvent la premiere.
Cela signifie que son statut ne reste pas toujmumrméme. Le contexte du
match ou la tendance du match le détermine souvent.

Ensuite, il y a une partie qui affiche une préféeepour I'une des deux
équipes. Dans ce cas-la, nous pouvons imaginercaniontation entre les
deux camps de spectateurs comme les deux équipés teurain. Méme s'il
n'y a pas de confrontation directe entre les deamps comme les joueurs, ce
type de spectateurs partage l'idéologie de leup@gde préférence. Ainsi, la
confrontation idéologique existe dans la tribunegw sur le terrain.

Dans cette partie, il y a des groupes organisés; aa certain nombre
de réles possibles et de parcours figuratifs stgpés et qu'on appelle les
« supporters ». lls soutiennent I'équipe et matefas leur appui. lls sont
identifiés en supporters au niveau figuratif ; jertent le maillot de leur
joueur préféré, I'echarpe de I'équipe, la casquedte. lls se déplacent avec

I'équipe pour la soutenir a I'occasion du matclerallls forment méme un



129

club de supporters. En tant qu'adhérents, ils dmestt un autre actant

collectif. Si nous comparons les « supporters sa @aduxieme partie de la

typologie, d’abord, ils ont en commun une équipepdéférence. Pourtant,

I'intensité de comportement distingue I'un de lr@utLa visée des supporters a
plus d’'intensité que celle des autres. L’intengit&duelle distingue deux types
de public.

En fin de compte, la dynamique du public tient gns¢nt a la
répartition entre ces trois groupes, et a I'évolutle cette répartition du cours
du match. D’abord, la premiére partie de la typmogst plus instable par
rapport a I'attitude envers les joueurs. Si nousspas que le statut du match
est variable tout au long de sa durée, ce groupegehd’attitude selon la
phase de match. Il applaudit pour les meilleurctsiotes et il reproche aux
joueurs un spectacle médiocre.

Dans la deuxieme partie de la typologie, nous posivabserver que
I'esprit de préférence régresse ou progresse. Selqualité de jeu de son
équipe, ce groupe manifeste son esprit de préféreflors que la bonne
qualité de jeu assure la progression de cet e$prihauvaise qualité de jeu
peut provoquer sa régression. Ainsi, une phase dichmpeut affecter
considérablement les supporters. Par exemplepiis glus animés dans un
match serré ou dans un match favorable a leur éqde préférence. En
revanche, dans un match décevant ou dans le cdguouéequipe serait
largement menée au score, leur esprit de préférqreat régresser
considérablement. Dans un cas extréme, ils peusesier completement
isolés.

En avancant que l'actant collectif « public » fluettout au long du
match, nous pensons dire vrai. Maintenant nous @uanpasser a I'examen
des détails concernant les spectateurs de foodralinous référant a la

dynamique du public.
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1.4.3. Interactions cognitives entre [I'observateur et

I'informateur

Dans le football, le réle majeur du public est celwbservateur ; les
trois groupes de la typologie du public ont, en sam, un réle actantiel
d’observateur. Or, différentes sortes de réactimmssont possibles qu’aprés
I'observation.

Comme nous le remarquons dans la théorie de Jademaniller®
I'observateur doit se considérer lié a linformatells forment un couple
actantiel sur la dimension cognitive, dans la mesir le savoir circule entre
les deux actants. Si le spectateur de football uestobservateur, I'actant
collectif, les joueurs, est-il un informateur ou aipjet cognitif ? Les joueurs
sur le terrain, qui peuvent organiser des inforamtipour I'observateur, sont
bien informateurs. Cet actant est conscient d'ébserve. Il essaie d’offrir a
I'observateur le meilleur spectacle possible. ljoee pas seulement pour lui-
méme, mais aussi pour l'observateur, le spectat€liest ainsi que
I'intersubjectivité cognitive s’installe entre ldeux actants.

Les interactions peuvent aussi étre observées Eolxervateur et les
deux informateurs. Un informateur essaie de traeslés savoirs euphoriques
(nous remarquons que la dimension cognitive est B la dimension
passionnelle) a l'observateur. Mais un autre infteur assume un role
opposé. Il résiste a l'observateur. |l veut agirntee lintention de
I'observateur.

De méme, un autre observateur existe, qu’il soiniaorité, ou qu'il
soit la majorité. Nous devons envisager plutétdafiontation de deux points

de vue. Selon le point de vue de I'observateuiirffpfmateur 1 est favorable

120pour le détail, voir Jacques Fontanilles espaces subjectifs, Introduction a la
sémiotique de I'observateuParis, Hachette, 1989.
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a l'observation, tandis que l'informateur 2 résisteson observation. Pour
I'observateur 2, la situation est contraire.

Jacques Fontanille définit 'observateur comimesujet hyper-cognitif
délégué par I'énonciateur et installé par lui, gedcaaux procédures de
débrayage, dans le discours énoréé Si nous regardons la définition,
I'observateur est défini par rapport au discoursst présent explicitement ou
implicitement dans le discours énoncé. A partir adte remarque, nous
supposons que le réle du spectateur ne se lim#e& pa dimension cognitive.
Donc, en insistant sur le statut d'actant de I'@mation, nous allons examiner

d’autres roles énonciatifs de I'observateur.

1.4.4. Un observateur pas comme les autres

En regardant la typologie des observateurs de dadgontanille, nous
trouvons gue le spectateur de football correspdus @u moins a I'’Assistant-
participant. D’abord, regardons la définition deAgsSistant-participant par

Jacques Fontanille.

(4) L’ Assistant-participant (As-Part) est, pour finir, un
observateur qui résulte d’'un débrayage completadiel + spatio-
temporel + actoriel + thématique) ; au réle codrde I'acteur est
associé un autre réle au moins, sur les dimengoagmatiques et
thymiques. Cet observateur thématisé est, comrdéteztive dans le
roman policier, susceptible de participer aux éugagrgs de I'énoncée,
soit comme figurant, soit comme protagoni<te.

121 Algirdas Julien Greimas et Joseph Courtgs, cit, 1986, p. 155. Reformulation
par Jacques Fontanille.
122 Jacques Fontanillep. cit, 1989, p. 20.
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Nous remarquons dans la définition la possibilitéssociation des
réles sur les trois dimensions. L'observateur neigppe pas directement au
match sur le terrain, parce que le débrayage éhapetial impose une
distance toujours préservée entre les informatertrsles observateurs.
Topologiquement, ceux-ci restent dans I'espaceodagit, alors que ceux-la
se trouvent dans I'espace englobé. Ensuite, damesaire ou I'observateur ne
peut pas s’assimiler aux joueurs, il est actaetiednt débrayé.

Néanmoins, I'observateur peut affecter plus ou mdedéroulement
du match. Il encourage son équipe et essaie deuddgmr I'actant collectif
adverse ; il peut méme lui arriver d’insulter leb/@rsaires. Par exemple, le
pourcentage de victoire d'une équipe est beauctusp dlevé dans le cas du
match a domicile que chez l'adversaire. Cette rgomarnous permet
d’affirmer qu’il assume le role pragmatique. L'obssteur ne se limite pas a
assumer un seul réle cognitif. L’association ddes@ognitif et pragmatique
caractérise I'observateur du football ; I'obsergatdu match accompagne la
réaction pragmatique. C’est la premiere raison paquelle le spectateur du
football correspond a I'Assistant-participant deglees Fontanille.

Nous pouvons aussi analyser cette association gpport a la
dynamique du public. Car, quand les trois groupespdblic ont le réle
actantiel d’observateur, ils ont différentes réatdi en tant qu'observateurs. A
savoir que l'association entre les trois dimensigeut se manifester
differemment dans chaque groupe du public.

Ce sont les supporters qui sont les plus enclindea réactions
pragmatiques. lls sont bien organisés pour enceurdgur équipe. En
disposant de plusieurs programmes, ils encourdgenéquipe et découragent
'adversaire a chaque phase du match. Les joueusestant soutenus par le
public, ils peuvent améliorer ou accélérer le jEa. revanche, I'adversaire
sentant la pression, il peut étre découragé et dansg le déploiement de son

jeu. Si nous avons bien examiné leur statut, lgg@ters ont pour objet
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d’affecter le jeu. lls veulent influencer le jeu lder équipe dans le bon sens et
celui de l'adversaire dans le mauvais sens. Entautermes, ils ne se
contentent pas de demeurer simples observateuns.ihention semble étre
plutét d'affecter le jeu, ce qui peut s’interprét&mmme une association entre
la perception cognitive et I'action pragmatique.

L’intensité de cette association concerne la ré@martdu public. S'il y
a une intensité forte chez les supporters, l'intérdiminue dans le deuxieme
groupe. A la différence des supporters qui charmentrient tout le long du
match, le statut de ce deuxieme groupe dépend pease du match. Méme
s'il veut affecter le jeu et encourager son équiipe’est pas organisé comme
les supporters. Donc, lintensité de son actionmesins forte que celle des
supporters. Ensuite, elle est probablement la méone dans le premier
groupe. Parce qu'il n’a pas d’équipe de préféreniaae veut pas affecter le
jeu d’'une équipe particuliere. Simplement, il slexae sur le beau spectacle
ou sur des erreurs inespérées. Nous pouvons diresajuaction pragmatique
est relativement limitée par rapport aux deux pezsgroupes.

Ensuite, le changement de l'intensité de cettecason peut entrainer
celui de la configuration de trois groupes de puldi I'intensité de 'action
pragmatique diminue, le statut des supporters sbapie de celui du deuxieme
groupe. A la limite, nous pouvons imaginer que atut s’approche de celui
du public. Souvent, un match décevant est la cpriseipale du changement
de statut des supporters. L’intensité de l'actisagmatique du deuxieme
groupe peut basculer dans les deux sens. Paréogrotipe est animé comme
les supporters. Il encourage positivement son é€qdp préférence. Ainsi,
I'intensité de l'action augmente. Le cas contrast aussi possible. Comme
les supporters, ce groupe peut s’approcher dugubé changement de statut
arrive plus au deuxieme groupe qu’aux supportess./'@tensité de la visée

est plus forte et solide chez les supporters que #adeuxiéme groupe.
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1.4.5. L’observateur et la passion

Outre l'association entre role cognitif et role gmraatique, nous avons
la possibilité de montrer une autre associationeelet role cognitif et le role
thymique. Celle-ci est variable selon la répamitadu public, c’est-a-dire que
I'intensité de la manifestation thymique est difiéte dans les trois groupes de
public. Nous observerons de plus pres ce type okestion des rbles en
relation avec la dynamique du public.

L'observateur manifeste sans arrét la joie, la ptae, et la colére
pendant ou apres le match. Le rdle cognitif esb@ésau rble thymique.
Autrement dit, la perception cognitive accompagnehanifestation thymique.
L'observateur n’a pas pour objet seulement de ¢leerades savoirs chez
l'informateur. En regardant le match, il cherchesaw éprouver du plaisir. Il
juge si les savoirs obtenus sont euphoriques ophadysjues. Souvent, la
victoire entraine sa joie, alors que la défaiteaes$brigine de la déception.
Selon les savoirs retenus tout au long du match, de&ats d’ame de
I'observateur changent.

Différents éléments peuvent décevoir ou satisfémteservateur. Nous
ne supposons pas que la défaite correspond simpleanka déception et la
victoire a la satisfaction. La défaite honorablarg petite eéquipe face a une
équipe puissante peut satisfaire les supportersofitraire, la petite victoire
(par exemple, 1 a 0) d’'une forte équipe face apetite équipe peut décevoir
le public. Nous pouvons donc énumeérer différené&nénts qui provoquent
des effets affectifs du public ; la victoire oudéfaite, le score, la qualité de
jeu, le contexte du match.

En prenant un exemple, nous examinons un cas domzela

manifestation thymique du public.
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Sifflés lors de leur derniere prestation a Bollgent une partie
du public pour une maigre victoire (1-O)sur Sedas,partenaires de
Jean-Guy Walleme devaient, hier soir, appréciem sans une
certaine fierté teintée d’ironie, les nouveaux d¢hatu Kop, cette fois
tout & la gloire de leurs dynamitedfs.

Dans ce match, Lens a gagné au score 7-0. Lorsatithrprécédent, le
public avait sifflé pour une maigre victoire surd@e qui était positionné au
15° rang sur 18. Pour une équipe qui occupe la prenfitace, cette victoire
n'était pas un exploit. Malgré la victoire, une fEardu public n’était pas
contente de la qualité de jeu. Méme si le résultatmatch est un élément
primordial, il faut éviter une homologation mécarggentre le résultat du
match et ses effets affectifs sur I'observateur.

Pour les trois groupes du public, le match estidéng differemment
dans sa dimension passionnelle. Tout d'abord, lelipwet les supporters
peuvent avoir des sentiments bien différents. ®sgfit de préférence
distingue le public du supporter, le public peuntgresser moins au résultat
gu’'a la qualité du jeu. Donc, celle-ci est un élamenportant pour le public
dans la manifestation de ses sentiments. Le deexggoupe peut s’intéresser
au résultat plus que le premier. Il partage la mééelogie avec son équipe
de préférence, c’est-a-dire qu'il partage la jdiaaléception avec I'équipe.

Enfin, l'intensité des réactions thymiques est pfoste chez les
supporters que chez le public. Les supporters out paractéristique d’avoir
beaucoup de connaissances sur leur équipe. llsasm@mt les joueurs, la
stratégie de I'équipe, le classement, la condidarmoment de I'équipe, etc.
Pourtant, la quantité de la visée ne baisse patetigité de la visée ; ils
s’intéressent a plusieurs éléments du match ;eildent étre contents de tous
les éléements. Ensuite, I'insuffisance de la sasieaine directement des effets

passionnels : par exemple, la déception, la col&etristesse, etc. Le

123 'EQUIPE, le 29 novembre 2001, page 3. Il s'agit du matuineeLens et Bastia
de la 18 journée de Championnat de France, D1, 2001-2002.
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déséquilibre entre lintensité de la visée et hélige de la saisie sont a
I'origine de ces passions dysphoriques.

Quand l'écart tensif est maximalisé, les supponpengvent manifester
la colére. Quand il est minime, mais s'il s'agit dassions négatives, ils
peuvent manifester la déception. Nous placonsdeesise entre les deux. Nous
pouvons aussi imaginer des passions positivest @Besas ou I'étendue de
saisie satisfait plus ou moins lintensité de laée. Le degré de satisfaction
distingue des passions positives. Si I'étendue alesdisie correspond a
I'intensité de la visée, I'observateur peut marndeda joie. Si la corrélation
est moindre, il peut manifester de la satisfacti8nl'étendue de la saisie
franchit a peine la limite de la satisfaction daeténsité, il ne manifeste que le
soulagement.

La conjugaison de lintensité et de I'étendue pprdaduire d’autres
types de passions. Quand l'intensité faible seumprg avec différents degrés
de I'étendue, différents types de passions se wedu Dans le cas de
passions négatives, comme l'intensité de la visédadble, la déception n’est
pas forte, mais plutét attendue. Dans le cas doatrbétendue maximalisée
rend plus grande la joie. Quand l'intensité deit#e est faible, des passions
positives sont moins attendues. La joie inattenduela surprise agréable
surviennent alors. En somme, la conjugaison gréelweitre l'intensité et
I'étendue peut produire différents types de passiospit positives ou
négatives.

Par rapport a lI'association entre les réles deis wlonensions, nous
observons un autre type. Au réle cognitif de I'aliageur sont associés deux
réles, pragmatique et thymique. A la suite de lac@gtion cognitive, I'actant
collectif peut manifester ses sentiments et pamsemréactions pragmatiques.
Par exemple, les supporters peuvent crier contredguipe qui joue mal. Au
niveau pragmatique, en criant contre leur eéquigeyeulent la réveiller ou la

motiver. En méme temps, ils manifestent leur memmeiment ou leur
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déception. Si nous rendons compte de I'associandre les trois dimensions
par rapport a la dynamique du public, elle est nl&se plus facilement chez
les supporters.

1.4.6. Le spectateur et le téléspectateur

Désormais, nous allons examiner deux types de apecs dans le
discours de football. Nous différencions les spectd de tribune des
téléspectateurs. Face au public participant au hmdéms le stade, il y a le
téléspectateur qui regarde le match a la télévighmec le développement de
la technologie, I'existence du téléspectateur préadolus en plus de poids
dans I'événement sportif. De plus, les téléspeatatsont plus nombreux que
le public dans le stade.

La distinction entre les deux dépend du type deodiss. Le public
participe a un discours de match, tandis que kEsp&ctateur participe a un
discours de film du match. Le public participe acte d’énonciation avec
I'actant collectif sur le terrain. Quant au téléspéeur, il est énonciataire, et
recoit I'énoncé d'un film du match. lls assumentigoles deux les rbles
d’observateur et d’énonciataire. Leur déterminatspatiale aussi est due a
leur participation aux différents types de disco@gatialement, le premier se
trouve dans le stade, alors que le second se tidrmant la télévision.

Comme nous avons examiné précédemment le publstadie, nous
pouvons aussi appliquer la dynamique du public &éspectateur ; celui-Ci
peut se répartir en trois groupes. Or, le role mE@@giue est remis en cause.
Les téléspectateurs observent le film du match'ietiefpretent au niveau

cognitif. lls manifestent leurs états passionnBlsurtant, ils ne peuvent pas



138

affecter le jeu comme le public. Si nous imagintens réle pragmatique, par
exemple, ils peuvent arréter le film en éteignamir Irécepteur. Méme s'il
s’agit d'un seul événement sportif, nous avons i@fax deux discours
différents.

En rendant compte de rble limité de téléspectatennsis ajoutons
quelques explications complémentaires sur la oglagntre le public et le
téléspectateur.

Le téléspectateur assiste au film du match en tdoacen différe. Il
s’agit des effets produits par la temporalité. &ittansmission du match se
passe en direct, la temporalité n’est pas concend@ss dans le cas de la
rediffusion du match, il y a un débrayage temppeglrapport a 'événement ;
un décalage temporel se distingue entre I'événemiel film du match. Le
match est déja fini. Le téléspectateur revit leainaCe décalage provoque des
effets passionnels altérés du téléspectateur pggroraa ceux du public.
Surtout, si le téléspectateur connait déja le t&sdl match, la manifestation
passionnelle peut étre altérée considérableméitts’agit de la déception,
elle peut étre modérée ; la joie de la victoirgoaat pas étre la méme que pour
le match en direct. Nous pouvons dire que le dgeatemporel a affaibli

I'intensité des passions.
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2. Les trois niveaux de segmentation du match

Pour mieux comprendre le discours du football endlyser, nous
envisagerons une segmentation du match. Apreés efehgon des
particularités et des protagonistes du discourfodtball, la segmentation est
une démarche indispensable. Elle est une démasat@nghosant le discours
en unités discursives. Elle rend plus maniablealgse du discours. Nous
proposons trois niveaux de segmentation du matctisgosant des critéres
particuliers pour chaque niveau : la segmentatigglementaire, la
segmentation tactique et la segmentation narrativeodale. En les effectuant

I'un aprés I'autre, nous allons mieux comprendrédeoulement du match.

2.1. La segmentation « réglementaire »

Le football est un jeu social maitrisé par le ragtat. Celui-Ci
s’applique tout au long du match. Il détermine embre de joueurs, la
dimension du terrain, la durée du match etc. Céd®s conditions nécessaires
avant de démarrer le match. D'un autre c6té, il yes reglements qui
s’appliquent au jeu en cours. Les arbitres sontdéésgués qui les appliquent
pour optimiser le déroulement du match. Le matdhseavent suspendu et
redémarré par I'arbitre. Il y a plusieurs typesriaet de redémarrage du jeu.
lls sont considérés comme des démarcateurs quirembritexistence d’une
frontiere entre les segments. Aingipus entendons par segmentation
« réglementaire » I'ensemble des procédures qui déupent les phases
grace a la « remise en jeu » apres chaque type dréat. Différents types
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d’arrét se manifestent sous les formes de, par pbegrooup franc, penalty,
touche, but, etc. Et chague cas s’accompagne ghende remise en jeu. Tout
d’abord, montrons tous les types d’'arrét et de sen@n jeu qui seront des

démarcateurs de la segmentation réglementaire.

2.1.1 Ballon hors du jeu et ballon en jeu

La segmentation réglementaire concerne directert@ngosition du
ballon, c’est-a-dire le ballon en jeu ou hors du f8i le ballon est hors du jeu,
le jeu est arrété momentanément par I'arbitre. tidacn’est valable que si le
ballon est en jeu. Donc cette distinction deviemt aritere pour la
segmentation réglementaire du match.

Chaque arrét et chaque remise en jeu nous permdiesegmenter le
match en plusieurs unités. Ainsi, I'état du bakdanjeu est terminé par un type
de ballon hors du jeu. Avec un type de remise anl@jeu recommence a se
dérouler ; a savoir, I'état du ballon en jeu esalsk. Ce processus de remise
en jeu est présent dans tous les segments régkinesniC’est la raison pour
laquelle le segment réglementaire est défini pamdhainement de l'arrét du
jeu et de la remise en jeu.

Le ballon en jeu ou hors du jeu est déterminé @morent par les
regles du football. Leur détermination nous perdietfectuer la segmentation
réglementaire. Surtout, nous déterminerons le eaballons hors du jeu. Le
cas de ballon en jeu est déterminé négativemesdi-a-dire que certains cas
qui ne sont pas définis par le ballon hors du jt sonsidérés comme ballon

en jeu.
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Le ballon est hors du jeu :

a)Lorsqu’il a entierement dépassé une ligne denmwt de but, soit a
terre, soit en lair.

b)Lorsque la partie a été arrétée par I'arbitfe.

Nous voyons donc deux catégories de ballon honguuqui reposent
toutes deux sur le méme principe, le processusistans a rétablir I'état de
ballon en jeu. Désormais, nous examinerons tousdgments réglementaires

en nous appuyant sur ce principe.

2.1.1.1. Deux types de segments par la sortie dellba hors

du terrain.

Entre les deux catégories de ballon hors du jeus rabserverons le
premier cas ou le ballon dépasse une ligne de ¢éoaahde but. Nous voyons
que deux types de segment sont possibles dangwegeprcas : un segment de

sortie d'une ligne de touche et un segment deesditine ligne de but.

124 éon Plaete et Yves-Noel Boulin (édkp football et ses régle®aris, Chiron,
1992. p. 140.
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A. Le segment de sortie d’une ligne de touche

Si le ballon dépasse entierement une ligne de &uehjeu s’'arréte

immédiatement. Ensuite, I'arbitre désigne une éentte touche.

Le ballon sorti en ligne de touche et lancé, duinpde sortie par un
joueur de I'équipe opposée, sera en jeu des que ldans l'aire de
. 125

jeu.

La rentrée de touche est définie par la Loi XV cariaremise en jeu
accordée a I'équipe qui n'a pas sorti le ballf} Comme la relation entre les
deux est rigide, une rentrée de touche est toujprgsupposee par la sortie
d'une ligne de touche. En méme temps, la sortiemal’ligne de touche
implique toujours une rentrée de touche.

Nous appelons ce processus le segment de sortie lipne de touche.

B. Le segment de sortie d’une ligne de but

Quand le ballon dépasse une ligne de but, dewstgpeemise en jeu
sont possibles : le coup de pied de but et le ceupied de coin. Le premier
est donné a une équipe défendant, si le ballosaBtpar un attaquant. Pour

la remise en jeu,

Le ballon est placé dans la moitié de la surfacéutda plus proche
du point de sortié?’

125 |bid., p. 263.
126 |hid., p. 19.
127\bid., p. 271.
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Le coup de pied de but est défini par la Loi XVhuuoe lecoup de pied
placé accordé quand le ballon est sorti par un gi@nt au dela de la ligne de
but adversé?® C’est un segment présupposé par la sortie d’gme lile but.

En revanche, quand le ballon franchissant une ldgéut est touché
par un défenseur, I'arbitre désigne le coup de pedoin. Pour la remise en

jeu,

Le ballon est placé entierement dans le quart dedecdu drapeau de
coin proche du point de sortie, en jeu aprés guanicouru 70 cmd?®

Le coup de pied de coin est défini par la Loi X\¥dmme lecoup de
pied placé accordé quand le ballon est sorti padéfenseur au dela de sa

13 Comme nous le remarquons, ce coup présuppose une

propre ligne de bu
sortie d’une ligne de but commise par un défenseur.
Jusqu’ici, nous avons examiné deux premiers segmeégtementaires

qui se résument comme sulit :

Le déroulement de jeu I'arrét de jeu (sortie d’'une ligne de touche)

la reprise de jeu (rentrée de touche)e rétablissement de jeu.

Le déroulement de jew l'arrét de jeu (sortie d’'une ligne de but) la
reprise de jeu (coup de pied de but ou coup de pliedcoin) - le

rétablissement de jeu.

128 |bid., p. 19.
1291bid., p. 280.
1301bid., p. 19.
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2.1.1.2. Arrét du jeu par l'arbitre

Le deuxieme cas est celui ou l'arbitre arréte k. jBour plusieurs
raisons, l'arbitre peut arréter le jeu. En étabidgda typologie des arréts du
jeu par larbitre, nous trouvons des démarcateues lal segmentation
réglementaire.

L’arbitre arréte momentanément le jeu a la suit@iférents types de
fautes. A la différence de la sortie du ballongréa du jeu par l'arbitre a lieu a
I'intérieur du terrain. Quand les joueurs en jemaotettent une faute, I'arbitre
arréte le jeu pour les sanctionner et pour don@eroup franc aux joueurs
Opposeés.

A l'exception des fautes, il y d’autres raisons l@erét du jeu par
I'arbitre. Quand il trouve un joueur blessé sutdgain, I'arbitre arréte le jeu
pour que le blessé soit soigné. Si le match estdegre, la tension entre les
deux équipes peut monter. Dans ce cas, des cosflits marqués souvent
entre les joueurs opposeés. Cela peut méme ar@ver gue soit concernée la
possession du ballon. L'arbitre arréte le jeu pmalmer le jeu ou les joueurs.
Des éléments extérieurs au jeu peuvent causeét’au jeu. Au cours du
match, il arrive que des spectateurs perturbejguePar exemple, ils jettent
quelque chose ou entrent sur le terrain. L'artaméte le jeu pour la sécurité
des joueurs ou pour le bon déroulement du jeu. Daos les cas, nous
trouvons l'arrét et la reprise du jeu.

Pourtant, nous nous limitons a prendre des casecoact directement
le jeu. Autrement dit, nous n’examinons pas deexddrieurs au jeu comme le

prouvent ceux que nous avons évoqueés.
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A. Le segment de but marqué
La Loi X définit le but marqué comme suit :

-le but est valable lorsque le ballon a franchi éetnent le plan
délimité par les montants, la barre transversaie legne de put®

Si I'arbitre accorde le but, le jeu s’arréte auttmeement. Ensuite le
jeu est repris sur la ligne médiane par I'équipé ajencaissé un but. Le

processus constituant le segment de but marqueét€émme suit :

Le déroulement de jeu l'arrét de jeu (le but marqué) la reprise de

jeu (coup d’envoi)- le rétablissement de jeu.

B. Le segment de hors-jeu

La Loi X! définit le hors-jeu comme suit?

1) Un joueur est en position de hors-jeu s'il dasprés de la
ligne de but adverse que le ballon, sauf :

a) s'il se trouve dans sa propre moitié de teri@in;

b) s’il nest pas plus pres de la ligne de but aslwequ’au
moins deux de ses adversaires ;

2) Un joueur sera déclaré hors-jeu et sanctionménoe tel,
seulement si l'arbitre estime qu’au moment ou léobaouche un des
ses coéquipiers ou est joué par celui-ci :

a) il influence le jeu ou l'adversaire,

b) il tente de tirer un avantage de cette position.

131 1bid., p. 16.
132 |bid., p. 160.
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3) Un joueur ne sera pas déclaré hors-jeu paritiarb

a)s’il ne se trouve simplement qu’en position deskeu ou,

b) s'il recoit directement le ballon lors d’'un codp pied de
but, d’'un coup de pied de coin, ou d’'une rentréeodehe.

4) Un joueur est déclaré hors-jeu, l'arbitre aceoadun coup
franc indirect a I'équipe adverse a I'endroit oddate a été commise,
a moins que celle-ci n'ait été commise dans laaseride but adverse
auquel cas le coup franc indirect sera exécuté gaint quelconque
de la moitié de la surface de but dans laquelfaute a été commise.

Nous donnons la définition relativement détailléehdrs-jeu, parce que
le hors-jeu est un exemple qui va servir sur plusiglans. Pour le moment,
nous nous contentons de montrer que le hors-jewstioom un segment
réglementaire. Le déroulement du jeu est arrétélgpdaute de hors-jeu. Le
ballon est donné a I'équipe défendante, c’est-@-gue le coup franc indirect

lui est accordé. Le segment de hors-jeu se résomene suit :

Le déroulement de jeu. l'arrét de jeu (hors-jeu)- la reprise de jeu

coup (franc indirect)- le rétablissement de jeu.

C. Fautes

Si un joueur commet I'une des fautes définies pdrdi Xll, le jeu est
arrété par l'arbitre. Ensuite, le ballon est do@nééquipe adverse sous la
forme de coup franc direct, coup franc indirectpmmnalty. La segmentation
repose sur I'enchainement entre une faute et um ftaoc.

Si nous remarquons qu'il y a plusieurs types ddefawet de coups
francs, la segmentation se manifeste au niveaudidchaque fois sous une

forme différente. Surtout, différentes formes deigdranc constituent des
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formes variantes de segment de faute. En géné@raedmentation de faute

repose sur I'enchainement suivant :

Le déroulement de jeu I'arrét de jeu (faute)» la reprise de jeu (coup

franc direct, coup franc indirect ou penalty)le rétablissement de jeu.

Si la faute est commise par I'équipe défendante ssursurface de
réparation, le coup de pied de réparation ou lalpeest enchainé a la faute.
Nous examinons de plus prés cette remise en jeu.

La définition de penalty est donnée par la loi Xddmme suit :

Si  un joueur de [I'équipe défendante commet
intentionnellement dans sa surface de réparatiop, des 9 fautes
importantes, il sera pénalisé d’'un coup de piedréfaration ou
penalty(...)**

D’abord, le coup de pied de réparation est détegrapatialement. Il a
lieu seulement dans la surface de réparation déom@pe défendante. Ce
segment a la particularité d’accompagner un aype tle I'arrét du jeu. Si un
penalty est transformé en but, il s’enchaine aeebut marqué. Dans le cas
contraire, il y a plusieurs possibilités. D’abola,sorti d’une ligne de but est
possible. Ensuite, le gardien de but peut sortibdkon hors d’'une ligne de
touche ou de but. Dans ce cas, une rentrée dedoochun corner sera
annoncé. En plus, il peut saisir le ballon ou levoger involontairement aux
autres joueurs en l'arrétant. Le penalty est titd anétres de la ligne de but. Il
est donc difficile de l'arréter, et dans la plupdes cas, le gardien de but ne
peut pas controler le ballon. Si le ballon est mgvaux joueurs de champ,

Soit aux coéquipiers ou aux adversaires, le jelésaule sans l'intervention de

133|bid., p. 18.
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l'arbitre. A la différence du cas de la réussité&chec du penalty peut
accompagner plusieurs types de segments.

Maintenant, examinons le cas ou la faute accompégrmup franc
direct ou indirect. Pour mieux comprendre cet efiridraent, commencgons par

examiner deux types de coup franc.

-Le coup franc est la sanction de la faute : ledoadist donné a
I’équipe adverse qui le joue librement ;

-suivant la gravité de la faute, le coup franc sdiract ou
indirect ;

-a faute importante, sanction importante, le butit pétre
marqué directement ;

-a faute légere, sanction légere, le but ne pewt @arqué
directement, c’est-a-dire que le but ne sera valgblapres avoir éte
touché ou joué par un autre joueur (partenairedversaire) >

A la différence du penalty, le coup franc n’est gaterminé par un lieu
précis. S'il est précisé spatialement, il doit avigu a I'endroit ou la faute est
commise. Dans la mesure ou la faute peut étre ceenpartout sur le terrain,
le coup franc est indéterminé spatialement.

Ensuite, nous distinguons entre les deux typesodp €rancs ; le coup
franc direct se distingue du coup franc indireat lpagravité de la faute. La
distinction repose aussi sur la maniere de jouex deups francs. Précisément,
le but ne peut pas étre marqué directement daceslelu coup franc indirect,
alors que c'est le contraire dans le cas du canxfdirect:®

Nous pouvons remarquer une particularité dans aimement qui lie

une faute a un coup franc. L’arbitre y interviewspivement. Si nous nous

13%1bid., p. 18.

135 Cette différence n'est pas négligeable, parcel@spect du jeu suivant dépend
du type de coup franc. Elle sera plus considérasiie,s’agit de segmentation
tactique, ce que nous examinerons ultérieurement.
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rappelons que le coup franc direct ou indirecdéserminé par la gravité de la

faute, le role de I'arbitre devient plus importdans ce segmeft’

La segmentation réglementaire nous fournit des tagas. D’abord,
chaque segment réglementaire peut servir de remles d’autres
segmentations. En ce sens, cette segmentation mst segmentation
fondamentale pour une analyse concrete du matchplie elle nous permet
d’établir la statistique du match. Le nombre detdauou de remises en jeu

peut devenir une partie de la statistigtle.

2.2. La segmentation « tactique »

Le football est un jeu intersubjectif. Les jouesmmnt confrontés a un
méme but, c’est-a-dire remporter la compétitionurPatteindre leur objectif,
les sujets collectifs doivent bien organiser, tagtiment, leur jeu. C’est
pourquoi le plan tactique est si important darfedtball.

La tactique ne peut pas étre toujours la méme. dugsts collectifs
choisissent a chaque match la tactique la plusaei en prenant en compte, a
la fois, leur compétence physique et techniqueetie de 'adversaire. Il y
aura plusieurs contextes pour I'adoption d’'uneigaet De plus, une équipe
ne change pas de tactique uniquement face a uneelil®wequipe. Le
changement tactique est présent en cours de magctiraineur peut changer

de tactique au cours du match pour optimiser lelgaon équipe.

138 Sur ce point, nous nous rappelons la relationeefatrgradualité continue des
fautes et la gradualité discontinue des sanctions.

137 'analyse de la statistique de match est impoetmoiur la segmentation narrative
gue nous allons effectuer ultérieurement.
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Sur ce point, nous pensons a la segmentation sectig jeu. Car, le
changement de la tactique nous permet de saisir della phase du match.
Autrement dit, plusieurs types de changement deqtee seront considérés
comme démarcateurs pour la segmentation tactiqoeis Nirons de cette
observation la définition de la segmentation tasidgNous entendons par
segmentation « tactique » I'ensemble des procédurgsi découpent le jeu
en segments alternatifs d’attaque/défenselLa définition repose sur le
caractere alternatif d’attaque/défense. Car lagiaetse concentre sur la bonne

coordination entre I'attaque et la défense.

2.2.1. Le programme et le contre-programme

Dans la mesure ou chaque action du football coec&nactique, il
faut connaitre la structure sous-jacente a lagaetidéterminant I'action du
football. Pour ces préliminaires a la segmentatamique, nous disposons de
deux notions, celle de programme et contre-programet celle de
simulacre'®®

Dans le football, la structure de la compétitiopmase le conflit entre
les équipes. Les joueurs, qui constituent une équipont aucun conflit
individuel avec ceux des autres équipes. C'estesmeit a travers l'actant
collectif défini par la regle du jeu, que chaquagor peut se considérer en
conflit avec les autres. C’est le collectif qui dstvecteur de la relation
conflictuelle. C’est en ce sens que nous devonspoamadre la confrontation

permanente entre deux sujets collectifs, ou deuipég au niveau figuratif.

138 En ce qui concerne deux notions, nous nous réféemx travaux de Jacques
Fontanille,op. cit.,1998, p. 187-200.
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A partir de I'existence du conflit, nous inféronseurésistance qui se
pose a l'action de chaque sujet. Précisément, apits’d’'une résistance
imputable directement & I'action d’'un autre sujgtNous imaginons sans
difficulté que la résistance est réciproque ; dsupets résistent I'un a l'autre.
Pour surmonter la résistance adverse, chaque aupetsoin d’'une certaine
tactique.

A travers cette observation, nous reconnaissomssténce permanente
des relations interactives entre programme et eguivgramme. Or, ces
programmes sont déterminés par plusieurs conditidogs pouvons parler de
trois plans de la tactique, actantiel, spatialeetgorel. Pour bien développer
son programme ou pour surmonter le contre-programmd’autre sujet,
chaque sujet peut élaborer des sous-programmeg-dCeoivent se déployer
adéequatement sur les trois plans.

Tout d'abord, la conception de programme et coptogramme

s’applique bien a la tactique générale.

La stratégiesera définie comme cette dimension de la prograioma
qui consiste & déjouer le contre-prograntftie.

Quand une équipe choisit une tactique, elle s’appuia fois sur son
programme et sur le contre-programme de l'adveFsalMous pouvons

analyser un cas concret.

EN DECIDANT HIER de bousculer ses habitudes, dengka
d’organisation et de mettre en place au départ-dal2, Raynald
Denoueix avait deux idées en téte. D’abord, doanson équipe une
base défensive plus solide, capable de la rassoais aussi de
réduire efficacement les espaces. Ensuite, s’adapie mode de
fonctionnement de la Lazio, donc pouvoir la consar ses points
forts dans l'axe, notamment le trio Mendieta-Sineeéinre qui

1391bid., p. 192.
10bid., p. 194.
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déclenche la manceuvre au milieu, et exploiter aesnkes sur les
141

cotés.

Quand I'entraineur nantais Raynald Denoueix coitsine équipe face
a un adversaire particulier, il considere non seel® la compétence modale
de son équipe, mais aussi celle de l'adversaire.ptemiére partie de
commentaire concerne la construction tactique élguipe nantaise, alors que
la seconde partie explicite la stratégie qui cdes& déjouer le contre-
programme de Lazio.

Nous trouvons dans le football des exemples déterchination spatio-
temporelle des programmes. Prenons d’abord un deenipttaque. Une
équipe d’attaque dispose d'un programme qui peudigser en plusieurs
parties. Spatialement, elle attaque une zone faidltadversairé*? Elle peut
aussi controler temporellement le jeu pour déstaill’adversaire ou pour
ajuster l'attaque.

Le hors-jeu est exemplaire pour expliciter des riditeations spatio-
temporelles dans le football, dans la mesure oprdgramme et le contre-
programme sont interactifs entre deux sujets difdecL’'équipe d’attaque
essaie de créer une occasion de marquer un butgammettre le hors-jeu. En
méme temps, l'autre équipe, qui défend, essaigégepson adversaire dans
le hors-jeu pour anéantir efficacement l'attaques ldeux équipes doivent
bien déployer leur jeu spatialement et temporell@maour eviter le hors-jeu
ou pour piéger I'adversaire dans le hors-jeu.

Quant aux attaquants, ils ne doivent pas se trodeeant le dernier

défenseur au moment de la passe de leur coéquiperpasseurs doivent

141 "EQUIPE, le 20 septembre 2001, page 3. Il s'agit du mawctie Nantes et

Lazio Rome, 2journée de la premiéere phase de la Ligue des dioas)2001-2002.

142 , , . . .
Nous pouvons trouver I'exemple dans les phrasgesi Dans la tactique qui

consiste aexploiter ses lacunes sur les cot€glément spatial est observé. En

reconnaissant le point faible de I'adversaire,ecéfjuipe concentre les attaques sur

les cotés.
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donner le ballon aux attaquants au bon moment. Nswsposons sans
difficulté un contre-programme de I'équipe défertdanPour piéger des
attaquants dans le hors-jeu, des défenseurs daeeaidplacer au bon moment,
précisément, et ne doivent pas couvrir I'attagquamtmoment ou l'un des
coéquipiers lui passe le ballon. Le déplacementdéésnseurs doit étre ajusté
temporellement et spatialement.

En observant le hors-jeu, nous avons montré unegamplaire des
interactions entre un programme et un contre-progra. Les deux sujets
agissent et réagissent spatialement et temporeiler@éest ici que la notion
de simulacre intervient. En citant Jacques Forlegnibservons comment la
notion de simulacre intervient dans la relatiorenattive entre le programme

et le contre-programme.

Comme les stratégies sont interactives, chacuntrcosent
son propre simulacre et celui d’autrui, en foncti@s simulacres qu'il
suppose que l'autre élabore, le mécanisme qui ssirde est celui

) A ) ~ . 4
d'un enchassement et d’'un enchainement de S|mslja5’re

Ensuite,

Au bout du compte, la communication entre les dstan
respectifs du programme et du contre-programmeepasterement
par ces simulacres. Cela signifie, entre autres,lgprogrammation
de chacun d’eux est a tout moment infléchie pousgar et manipuler

la programmation de Pautré’

Chaque action du jeu a lieu en se référant a adain programme et a
un contre-programme. La tactique du football repssela construction du
programme et sur I'analyse du contre-programmefifcde compte, chaque

actant construit son propre simulacre et celui tltaul’interprétation et la

143 Jacques Fontanillep. cit, 1998, p. 197.
1% bid., p. 198.
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construction des simulacres se répetent sans cadse les deux sujets
collectifs tout au long du match. Nous allons pdméa la segmentation

tactique en nous référant a cette observation.

Nous supposons la segmentation tactique sur trhaissp actantiel,
spatial et temporel. De plus, ces trois plans nevget pas étre considérés
séparément. Un segment tactique doit souvent ésereé sur deux ou trois
plans a la fois. En effectuant la segmentationdaet nous allons en percevoir

cet aspect.

2.2. Systémes de jeu

Avant de commencer de procéder a la segmentatoigris analyser
différents systemes de jeu. Dans la mesure ouydtsnses de jeu offrent une
bonne indication de la segmentation sur le plaardietl et spatial, nous allons
essayer de comparer différents types de systemesi.de

Cet examen préliminaire concerne directement birist du football
avec laquelle les systemes de jeu ont changé &ié&veourtant nous n'avons
pas pour objet de nous essayer a une analyse éxkads I'évolution des
systémes de jeu. Il est plus important de trouver dynamique des systemes
de jeu qui régit a la fois les segmentations sjgath actantielle. Différents

145

systémes de jeu, que nous voyons dans le tableaaneexe,™ ont leur

particularité au niveau actantiel et spatial. Ndrmuvons des indications

145 Jean-Francis Grehaigné organisation du jeu en footballJoinville-le-Pont,
Actio, 1993, p. 39. Nous citons le tableau desesyst de jeu et I'explication. Nous
consultons, sans mention spéciale, ce livre paxplication des systemes de jeu.
Voir la figure 1.
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importantes a chaque passage ou a chaque évotlitiorsysteme a un autre
selon I'époque. Nous observons différentes utiisat de I'espace et
différents roles actantiels a chaque passage.

Des systemes de jeu reposent sur la répartition atdsurs aux
différents rdles actantiels qui sont déterminés lfgspace. En ce sens, ils
concernent directement la segmentation tactiquelesurplans actantiel et
spatial. Dans le systéme de G-1¥®peuf attaquants se trouvent devant un
seul défenseur. Dans le systeme de G-2-2-6, nougdns deux défenseurs et
deux milieux. Le changement est considérable dasreleux systémes de jeu.
Le positionnement de deux milieux et le renforceim@&nin défenseur ont
permis la circulation du ballon qui était totalernahsente dans le systeme de
G-1-9. La tactique de la circulation du ballon ekvenue possible en
changeant la répartition des acteurs dans I'espace.

Ensuite, le passage au systéme de la pyramideaesttérisé par un
equilibre entre les attaquants et les défenselgs.jhueurs sont répartis en
forme de pyramide. Tactiquement, le passage rapidee l'attaque et la
défense est devenu possible. Le passage en syd&i@eW-M nous montre
une nouvelle répartition des joueurs sur le terrdinsignifie trois arrieres et
deux demis, alors que M signifie trois avants etxdaters. Parmi les joueurs
qui sont répartis en forme de W et M, les deuxrgntant des roles plus libres.
lIs participent & l'attaque ou a la défense selarsituation du jeu. Leur
changement spatial et actantiel permet un pasdagegpide entre I'attaque et
la défense.

Le passage en systeme de jeu de 4-2-4 augmerapidhté du passage
entre l'attaque et la défense, parce que deux umilparticipent activement a

la défense et a I'attaque. Dans ce systéme, qdétemseurs jouent la défense

148 G signifie le gardien de but.
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de zone. La répartition des joueurs sur le tersairdistingue plus nettement
dans ce systeme.

A I'heure actuelle, on voit aussi des systemesedalg 4-4-2 ou 3-5-2.
L’évolution ou I'innovation se poursuit. Nous degoremarquer que chaque
systéme de jeu permet des changements selon lgéextem du match?’
L’emplacement des joueurs n’est pas rigidement, fimais variable en cours
de match. Cette hypothese rend possible la segtientactique sur le plan
actantiel ou spatial. En observant les changeniestisriques des systemes de
jeu, nous observons que les changements actargtelspatiaux sont
indissociables sur le plan tactique.

Pour expliciter Il'association spatio-actantielle,ous proposons
'examen d’un cas concret. Sur le plan actanteetHangement de systéme de
jeu signifie un changement quantitatif dans I'egpdéterminé. Le passage de
3-5-2 a 4-4-2 annonce sur le plan actantiel le idbuisegment d’attaque. Car
il y a une augmentation quantitative dans la zdfensive. Dans le systeme
de jeu de 3-5-2, 2 latéraux de 5 milieux assumentent le rbéle défensif.
Nous comptons 5 joueurs assumant le role offeragit 8-5-2, tandis qu'il y a
6 joueurs qui sont dans la zone offensive. Avepdssage contraire, nous
voyons un segment de défense, parce qu’'une augimentuantitative se
distingue dans la zone défensive. Dans le passagese? a 4-4-2, il existe un
changement spatial. Comme les rbles actantielsasmuiciés a la spatialité, la
répartition des acteurs sur les différents roletardls présuppose le

changement de l'utilisation des espaces.

147 plusieurs éléments déterminent le choix de sys@engu a chaque match. En
général, le choix repose sur la compétence modsdeddux équipes. Pourtant, la
caractéristique du match l'affecte aussi. Nous posvevoquer un cas. Par exemple,
au match aller, il est probable que I'équipe deatevighoisit le systeme de jeu

défensif. Pour une équipe qui a perdu le matctr,dlléaudrait un systeme de jeu

offensif.
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Comme nous l'avons observé, I'association entnglde actantiel et le
plan spatial est si forte qu’il nous faut obserleesysteme de jeu dans cette
association. Autrement dit, le systeme de jeu e des indications des
changements tactiques. Ainsi, la segmentationgiaetpeut étre considérée a
partir de changement de systémes de jeu. Si naisneadons compte que le
systeme de jeu montre une configuration tactiquenel’ équipe, nous
comprenons que ses changements signifient celai detique.

Désormais, nous pouvons observer, a l'aide de mgstede jeu, la

segmentation tactique sur les trois plans.

2.2.3. La segmentation « tactique » sur le plan auttiel

Le changement de la tactique sur le plan actasg@eimanifeste sous
différentes formes figuratives. En les examinarg arune, nous disposons de

critéres objectifs pour la segmentation tactiqudesplan actantiel.

2.2.3.1. Le changement de joueur

Le premier critére est le changement de joueyrelit changer la phase
du match. Pour renforcer [lattaque, I'entraineur t men attaquant
supplémentaire aux dépens d’'un défenseur. Le qa#sat@ aussi est souvent
observé dans le match ; pour renforcer la défdresgraineur fait entrer un
défenseur supplémentaire a la place d'un attaquéléme s’il y a un

changement de poste pour poste au cours duquelearest remplacé par un
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autre joueur assumant le méme role actantiel, wiee gophase de match
s’amorce. Parce que les joueurs ont différentespétences modales, ce
changement entraine obligatoirement une autre plaseatch. A savoir qu'il
s'agit d’'un nouveau segment sur le plan actantiel.

Avec la rentrée d’'un attaquant supplémentaire, agment d’'attaque se
déclenche sur le plan actantiel. Au contraire, datnee d'un défenseur
supplémentaire déclenche un segment de défensk qulan actantiel. La
tactique met en évidence lintention d'une équiprurtant, celle-ci ne
s’accompagne pas toujours d’'un résultat positie Ebnduit souvent a I'échec.

Quand il s’agit de la segmentation tactique sypléa actantiel par le
changement de joueur, l'intention d’attaque ou éiedse est plus importante
gue son résultat pour repérer la frontiere engeségments. La tactique a une
propriété d’intention. En observant un attaquampsémentaire, on imagine
une tactique d’attaque. Méme si I'équipe qui a atfé le changement a du
mal a attaquer, un segment d’attaque est déclgnminéelle. Si nous devons
rendre compte des résultats de changement actaihtiest nécessaire de
déterminer le degré de domination, ce qui nousastera ultérieurement.

Si le changement des joueurs est une tactiqudevisdur le spectateur,
nous trouvons un autre type de changement actantals visible, mais qui
permet la segmentation tactique sur le plan a@anti’entraineur peut
changer de tactigue en modifiant le r6le d’'un ousgurs joueurs ; il peut
déplacer, par exemple, un joueur du centre verscoie. Parfois, ce
changement peut échapper au spectateur qui a B®iosnnaissances au sujet

de la tactique du football, c’est pourquoi nousdias dit moins visible.
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2.2.3.2. L’expulsion de joueur

Ensuite, nous observerons un autre démarcateustdiégpulsion de
joueur. Cette segmentation est liee a la segmentatéglementaire. En
commettant une faute grave, un joueur peut étreuls&ppar larbitre.
L’expulsion d’'un joueur change la configurationaattelle d’'une équipe. Une
situation avec un attaquant ou un défenseur deswitihge I'équipe a changer
de tactique sur le plan actantiel. Le changemerdanufatif entraine le
changement qualitatif ; une quantité insuffisargetpcauser la diminution de
la compétence modale du collectif. L'attaque necfimmnera pas comme
espéré apres I'expulsion d’'un attaquant, si I'éguiarde la méme tactique
gu’'avant I'expulsion.

Il est difficile de classer des segments qui petvamiver apres
I'expulsion d’un joueur. Car le contexte de chagiteation peut déterminer le
type de segment suivant; par exemple, dans unatisih ou une équipe
menant le match perd un attaquant, cette équipmseentre sur la défense.
Un nouveau segment de la défense peut commencerlaxpulsion d’'un
joueur. Quand une équipe qui est menée au counsadith perd un attaquant,
elle peut réorganiser l'attaque en déplacant ureyowe milieu vers une
position d’attaque. Sinon, elle peut faire entnerautre attaquant en sortant un
défenseur. Nous insistons sur le fait que le cdataele chaque situation
détermine le segment suivant I'expulsion. Pourtdhtest essentiel de
remarquer que I'expulsion d’un joueur modifie lanfiguration actantielle du
collectif et déclenche un nouveau segment tactguée plan actantiel.

En examinant des cas concrets, nous allons voimarh I'expulsion
d'un joueur affecte le changement tactique surlém @actantiel. L'exemple
suivant implique aussi le changement de joueur.sddaiation de deux

éléments est un phénomene courant au football.
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Il'y eut ensuite ce tacle béte et méchant de Botidur Da
Rocha. Monsieur Poulat sortit le carton rouge samsmation (39.
Déja trés faible dans son jeu offensif, que pouesitérer Paris, mené
au score et a 10 contre 11 ? Pas grand chose gukgpause. Déhu
recula en défense centrale.(...)

Luis Fernandez profita de la pause pour modifier &guipe :
El-Karkouri et Ronaldinho remplacaient Bernard Mgred Laurent
Leroy (46).1

A 35° minute du jeu, le défenseur parisien, latéral bapest expulsé a
la suite de la faute sur l'attaquant nantais, DahRo L’expulsion force
I'équipe parisienne a modifier le plan défensif.hDgqui avait pour rble de
lier l'attaque et la défense, a reculé en défemsearale. Cette équipe, qui a
déja encaissé un but a la®3finute, n’avait pas le choix au niveau tactique.
Elle se concentre sur la défense et attend la decoériode. Avec le recul de
Déhu en défense centrale, la défense parisienrtergteouver le calme, mais
'attaque reste médiocre. Le segment de défensPailis commence avec
I'expulsion d’'un défenseur.

En profitant de la pause pour rétablir son équipeiraineur parisien
effectue deux changements de joueur. D’abord,ritrée de Ronaldinho a la
place de Laurent Leroy est un changement de pasie goste, c’est-a-dire
gu’un attaquant remplace un autre attaquant. U @liangement concerne la
rentrée d’'un défenseur qui remplace un milieu dtatrentrée d’El-Karkoury
peut rétablir la défense déstabilisée par I'expulsle Potillon. Dans ce cas-la,
Déhu, qui a reculé en défense centrale, retrouvplaze. Le changement
tactique agit a la fois sur le plan d’'attaque eatlsuplan défensif. Pour une
équipe qui est menée au score et qui joue a 10ecddt, le changement

tactique est souvent nécessaire pour egaliserdes smu pour renverser la

48| 'EQUIPE, le 26 novembre 2000, page 4. Il s'agit d’'un matcire Nantes et
P.S.G, 15journée de la D1 de Championnat de France, 200Q-20
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situation ; I'équipe parisienne a choisi une taatigi’équilibre entre I'attaque
et la défense ; le changement de deux joueurgestateur de cette tactique.
Nous montrons un autre cas d’expulsion qui a affeonsidérablement

le match.

Peu avant la pause, une grossiére agression, up deu pied
volontaire, de Ferreira sur Diouf (3%bligeait I'arbitre M. Lhermite
a sortir directement le carton rouge. Pour lesiBgstcela tournait au
scénario catastroph&'t

Juste avant I'expulsion de Ferreira, Bastia estéranscore 0-3. Mais
son expulsion a aggrave la situation. Sans avopoksibilité de se relever,
cette équipe a perdu le match au score 0-7. Quarestomené au score 0-3 a
la premiere période, il est difficile de remonteourtant, ce n’est pas un score
impossible a égaliser. L'expulsion a lieu juste rdavéa mi-temps. Pour
remonter au score, il faut se concentrer sur baga Le manque d'un joueur
rend difficile la tactique bastiaise. L’expulsiohle score ont découragé les
joueurs, et du doute s’est répandu entre eux. doomrné fort mal. En somme,
Bastia a fini le match au score catastrophique 0-7.

Jusqgu’ici, nous nous sommes contenté de montredélearcateurs des
segments actantiels sans introduire le systemesuleNous I'examinerons
seulement lors de la segmentation tactique sulale gpatial. C’est un choix
qui nous permet d’éviter des répétitions dans liargntation.

Désormais, nous cherchons des critéres spatiauxlpaegmentation
tactique. Comme nous disposons des criteres agfgntious pouvons aussi

rendre compte de I'enchainement entre les deuwxresit

1491 "EQUIPE, le 29 novembre 2001, page 3. Il s'agit d’un magctire Lens et
Bastia, 16 journée de la D1 de Championnat de France, 2002-20
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2.2.4. La segmentation « tactique » sur le plan spail

Le football est un jeu dans I'espace, en ce seaddajjeu se déroule en
deux dimension§° Le positionnement des joueurs dans I'espace &attepde
la tactique de I'équipe. La bonne utilisation despace est I'une des clefs pour
bien développer le jeu. Le nombre de joueurs répaur le terrain peut nous
montrer différentes utilisations de I'espace.

Comme nous avons observé dans I'exploration desystde jeu un
segment enchainé entre les deux plans, la tagheuieétre examinée a la fois
sur le plan actantiel et sur le plan spatial. AimsEme s'’il s’agit du plan
spatial, nous ne devons pas exclure le plan aetanti

Le nombre d’attaquants, de milieux et de défensestvariable selon
la tactique. Si la tactique se concentre sur I'espdiattaque, nous pouvons
voir sur le terrain trois ou quatre attaquants @a@mple, la formation de 4-3-
3 ou de 4-2-4). Si nous trouvons cing milieux,detique repose sur le combat
de milieux (par exemple, la formation de 3-5-2)intportance de la défense
est marquée, par exemple, dans la formation d& ®3-de 5-4-1 ; I'existence
de cing défenseurs signifie le renforcement depbies défensif.

Or, une équipe ne finit pas le match avec un sgsieme de jeu.
Souvent plusieurs éléments I'obligent a changesydéeme de jeu au cours du
match. Si ce changement concerne directement thesplatial, la segmentation
tactique sur le plan spatial peut découler de sbsemation. Ainsi, un
nouveau segment peut se distinguer de chaque anangee systéme de jeu.

Observons un exemple du changement de systémeaudmjeours de
match.

150 e ballon ne reste pas seulement au sol. Si lerbake dépasse pas une ligne de
touche ou de but, soit a terre, soit en l'air,sil en jeu. De plus, le jeu de téte ou le
jeu aérien est tactiguement tres important. C’@strguoi nous parlons de jeu en
deux dimensions.



163

En fait, I'équipe de Zaccheroni est sortie de néseavec
I'entrée de Kovacevic (68 Condamnée a gagner, elle se décida alors
a évoluer en 3-4-3,(.. 52

Le changement du systéeme de jeu, 3-5-23-4-3, est révélateur de
celui de la tactique. Un attaquant, Kovacevic, racg un milieu, Mendieta.
Un segment tactique sur le plan spatial et actarge détache. Le
renforcement d’'un attaquant signifie celui de l&sp offensif, haut sur le
terrain adverse.

La segmentation « tactique » sur le plan spatial e observée d’'une
autre maniere. Sur le plan offensif, nous pouvassnguer l'attaque sur les
cOtés de lattaque sur le centre. En utilisant dedités du terrain, I'attaque
s'appuie sur les ailiers. Il existe un autre typatdque qui utilise beaucoup le
centre du terrain. Si la tactique de I'attaquetesjours la méme, la défense
peut la prévoir. Pour étre efficace, I'attaque @t gpas étre monotone.
Comme l'attaque, la tactique de la défense aussigdnen cours de match. Le
changement tactique de la défense concerne toantagelui de l'attaque
adverse?? Les défenseurs se mobilisent sur les c6tés ole sentre.

Pour regarder concretement cet aspect, nous ra@memoexemple déja

examiné lors de I'observation des programmes dregmogrammes.

Ensuite, s’adapter au mode de fonctionnement deafao,
donc pouvoir la contrer sur ses points forts damee| notamment le
trio Mendieta-Simeone-Fiore qui déclenche la manresau milieu, et
exploiter ses lacunes sur les COtes.

151 'EQUIPE, le 31 octobre 2001, page 3. Il s'agit du matchlaleLigue des
champions entre Nantes et Lazio Ronfgp@rnée de la premiére phase, 2001-2002.
152 Cest ce que nous avons déja remarqué en obsdavenhception de programme
et contre-programme. La programmation et la coptogrammation de deux
éguipes opposées se poursuivent tout au long dthreat la dimension cognitive.

153 ’EQUIPE, le 20 septembre 2001, page 3. Il s'agit d'un mantre Nantes et
Lazio Rome, 2journée de la premiére phase de la Ligue des doas)y®2001-2002.
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L’'attaque nantaise se déploie de deux maniereshdbda I'attaque se
concentre sur le point faible de I'adversaire. &etifjue consistant @xploiter
ses lacunes sur les cotést choisie de ce point de vue. Une autre tactique
celle depouvoir la contrer sur ses points forts dans I'gpeut étre secondaire.
La tactiqgue spatiale est choisie sur les deux miveeelle se manifeste au
niveau figuratif sur le centre et sur les cotésatain.

Les deux types de tactique sont des choix tactiquesg terme. Au
contraire, nous rencontrons une forte mobilisasonl’espace déterminé (par
exemple, le corner). Dans ce cas-la, les joueurgreepent pour quelques
secondes devant le but. C’est un choix tactiquaugt ¢erme sur le plan spatial.
Lors de coups de pied arrétés, on rencontre soueentgroupement des
joueurs sur l'espace déterminé. Cette mobilisatiest trés intensive
spatialement, temporellement et actantiellement. ré&sumé, beaucoup de
joueurs se mobilisent un petit moment sur un Eefgace. La distance entre
les joueurs est tres compacte. La tension entrefles actantiels est tres
élevée, c’est-a-dire que la programmation et latregprogrammation entre
l'attaque et la défense sont tres intensives.

Ce segment tactique a tout de méme des détermrmsatiattaque et de
défense. Si les joueurs se regroupent au bas dinteit s’agit d’'un segment
de défense. Au contraire, le positionnement desymien haut de terrain
détermine le segment d’attaque. Si nous avonslsatiangement tactique sur
le plan spatial selon la répartition des joueunslsuerrain, les mobilisations
instantanées des joueurs en haut ou en bas deéntamhquent aussi ce
changement.

La segmentation tactique sur le plan spatial dolbserver en suivant
des types d'utilisation de I'espace par les dewipgiEs. Nous avons remarqué

deux types principaux : haut vs bas et c6té vdreeNous devons aussi
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souligner qu’une segmentation accompagne souventawtne type de
segmentation. Le segment du corner est détermite fais spatialement,
temporellement et actantiellement. Nous regardepus tard de plus pres

I'enchainement entre les types de segment.

2.2.5. La segmentation « tactique » sur le plan tgyorel

Le cadre temporel est un premier indice de la setatien « tactique »
sur le plan temporel. Il s’agit de la durée de na8d minutes dans le cas du
football. Tous les actes des joueurs sont valideaguement dans ce cadre
temporel. Le match se segmente en deux partiegtelmiere période et la
seconde période. Cette segmentation repose sueglement du jeu. La
prolongation et le but décisif (ou but en or) coneat également la
segmentation temporelle par le reglement. La pgdtion est constituée de
deux périodes de 15 minutes chacune. Le but efest pas déterminé par une
durée définie ; un but marqué au cours de la pgatan finit le match. Ainsi,
nous disposons de trois démarcateurs : deux péridde4d5 minutes, deux
périodes de 15 minutes de prolongation et le baren

Or, la segmentation temporelle ne s’appuie pasuamepnt sur le temps
physique. Dans la mesure ou le temps concerne amgelment dans la phase
de match, il est pertinent pour la segmentationeRample, 15 minutes de jeu
ou 30 minutes de jeu ne sont pas significativats se constituent pas de
changement dans la phase du match.

Il n’est pas difficile de trouver dans un match c@t des changements
de tactique selon le déroulement du temps. Au awoetr c’'est plutdt un

phénomene trés courant au football. La bonne atiia du temps fait partie
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de la tactique. Apres cette observation, il nous thercher des démarcateurs

temporels outre ceux de temps physique.

2.2.5.1. Le changement de la tactique temporelle Ise

I'adversaire.

Comme la compétence modale de I'adversaire infledadactique sur
tous les plans, elle est un critere important pdaterminer la tactique
temporelle. Nous montrons des cas concrets.

En premier lieu, nous envisageons le cas ou ungp€quuissante
rencontre une petite équipe. En général, la premaéiaque tout le temps et
essaie d’anéantir I'adversaire. Au contraire, lzosée doit choisir son
moment d’attaque et de défense. En passant plusndes a défendre, elle

essaie de trouver le bon moment pour I'attaque.

EN PLUS d'une attaque de Manchester United dontventait
I'efficacité, le LOSC a su maitriser 'émotion de rsouveauté. Mieux,
il a défié le monstre, I'a tutoyé, et I'a méme ryéloa plusieurs
reprises, avant de concéder a la@ihute,(...).

A chaque adversaire, un schéma. A chaque problame solution.
Vahid Halilhodzic, on le sait, est obsessionnel dasl s’agit de
tactique. Avant de penser au jeu offensif de saripég I'entraineur
bosniaque songe d’abord a défendre, a contrarigrul@dverse. On
tentera de contrer plus tard, si 'occasion seqm&set, surtout, aprés
avoir conforté son assise défensivé.

154 ’EQUIPE, le 19 septembre 2001, page 3. Il s'agit du mateHa Ligue des
champions entre Manchester United et Lillejairnée de la premiére phase, 2001-
2002.
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Dans le premier paragraphe, nous trouvons un nigpetjue entre une
petite équipe et une équipe puissante. Surtogthdasejl a défié le monstre
explique cet aspect. Ensuite, la derniere phrassetwond paragraph@n
tentera de contrer_plus tardsi I'occasion se présentenontre la tactique
temporelle de Lille ; nous soulignons le npaiis tard Face au monstre, Lille a
choisi pour tactique de défendre d’abord et d’atéagplus tard.

Comme le point de vue de Manchester n'apparaitdpas le journal,
nous pouvons examiner sa tactique temporelle. Aingus cherchons un
exemple contraire. Dans ce cas, le club francaastd®$, est le favori du match.
Regardons l'entretien de Raynald DENOUEIX, I'emmir de Nantes, et
ensuite 'analyse du match pgaEQUIPE.

On a fait 45 premieres bonnes minutes, mais orpa&réussi a leur
faire mettre un genou a terre. Pendant ce temps-fee dépensaient
pas trop et nous on se fatiguat.

(...) le FCNA a été de moins en moins percutant aumegue le
match avancait. Du coup, la tactique attentistepsio par Mircea
Lecescu a fatalement pris du corps. A I'heure de Jentraineur
roumain a fait entrer Umit et Sergen, qui ont géotie leur fraicheur
pour terrasser Nantes, (.

En commencant le match comme favori, Nantes a cb@ttaquer le
premier. Comme le dit I'entraineur, les joueursatdqué pendant 45 minutes.
Pour Nantes, la premiére période est un segmettbqgiee dans la tactique
temporelle. Quant a l'éequipe de Galatasaray, ellehaisi une tactique
attentiste en jouant chez I'adversaire. Elle ntapas la premiére, mais elle
attend le bon moment. Aprés 45 minutes d’attagne sacces, les Nantais se

sont fatigués et sont devenus de moins en moinsufagts, comme le

155 'EQUIPE, le 27 septembre 2001, page 3. Il s'agit du mateHa Ligue des
champions entre Nantes et GalatasarajguBnée de la premiére phase, 2001-2002.
158 | "EQUIPE, le 27 septembre 2001, page 3. Le méme matctoesemé.
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confirme le journal®’ C’était le bon moment pour décider d'attaquer. @ie
changement de deux joueurs, Galatasaray monte duaute terrain. Une
tactique temporelle se distinque. Un segment djattese manifeste sur le plan

temporel.

2.2.5.2. Les segments d’attaque et de défense déaterés par

la temporalité

La temporalité peut rendre l'attaque ou la défepiss intensive. Par
exemple, pour le corner ou le coup franc obtenu @emiéres minutes, le
gardien de but participe a l'attaque, si son ég@pemenée au score a ce
moment-la. Pourtant, laisser ouvert le but est ti@&sgereux. Au milieu du
match, cette montée est improbable. Ici, I'éléntentporel est décisif dans le
choix tactigue de la participation du gardien de Bulattaque. Nous

observons un cas concret.

C’est en jouant son va-tout, Coupet montant sgofeer, que I'OL a
perdu le match dans les arréts du jeu, mais unhmait ne l'aurait
pas sauvé, puisque Leverkusen s’est imposé a Feneri2-1)>°

L'OL doit gagner le match contre Barcelone pouglglification de la

deuxiéme phase. Le match nul ne sert a rien. Demnartéts du jeu, le gardien

157 La bonne utilisation du temps concerne la commétenodale des actants. Les
joueurs se fatiguent dans le temps. A savoir quidspeuvent pas garder la méme
compétence modale durant 90 minutes. La fatiguendiensouvent la compétence
modale. Ainsi, la bonne utilisation du temps peraet joueurs de faire montre de
leur meilleure compétence modale tout au long dicima

158 | 'EQUIPE, le 24 octobre 2001, page 5. Il s'agit du matchlaleLigue des
champions entre Lyon et Barcelon&jdurnée de la premiére phase, 2001-2002.
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de but monte sur le corner. Au score de 2-2, tesigdueurs de 'OL montent
sur le dernier corner du match en espérant margueibut. Une forte
mobilisation actorielle est observée dans la sertéeréparation. C’est un cas
exemplaire de segment d’attaque intensifiée ptantgoralité.

En remarquant dans I'exemple I'enchainement entférents types de
segments, nous explicitons le réle de la tempérdlie segment réglementaire
de coup de pied de coin s’enchaine avec un segraeique sur les plans
actantiel et spatial. En participant positivementcét enchainement, la
temporalité crée un segment d’attaque intensifi¢.sBmme, il ne faut pas
négliger d'observer des éléments temporels existaris des segments
réglementaires. En s’enchainant avec d’autres types segments, la
temporalité peut créer un segment d’attaque ouéfiende. En examinant un
autre exemple, nous explicitons le role de la taapé dans I'enchainement.

Ici, il s’agit d’'un enchainement typique entre tiess plans.

Da Rocha venait a son tour de rentrer et d'appanterpeu de

fraicheur physique et lorsque la Lazio fit rentnen troisieme

attaquant avec Kovacevic, lorsqu’elle se fit erglaos pesante et se
décida & jouer son va-tout dans les vingt dernigmiestes, (...)*>°

Avec la rentrée d’'un troisieme attaquant, la La&at se concentrer sur
'attaque. C’est le match décisif entre les deuxiges, parce que c'est la
sixieme et derniére journée de I& fthase. Pour la qualification, Nantes a
besoin d’'un match nul ou d’une victoire, tandis dmevictoire est nécessaire
pour la Lazio. Dans la situation de 0-0, les deupiges effectuent un
changement de joueur, la %6inute et la 68 minute pour des raisons

différentes.

1591 'EQUIPE, le 31 octobre 2001, page 3. Il s'agit du matchlaleLigue des
champions entre Nantes et Lazio Ronfgp@rnée de la premiére phase, 2001-2002.
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La Lazio choisit d’attaquer avec trois attaquameus observons un
nouveau segment tactique sur les trois plans.eSpiah actantiel, un troisieme
attaquant change la configuration actantielle @guipe. Spatialement, les
joueurs de la Lazio se placent plus haut sur kaitepour attaquer. Sur le plan
temporel, la tactique se concentre sur lattaquesdies vingt derniéres
minutes. Nous pouvons dire que I'élément temposelael’origine du choix
tactique. Sans détermination temporelle, la taetige peut papuer son va-
tout Si c’est trop tot, elle risque d’encaisser desb8i c’est trop tard, elle
peut laisser une chance de marquer un but.

Ensuite, le but marqué peut devenir un démarcapeumettant la
segmentation tactique sur le plan temporel. Juptésale but marqué, la
réaction est souvent plus animée. Ainsi, nous pesidstinguer la phase du
match d’avant le but marqué de celle d’apres lentariqué.

Pour que le segment de but marqué devienne un datear de la
segmentation tactique sur le plan temporel, il ddite surdéterminé par
I'élément temporel. En général, chaque segmenenégghtaire peut étre repéré
temporellement, c’est-a-dire qu’il est possibleldealiser tous les segments
selon le déroulement temporel : par exemple, umtrée de touche a la
cinquiéme minute de jeu ou un coup de pied de tadaieme minute de jeu.
Pourtant, tous les segments réglementaires ne peggevir au démarcateur
de la segmentation tactique sur le plan temporel.

Pour le but marqué, il en va de méme. Si une écemgaisse un but a
la dixieme minute, il arrive souvent qu’elle ne oba pas de tactique. Elle
garde son jeu et sa tactique pour égaliser au.sbares ce cas-la, il n’y a pas
de segment tactique sur le plan temporel, mais t@us’ons seulement un
segment réglementaire de but marqué. En revanohaytumarqué a la quatre-
vingtieme minute a la situation de 0-0 peut engmion effet considérable
dans la tactique de I'équipe qui vient d’encaiskerbut. Nous pouvons

imaginer sans difficulté que cette équipe peut gharde tactique pour se
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concentrer sur l'attaque. Dans ce cas-1a, le segdebut marqué s’enchaine

avec un segment tactique sur le plan temporel.

2.3. La segmentation « narrative et modale »

Chaque sujet collectif dispose de son parcouratiaqui est manifesté
par le combat physique au cours du match de fdot®aur la confrontation
entre les sujets collectifs, la modalisation peiiervenir a chaque étape du
parcours narratif. Nous pouvons chercher des um#gsatives et modales
construisant le parcours narratif de chaque sujdeatif. Cette démarche
correspondra a la segmentation « narrative et reodal

Nous entendons par segmentation « narrative et moba»
I'ensemble des procédures qui découpent le jeu ethgses de domination
alternées. Le conflit existant entre les sujets se manifestedominations
alternées sur le terrain. Chaque domination quiespond a un segment
narratif présuppose la modalisation du sujet. @aedlisation du programme
narratif demande toujours la modalisation. Donsdgmentation narrative est
liée obligatoirement a la modalisation, c’est pamignous I'appelons la
segmentation « narrative et modale ». La présenckabsence de telle ou
telle modalité affecte directement la dominationuPqu’'une équipe domine
une autre équipe, elle doit étre modalisée physimgue, techniqguement, et
cognitivement. Sans la modalisation nécessaiestilmpossible d’arriver a la

domination.
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2.3.1. La domination dans le schéma de I'épreuve

La domination est, en général, alternative. Thémngent, une équipe
peut dominer une autre équipe tout au long du md&chirtant, en realite,
I'équipe dominée a toujours une possibilité de &) la domination d’'une
equipe est plus frequente que celle d’'une autrgpégla physionomie d’un
match peut se dessiner avec un aspect de domindtianalyse de la
domination alternative est I'une des clefs pernme¢ttacces a la typologie du
match.

Pour la description des dominations alternées du tput d’abord, il
nous faut comprendre les schémas canoniques deu\ép qui est constitué
de trois étapes, confrontation-domination-conséggieRourtant, il ne sera pas
nécessaire de commencer une recherche sur le sa@i@preuve qui est
déja bien exploité par les sémioticiens. En appliijue schéma au football,
nous cherchons des démarcateurs de la segmemati@ive et modale.

Un match peut se résumer a un schéma de I'épr&etwex équipes se
confrontent sur le terrain. A la suite de la dortiova d'une équipe, la
conséquence du match est déterminée. Or, il y aieuits segments de
domination dans un match, c’est-a-dire que nouy@ual envisager plusieurs
schémas de I'épreuve. Pour aboutir a la conséequiemale, chaque équipe
doit passer plusieurs fois par le processus de raotation-domination-
conséquence. C’est exactement comme le programnieaske qui contient
plusieurs programmes d'usage. En fin de compteclarchant plusieurs
schémas de I'épreuve dans un match, nous arriviansegmentation narrative
et modale du match.

Pour montrer I'existence de sous-épreuves, nougosams que le but
marqué est un cas de la conséquence de la domin&iosieurs buts

signifient I'existence de plusieurs schémas deréape. Le résultat final
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chiffré du match est donc une bonne indication paunprendre les aspects de
la domination entre deux équipes. En observamngs et I'équipe a l'origine
de chaque but marqué, nous déterminons la dommaliernée entre deux
équipes.

Ensuite, en reconnaissant que I'actant n'arrivegksdomination sans
la modalisation, nous observons leur relation. i5elacques Fontanille, la
domination peut s’exprimer non seulement en terehesmodalités de la
présence, mais aussi en termes de modalités denjpetence.

Quant a la modalité de la présence,

(...) le vainqueur est celui qui a la présence las darte ; il prend
place au centre du champ de référence ; et le wacelui qui a la
présence la plus faible ; il est repoussé a lappérie, dans une
profondeur humiliante, ou hors du chaffp.

La domination s’exprime par la modalité de la cotapée de la

maniere suivante :

(...) le pouvoir fairede I'un I'emporte sur Ipouvoir fairede l'autre.
Mais le pouvoir fairedu vaincu n’est pas obligatoirement noé (pas
pouvoir fairg : la victoire, en effet, a d’autant plus de pgue la
résistance est fort&?

En prenant place au centre du champ de référemcasujet devient
dominant. Or, nous devons comprendre comment lérecefu champ de
référence se manifeste au niveau figuratif, préctss# dans le match de
football. Pour nous, se trouver haut sur le tersagmifie la domination. La
domination déterminée par la spatialité est exeimgplau football. Pour
dominer l'adversaire, il faut se trouver haut sartérrain. Le sujet collectif

doit se trouver le plus souvent possible haut suetrain au cours du match

160 3acques Fontanill§émiotique du discoursimoges, PULIM, 1998, p. 111.
%1 bid., p. 111.
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pour avoir la présence forte de vainqueur. Noumallessayer ultérieurement
de faire une analyse plus précise de la spatidsins le discours du football.

Si la compétence modale du sujet collectif concatmectement la
domination, elle peut changer selon le match ogaus du match. Ainsi, le
changement de la compétence modale peut affecter adpects de la
domination. Dans ce contexte, il nous faut montdes éléments qui
affaiblissent ou renforcent la compétence modale.

En premier lieu, il faut reconnaitre I'existencesdacteurs qui
constituent un actant collectif. Le changement decbmpétence modale
individuelle peut entrainer celui de la compétemulale collective. Ensuite,
une mauvaise tactique peut empécher un actantctiblie manifester au
maximum la compétence modale et d’avoir une préséte. Il peut y avoir
plusieurs types d’erreurs tactiques : erreur d’éidapd’'un systeme de jeu,
mauvais choix de joueurs, mauvaise interprétatieadcompétence modale
de l'adversaire, mauvaise utilisation de la tactigamporelle. Ces erreurs
peuvent affecter la compétence modale a tout mothematch. Une fois que

la compétence modale est affectée, la dominatiaheesser a l'autre équipe.

2.3.2. Critéres figuratifs de la domination

Nous avons regardé comment nous avons détermdaaation d’'un
actant dans le discours du football. Ensuite,tiiraportant de savoir comment
elle se manifeste au niveau figuratif. Pour faire inventaire précis des
critéres figuratifs de la domination, nous nouswoms sur les statistiques du
match. Le journal donne souvent des statistiquespteies a I'aide de la

technologie moderne. Si les statistiques du magckomt pas disponibles dans
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le journal, la segmentation réglementaire peut rmersnettre de les établir.
Des informations chiffrées sont déterminantes ptiscerner la domination
d’'une équipe. Car les indications quantitativeseteht souvent la qualité du
jeu.

Avant d’examiner ces criteres, nous devons fairendbn au fait que
des indications chiffrées sont significatives démsomparaison entre deux
équipes. Si ces chiffres sont des résultats desations entre deux équipes,
ilIs sont donc des valeurs relatives. Par exempleombre de remises en jeu
d’'une équipe n’est significatif que quand il estnp@aré a celui de I'adversaire.
Ainsi, seuls les chiffres comparatifs de deux égsipléterminent I'équipe
dominante et I'équipe dominée.

En observant les statistiques du match entre lacEret la Russi&?
nous allons tenter un inventaire de critéres fitfisrale la domination. Nous
mettons le tableau en anneXa.

Le premier élément est le nombre de remises erefetaveur d'une
équipe. Ce nombre est une indication de la donuinah deux sens. D’abord,
en effectuant la remise en jeu, I'équipe a la fl#® de déployer son jeu.
Deuxiémement, souvent, la sortie du ballon etdesefs qui sont présupposées
par la remise en jeu, sont des gestes défensisir, arréter I'attaque, les
défenseurs renvoient le ballon hors du terrainlewcommettent des fautes.
Autrement dit, le grand nombre de remises en jgnif¢ que I'équipe était
offensive.

Le tableau montre la difféerence considérable de brende corners
obtenus entre la France et la Russie, 13 conag que le nombre de fautes
sanctionnées n'a pas de grand écart entre les ébpuges, 17 : 16 en faveur

de la France. Or, ce chiffre ne montre pas la daftiun alternée entre les deux

1621 e match amical entre la France et la Russie7 lavtil 2002 L’'EQUPE donne le
tableau des chiffres du match dans la page 3, &viB2002.
183 voir la figure 2.
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equipes, parce qu’il n'est pas déterminé par lgptealité. Seule la disposition
temporelle des remises en jeu peut la montrer.

En deuxiéme lieu, nous supposons que le nombrargl®u de tirs
cadrés participe a la détermination de la dominafi@ tir est le dernier geste
de l'attaque, c’est-a-dire qu'il est un geste powarquer le but ou pour
finaliser I'attaque. Sans ce geste, I'équipe nd pas marquer le but ni gagner
le match®* En multipliant les tentatives de tir, 'équipe lagpde possibilité de
marquer des buts. Quand lI'équipe concrétise l'attagn tir, elle devient
vraiment menacante et dangereuse devant le bladleefsaire. Surtout, le tir
cadré montre I'exactitude de ce geste final. Stdgue n’arrive pas jusqu’au
tir, elle reste moins percutante. La corrélatiotreeta quantité et la qualité
s’applique aussi a la corrélation entre le nomleréird et la domination de jeu.
Plus le nombre de tirs augmente, plus la phasa derination se distingue.

Dans I'exemple, le nombre de tirs se distinguesm@rablement entre
les deux équipes: 20 contre 5 a l'avantage derdmde. Au niveau de la
qualité des tirs, c’est-a-dire le tir cadré, lare@ devance la Russie : 4 contre
1. Pour ce chiffre aussi, la détermination temperest importante. La
disposition temporelle des tirs nous permet ddrdaislomination alternée du
match.

Le troisieme élément est le temps moyen de la pessedu ballon. Il
est tres important de posséder le ballon au footBal contrélant le ballon le
plus longtemps possible et le plus souvent posdiBlguipe prend l'initiative
du jeu. Dans le cas de la diffusion du match @&l&vision, le pourcentage de
temps de possession du ballon est affiché sporandiignt au cours du match.
Ce chiffre est considéré comme un indice déterntilmadomination. Quand la
différence du pourcentage entre deux équipes eité,nka phase de la

domination d’'une équipe se distingue clairement.

184 e seul cas ou un but est marqué sans tir esttledmtre son camp.
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Dans notre exemple, le temps de possession dunkedkopartagé entre
les deux équipes comme 40minutes et 33seconddsné@es et 10secondes.
La France posséda le ballon & peu prés 56% du tetg$® L'écart montre
gu’il n'y pas de grosse domination de la part d'ugguipe. Pourtant, la
domination constante de la France est prouvée gdail que I'équipe de
France a une plus nette possession du ballon peladaremiere période ainsi
gue la seconde période. Le nombre de passes r&u8Sieé contre 259 a
'avantage de la France, peut aussi manifesteomairthtion. Ce chiffre est lié
directement au temps de possession du ballon. ugpasses réussies
entrainent logiqguement plus de temps de possedsiballon.

Or, si le pourcentage est partagé entre deux opfosans trop de
différence, il faut prendre en compte d’autres &gt® pour déterminer la
domination d’'une équipe. Les éléments mentionnasvgreg distinguer la
qualité de jeu de deux équipes. Si une équipeeaxteff moins de remises en
jeu et moins de tirs que l'adversaire, elle est idém au niveau de la qualité
de jeu. Dans ce cas-la, 50% de conservation dorbak signifie pas grand
chose pour la détermination de la domination.

En fin de compte, il faut déterminer la dominatien considérant
'ensemble des chiffres du match. Il est des cassdasquels un ou deux
éléments peuvent bien montrer la phase du matda damination. Pourtant,
pour établir un bon bilan du match, il faut rendognpte de tous les éléments
susceptibles de participer a la détermination d#otaination. En principe, les
chiffres du match déterminent la corrélation ed&requantité et la qualité,
c’est-a-dire que la quantité petite ou grande paifier I'état de dominant
ou de dominé de lactant collectif. Comprendre eetbrrélation, c’est

comprendre le mécanisme de la domination dansté®drs du football.

185 | e match dure 90 minutes. Or le temps total desgssion du ballon n’atteint pas
a 90 minutes. Car, méme si le ballon est hors alugetemps du match est compté.
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Désormais, nous observerons la domination au niveau ses
conséquences. La rencontre entre deux équipessi@eecn match nul (0 : 0).
Si nous rendons compte que la conséquence (le nmat¢hprésuppose la
domination, celle-ci n’a pas lieu dans ce matchurxpliquer ce phénomeéne,
nous devons prendre en compte que méme la dommraticens de I'épreuve
ne débouche pas forcément sur une conséquenceadeléqlest pourquoi
I'équipe a besoin d’autres modalités queptrivoir faire pour concrétiser la
domination narrative en conséquence ; la chancexestplaire ; le manque de
chance peut la priver de la victoire. Nous pouwtdins que I'équipe de France
n'avait pas de chance.

Malgré l'absence de conséquence adéquate, le jod@vague la
domination de la France. Pour mieux expliquer abigéme, nous proposons
une distinction entre la domination propre au schéie I'épreuve et la
domination, le mot employé couramment au footBHlLa domination
figurative qui est déterminée par les chiffres datah ne correspond pas
toujours a la domination du schéma de I'épreuveddmmination figurative de
la France est claire, alors que la conséquencerdéandomination narrative.

Envisageons un autre cas. Une équipe qui déferidifganent pendant
80 minutes et qui marque 2 buts a la fin du masthuae équipe dominante
qui a tout construit sur sa défense. Au niveauatéfres du match, elle est
dominée par I'adversaire, tandis qu’elle est ummctiominant qui débouche
sur une consequence positive dans le schéma deuién

Les deux cas montrent que la domination figurativa pas de
correspondance rigide avec la domination narratiMes chiffres du match
peuvent devenir des formes figuratives de la dotimnadu schéma de
'épreuve. Pourtant, sans comprendre la relatiotreemleux types de

domination, il n’est pas possible de détermineactant dominant.

%6 Nous appellerons la premiére la domination nareatt la seconde la domination
figurative.
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Dans ce contexte, il n’est pas raisonnable de sgitoar la domination
figurative a partir du nombre de buts marqués.grample, un faible écart de
buts marqués est souvent fallacieux pour la déretioin de la domination
figurative. L’équipe qui était dominante au niveda la statistique peut
encaisser un but par une contre-attaque et peedmmdtch. Méme si les
chiffres prouvent sa nette domination, elle n’em$ pin actant dominant. De
méme, le match nul entre la France et la Russigpnésuppose pas la
statistique equilibrée entre deux eéquipes. En @éircampte, il est important de
savoir comment la domination figurative affecteltanination narrative.

A la suite des observations précédentes, nousisgtabt une liste des

critéres figuratifs de la domination :

-le nombre de remises en jeu en faveur de tellgéqu
-le nombre de tirs ou de tirs cadrés

-le temps moyen de la conservation du ballon

Nous avons établi une liste a partir d’'un matchceen Pourtant, selon
les journaux, d'autres critéres peuvent étre danfMdsus nous sommes

contenté de suivre la statistique typique du fdbtba

2.4. Enchainements entre types de segments

En catégorisant trois types de segmentation, nvosisaessaye de
chercher des démarcateurs qui sont des critereshdgue segmentation.
Chague segmentation peut étre considérée commeendante ; un match

peut uniguement étre segmenté en unités réglementala segmentation
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tactique et la segmentation narrative et modaleaossi leur indépendance.
Chaque segmentation peut nous donner différentdgpde vue qui permettent
de voir la phase du match a différents niveaux.

Malgré la grande indépendance de chaque segmemtatio
'enchainement entre types de segments s’'imposeé poloservation des
phases générales du match. Parfois, un segmetdrpli@te a trois niveaux ;
un segment de type réglementaire peut accompagneouveau segment de
deux autres types. Des enchainements dynamiques lest trois niveaux,
nous permettent d’effectuer I'analyse plus compiete@ match.

Pour prouver cette hypothése, nous allons montiféérents types
d’enchainements. Comme la segmentation réglemenést celle de base,

nous observons son enchainement avec d’autresdgpesgmentation.

2.4.1. L’'enchainement du segment de sortie d'uneghe de

touche avec d’autres types de segment

La rentrée de touche ne s’enchaine pas seulemeatuse attaque ou
avec une défense. Deux types d’enchainement sojauts possibles. Si un
défenseur envoie le ballon en dehors du terra@muipe d’attaque conserve
l'initiative. Dans le cas contraire, l'initiativeagse d’'une équipe d’attaque a
une équipe défendante. Pourtant, la rentrée dadegedfectuée par une équipe
d’attaque, ne s’enchaine pas obligatoirement amezutre segment d’attaque.
Egalement, quand une équipe défendante effectuecntrée de touche, elle a

deux possibilités, un segment d’attaque ou un segdeedéfense.
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sortie du ballon un acte
par un attaquant d’attaque(3)

(1)

rentrée de
> touche(2) <

sortie du ballon un acte de
par un défenseur défense(3’)

(1)

Selon notre schéma, quatre types d’enchainemetdgyatique sont
possibles : 1-2-3, 1-2-3", 1’-2-3, 1'-2-3'. Le cente et la tactique du match
peuvent déterminer I'un des quatre enchainememiseiemple, quand une
équipe mene au score vers la fin du match, ellet phoisir un type
d’enchainement 1’-2-3'. Par contre, si une équipdtabue, qui est menée au
score, doit effectuer une rentrée de touche, uhanement syntagmatique 1'-
2-3 est tres probable. Nous rencontrons plusieaggnents de rentrée de
touche dans un match. Chaque rentrée de touchétdeitonsidérée dans un
contexte particulier dans sa relation avec d’autszgnents, qui ont précédé et
qui en accompagnent le déroulement.

Pour parler de la domination par rapport a ce sagnidaut prendre en
compte les criteres figuratifs. Une seule remisgeenn’est pas significative

pour déterminer la domination.
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2.4.2. L’enchainement dans le coup de pied de but

Dans la plupart des cas, une sortie d’'une lignbudeest le résultat de
'échec d’'une attaque. C’est-a-dire que c’est us oa l'attaque ne se
concrétise pas en but. Le ballon passant d'unepéagiiattague a une équipe
défendante, linitiative change de main égaleme®¢lon les tactiques,
différents types de segments peuvent suivre le seguale coup de pied de
but ; un segment de défense ou d’attaque peuiveesiu niveau figuratif, il
peut se différencier par la longueur du coup del pie but. En tentant une
longue passe, une équipe peut entrer directemeastl@dtaque. En revanche,
le ballon destiné a un défenseur peut expliquer tacBque défensive ; en
conservant le ballon entre les défenseurs, ungpéqeut gagner du temps.
C’est une tactique convenable pour une équipe @umente score et attend la
fin du match.

Pour déterminer la domination par rapport a ce segmeéglementaire,
il faut rendre compte d’autres éléments. Méme siolgp de pied de but fait
partie de la remise en jeu, il détermine la dongmadl’une maniere différente.
Un grand nombre de coups de pied de but défavtaistomination d’'une
équipe. Car effectuer souvent ces remises en pguifisi avoir subit des

attaques. A ce moment-la, I'équipe opposée pewgrdeun actant dominant.

2.4.3. L’enchainement dans le coup de pied de coin

D’abord, son enchainement avec le segment d’attagueistingue.
L’attaque, qui est arrétée momentanément par uriee gbune ligne de but,
recommence avec le corner. Tactiquement ou techmgat, différents types

de corner peuvent étre tirés par un attaquanty, loourt, bas et haut.
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Dans ce segment, nous trouvons souvent une fortbiligadion
actorielle. La plupart des joueurs participent @t#ique sur la surface de
réparation. Par exemple, des défenseurs de graade tparticipent
positivement a I'action. Quand une équipe a condééad®up de pied de coin,
une mobilisation défensive est observée dans facide réparation ; souvent,
des attaquants participent a la défense. Pour @ordpe cette mobilisation
réciproque sur les plans actoriel et spatial, il sdfisant de se rappeler la
conception du programme et du contre-programme.

L’enchainement concerne aussi le segment narr@#. segment
réglementaire fait partie des critéeres figuratiéslal domination. La possession
du ballon et le positionnement en haut de termgim caractérisent le segment

de corner, déterminent la domination figurative.

2.4.4. L'enchainement dans le but marqué

Dans le segment de but marqué, I'enchainement éedraéypes de
segments est clair. Le but marqué trace une ligndranhtiére entre deux
bornes du segment : entre une borne terminatiieutienarqué et une borne
inchoative de reprise du jeu sur la ligne médidumsqu’au moment d’'un but
marqué, une équipe d’attaque a linitiative du jéwec un but marqué,
l'initiative avec le ballon sont donnés a une équgui a encaissé un but.
Ensuite, celle-ci déploie tactiquement un nouveaugour rattraper un but de
retard. En d’'autres termes, un nouveau segment ideawn tactique se
déclenche avec un segment de niveau réglementaire.

Nous ajoutons une autre remarque sur le niveaigt&ctLe but marqué

force souvent deux équipes a changer de tactiqoertdnt, il est difficile
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d’envisager tous les cas possibles. Car le contextépercute beaucoup sur le
choix d’'une tactique. Seulement, il est possiblepdiciser le contexte dans
une analyse concrete. Nous nous contenterons digengnelques exemples.

D’abord, le contexte temporel. Dans la situatio®, Oune équipe
encaisse un but vers la fin du match, elle dot@®entrer sur I'attaque pour
I'égalisation du score. L'entraineur peut changetattique, par exemple, en
demandant aux défenseurs de participer a I'attagneuite le contexte du
score. Une équipe, qui méne largement au scorepasgrand chose a
changer, méme si elle encaisse un but. Un autreexdenparticulier. Si une
équipe, qui a gagné 2-0 en match aller, encaissriyrelle se concentre sur la
défense au lieu d’attaquéY. Si nous ne connaissons pas le résultat de ce
match, la défense renforcée ne sera pas compréleeridous ne pouvons pas
enumeérer tous les cas qui dépendent de différentextes.

Egalement, ce segment de but marqué entraine weaowsegment de
niveau narratif et modal. Avec un but marqué, lmohation d’'une équipe se

termine. Un nouveau programme d’usage commence.

2.4.5. L’enchainement dans le hors-jeu

En observant la segmentation tactique, nous avéjaséudié le hors-
jeu. Nous montrerons succinctement I'enchainemeine alifférents types de
segment. Le hors-jeu concerne toujours une équigitadue. Si I'arbitre

signale le hors-jeu, lattaque ou la tentative tdqbe se terminent

%711 y a une régle de la compétition selon laquélescore total du match aller et

retour décide du résultat final. Si une équipe r@ypde match aller au score 0-2, la
victoire du match retour au score 1-0 n'est padissufte pour remporter la
compétition. Il lui faut une victoire d’au moins@-Car le score est cumulé dans ce
cas.
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immédiatement. Avec le ballon, l'initiative passaree équipe d’attaque a une
équipe défendante. Il s’agit d’'une borne termir@atpour le hors-jeu et d’'une
borne inchoative de relance pour le coup franaaudi

Au niveau de la segmentation narrative, il estidiéf de déterminer la
domination. L'attaquant se trouve en haut du terdsiais la défense bénéficie
d’'une remise en jeu. Pour la détermination de lmidation figurative, le
grand nombre de hors-jeu défavorise un actantadjad. Une équipe qui
effectue un coup franc indirect a la suite d’unsh@u, dispose d’'une bonne

défense. La qualité de son jeu est prouvée paasacité défensive.

2.4.6. L'’enchainement dans les fautes

A la différence du but marqué et du hors-jeu dasguels I'action est
toujours achevée par un attaquant, une faute piat g®@mmise par un
attaquant ou par un défenseur. A savoir que l'acieut se terminer par la
faute d'une équipe d’attague ou d’'une équipe dé&fendAinsi, pour observer
le segment réglementaire de fautes en rapport@daeatres types de segments,
il est important de savoir qui commet des fautes, @ la suite d’une faute,
l'initiative passe d’'une équipe a une autre.

Quand nous affirmons que chaque faute accompagneouwn franc,
nous faisons attention a la distinction entre lgpctsanc direct et le coup franc
indirect. Le coup franc direct est tactiguemensplariable que le coup franc
indirect. Dans la mesure ou le but ne peut pasnéargué directement, le coup
franc indirect est limité tactiquement.

Or, si une faute est commise par un défenseur tarmirface de

réparation, il s’agit d’'un coup de pied de réparatqui s’appelle aussi un
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penalty. En général, le coup franc est désignégudnitre a I'endroit exact ou
la faute est commise. Ce principe ne s'applique gagenalty. Il est tiré
toujours sur le point de penalty. Le segment dealgnest favorable
uniqguement a une équipe d’attaque. Le plan spdB&rmine ce segment
d’'attaque. L'affrontement direct entre le gardienkiit et un attaquant a 11m
de but veut dire que ce coup de pied arrété esatiague indéniable. Dans le
football, le penalty est une occasion en or, pgte dans la plupart des cas, il
est transformé en but.

Au niveau de la segmentation narrative, si le ggrsaénchaine avec un
bon résultat, la domination est concrétisée avebut marqué. Plusieurs
critéres figuratifs montrent que la domination gstir 'équipe bénéficiant du
penalty. Par rapport a la conjonction, I'équipettdque posseéde le ballon
jusqu’au moment de la faute de l'adversaire. Potrtl faute dépossede
I'attaquant du ballon. Le jeu étant momentanéma@ét®, I'actant n’est pas en
conjonction avec I'objet. Celle-ci est rétablie papenalty en passant la non-
disjonction qui se figurativise en arrét du jeu.uNgarlons de non-disjonction,
parce que I'équipe d'attaque garde le baffén.

L’échec du penalty montre que la domination n’ampas toujours a la
conséquence. Méme si ce coup de pied arrété mdicki d’'une domination, le
cas de I'échec n’affecte pas le résultat du match.

En dernier lieu, nous faisons attention au fait tpeonséquence du
penalty se répercute considérablement aussi sw@edggnentation tactique.
Selon la conséquence, deux équipes peuvent gartertactique ou en
changer ; pour garder 'avantage du score ou petourner la situation, deux

équipes peuvent changer de tactique.

%8 Nous citons la distinction d’Algirdas Julien Greimet Joseph Courtés entre la
non-disjonction et la conjonction. (.13 non-disjonction (« garder quelque chose »)
entre un sujet et un objet de valeur est a distngde la conjonction (« avoir
guelque chose »QAlgirdas Julien Greimas et Joseph Counbgs,cit, 1979, p. 61-62.
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1. Statuts actantiels actifs et passifs dans le
football

Nous avons déterminé précédemment un principe génde
I'activation et de la passivation des actants. Bmsmappuyant sur la modalite,
nous avons construit une armature de la transfavmaintre I'actant actif et
I'actant passif. Pour appliquer cette hypothéséoatball, nous avons effectué
une construction sémiotique du discours du footl#glrés avoir examiné les
protagonistes de ce discours, nous avons cherch&rdéres pour les trois
types de segmentation.

Désormais, nous discernerons l'activité et la pagsdes actants dans
le discours du football. Nous ajoutons aussi desrgues qui sont nécessaires

pour mieux comprendre des spécificitées de discourf®otball.

1.1 Formes figuratives de l'activité et de la pas&té dans le
football

Si le vouloir détermine les statuts actantiels d’activité etpdssivité,
nous devons savoir comment la modalité vduloir se figurativise dans le
discours du football. Si nous ne pouvons pas ar@veepérer des modalités,
comment pouvons-nous définir I'actant actif ou feBgAinsi, il est essentiel
de trouver des formes figuratives douloir et de montrer leur détermination

de l'activité et de la passivité.
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Pour trouver difféerentes formes figuratives, nowsis rappelons la
séquence prédicative de I'acquisition de I'objetvdéeur,Je veux— Je peux
- Jai, proposée par Jean-Claude Coquet. Selon cettennales formes
figuratives duvouloir sont des manifestations concretes de ce que uesii®
ont fait. Ainsi, en trouvant ces formes, nous déteons des statuts actantiels
de discours du football.

Nous distinguons trois formes différentes de |\atgi:

-étre dans le camp de I'adversaire
-avoir le ballon

-dominer en qualité/efficacité de jeu

En appliquant ces criteres a deux actants coliedfifi sont opposés
dans le match, nous pouvons déterminer leurs stattantiels d’activité et de

passivite.

1.1.1. Football, jeu de I'espace.

Les joueurs du football se caractérisent par 1éle qui est déterminé
par la position sur le terrain ; pour comprendreaspect, il est suffisant de se
rappeler les combinaisons des rbles actantiels atiques et des roles
thématico-spatiaux des joueurs. Tout d’abord, nobservons des roles
stéreotypés du football sur le plan spatial.

La position du gardien de but est destinéesufaces de réparationl
peut sortir de cette place, mais, dans ce casitérde est remis en cause. Car,

hors de cet espace, I'utilisation des mains n’astgutorisée.
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Les défenseurs restent, la plupart du temps, emddsur camp. Il y a
toujours des exceptions ; ils participent a l'atiagselon la stratégie de
I'équipe. Leur position est variable, mais, en pipe, elle est désignée au bas
du terrain.

Comme leur nom lindique, les joueurs du milieu EEsitionnent au
milieu du terrain. lls ont le role de récupéredistribuer le ballon. Mais leur
position est la plus variable. lls participent d&d&s a I'attaque et a la défense.
lls avancent ou reculent sans arrét pendant lehm&wsurtant, ils passent la
plupart du temps au milieu du terrain.

Quant aux attaquants, ils se trouvent dans le aenpadversaire. lls
reculent pour aider les milieux du terrain et lé$edseurs. Pourtant, leur role
principal est de marquer des buts. Pour cela,oigetit se trouver en haut du
terrain ou dans le camp de l'adversaire.

La relation entre le rOle et la position des jogenous offre une des
clefs qui permettent de comprendre I'activatioriaepassivation des actants.
Le bouleversement du rble et de la position desymiprovoquent souvent le
changement de la configuration actantielle du ctfle

Par exemple, lors de la mobilisation des joueursde camp, le statut
actantiel d'une équipe ne reste pas le méme. §uip® est en défense, les
milieux et les attaquants quittent leur propre pasiet se déplacent pour la
défense : le changement de rbles thématico-spati@nxméme temps, ils
renoncent momentanément a leur propre role: lengdraent de roles
actantiels thématiques. Pour I'équipe qui attatpuenobilisation des joueurs a
lieu également. Pourtant, elle s’oriente dans tasens ; les milieux et les
défenseurs montent en haut du terrain adverse. Desisdeux cas, le
changement de positions individuelles produit cdistatuts de deux équipes,

c’est-a-dire que celles-ci deviennent offensivesléiensives.
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Pour appliquer cette hypothése a I'activation ¢t @assivation, nous
insistons sur la spatialité. Il est essentiel deosacomment la spatialité
devient forme figurative duouloir.

En montant dans le camp adverse, les joueurs nséarifeleurvouloir
gagner La présence dwouloir rend l'actant actif. En plus, elle entraine
I'absence dwouloir de I'adversaire. Car rester ou reculer en basedain
signifie laisser a I'adversaire une chance de reatef levouloir. En fin de
compte,étre en haut de terraipeut garantir le statut actantiel actif, tandis
gu’étre en bas de terraipeut rendre I'actant passif. Depuis cette hypahés

nous formulons une homologation entre la spatialité statut actantiel :

haut : bas :: actif : passif

Pour illustrer plus concretement la spatialité ettiat le statut actantiel,

nous prenons des exemples.

Dans le football d’aujourd’hui, 90% des équipes prassent dans le
camp adverse gagnefit.

Si cette phrase souligne l'importance général¢oder haut,d’autres

exemples sont tirés d’'un match concret.

Car les coéquipiers d’Eric Rabesadratana, tresemtsdont joué trop
basen premiére mi-temps. Cela aurait pu leur cotter®

159 'EQUIPE, le 30 mai 2002, page 4. Il s’agit d’'un entretiarec Emmanuel Petit,
joueur international de I'équipe de France.

170 "EQUIPE, le 14 octobre 2000, p. 3. Nous soulignons le dieft 1l s'agit d’un
match entre PSG et OM, de la®jdurnée de D1 de Championnat de France, 2000-
2001.
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Le plan de jeu marseillais qui consistait a joueamt a imposer son

rythme, a d’abord fonctionné en raison de la vigilaextréme du trio
171
é

Z. Camara-NGotty-Gallas, impeccable de cohésiale esolidité.

Les positionnements des joueurs sont souvent dit@nts pour
maitriser le jeu. Si nous comparons les positioraremde deux équipes, nous
distinguons 'équipe active de I'équipe passive.afl les Parisiens jouent
trop bas, ils restent passifs. Au contraire, legddiflais jouent haut et ils
deviennent actifs. Ces positionnements des équapegent a une légere
domination des marseillais a la premiére périodeesddmais, nous
comprenons mieux que la spatialité peut détermmstatut actantiel dans le
discours du football.

Pour conforter notre hypothese, nous I'appliguansaéma narratif de
I'épreuve. Nous rendons compte du déroulement s €noncés narratifs
sur I'espace ou sur le terrain. Le repérage dewhagoncé sur le terrain nous
permet de définir des statuts actantiels. L’actaiectif prend des positions
différentes sur le terrain a chaque énoncé.

Lors de la domination, l'activation et la passivatides actants se
manifestent sur I'espace. Dans le match de fogtlmkimple possession du
ballon n’est pas I'objet de I’épreu%z.ll est essentiel d’arriver a marquer les
buts. Pour cela, I'occupation du terrain est néiessOccuper le champ de
référence est primordial pour I'épreuve. Cette pation se réalise en
chassant I'adversaire du champ de référence. Aetenit, les deux actants
se battent pour occuper le centre de ce champt [@'eaison pour laquelle la

position des acteurs se présente au premier plan’paalyse du football.

"1 |bid., page 3. Nous soulignons le mot clef. Le matchreeSG et OM est

concerné toujours.

172 e programme narratif n’est pas toujours simpke.ptogramme narratif de base
présuppose souvent le programme narratif d’usageeiemple, le singe cherche le
baton pour cueillir la banane. Chaque combat paurpbssession du ballon
correspond au programme narratif d'usage.
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Le centre du champ de référence se figurativisbaen de terrain dans
le discours du football. Ainsi, I'actant dominarg Bouve ou joue en haut,
alors que l'actant dominé se situe ou joue en leatedain. Gagner le terrain
est donc dominer l'adversaire au football. Nousswmbérons comme actif
I'actant dominant en haut de terrain. Au contraiiegtant dominé en bas de
terrain est passif.

La domination est le cheminement qui conduit aolaséquence. Ainsi,
I'activation ou la passivation progressives dedanthation se détermine dans
un lieu de la conséquence. Les statuts actantelsl&inissent selon la
conséquence a la suite de la domination. Par exenijgictant devient
progressivement actif en gagnant le terrain pen@adomination. Enfin, son
statut provisoire se concrétise définitivement aamant de la conséquence.

Nous montrons la situation danscigsp

consequence consequence

¥

domipation

confrontation

s

Précédemment, nous avons présenté dansu$p le changement
dynamique des statuts actif et passif. En pensaatsiperposition sur &isp
de I'épreuve narrative, nous développons I'expiicat En franchissant le

seuil, les sujets en confrontation changent leatustactantiel. Dans le c6té
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droit, & la suite de la domination dd, 8 devient actant actif. La passivation
du § a lieu en méme temps. S'il s'agit de la dominatitnS, nous avons

affaire au c6té gauche. Si nous rendons compte lgueonséquence se
figurativise en but, nous comprenons que la spitialétermine le statut
actantiel lors de la conséquence. Car le but a é#auhaut de terrain.

Logiquement, I'actant collectif, qui marque le badgvient actif.

Pour le moment, la spatialité n'est qu’'un des megéqui déterminent
I'activité et la passivité du discours du footb&h observant d’autres criteres,

nous pouvons montrer des images plus complétesgistatuts actantiels.

1.1.2. La conjonction déeterminant I'activité actantelle

Pour trouver le deuxiéme critére, nous remarqudngpadrtance de
I'existence du ballon au football. La possession hilon peut donner
l'initiative a I'équipe et devenir le point de dépaour le développement
tactique. C’est pourquoi hous avons I'impressioa tufootball est un combat
pour la possession du ballon. En considération'edéstence importante du
ballon, nous supposons que la conjonction avecall®rb permet a I'actant
d’avoir le statut actantiel actif. Au contraire, disjonction peut donner a
'actant le statut actantiel passif. Ainsi, la pession du ballon constitue le
deuxieme critere pour la détermination des statctzntiels.

Une conjonction se traduit par un programme nduréile est un
résultat d’'une transformation d’un état initial @at final. Gagner le match est
I'objectif principal. Pour arriver a cet objectplusieurs programmes narratifs
d’'usage peuvent étre présupposeés. Ainsi, chaqueatgmour la possession du

ballon se traduit par un programme narratif d’'usadgactant, qui est en
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conjonction avec l'objet, le ballon, est un actdoiminant qui a gagné le
combat face a un autre actant. La possession donbatouve la présence
forte d'un actant. Ainsi, en rendant compte de tmjenction dans le
programme narratif, nous confirmons qu’elle déteenfactivité actantielle
dans le discours du football.

Pourtant, la conjonction avec l'objet de valeur ca&respond pas
toujours au statut actantiel actif. De méme, lgodidion ne signifie pas
toujours la passivité actantielle. Nous prenons exemple qui trahit
I’'homologation entre la jonction et le statut atin Un actant collectif peut
avoir un statut actif sans avoir le ballon. Sevent en haut de terrain, I'actant
fait pression sur l'adversaire. Avec une forte pi@s, il veut déposséder
I'adversaire du ballon. Sans possession du bdllctant a un statut actif. En
revanche, malgré la possession du ballon, si lEguiecule et subit la
pression, son statut est passif. Ainsi, nous noédioms de la simple
homologation entre la jonction et le statut actnti

En remarquant que le statut actif sans possessidrakbn s’interpréte
a l'aide de la spatialité, nous supposons que lii@imement entre la spatialité
et la conjonction détermine plus précisément ctutstbJn seul critere n’est
pas suffisant pour montrer la configuration actllgidu sujet collectif qui
peuvent changer tout le long du match. Dans ceegttnous observons le
troisieme critére.

Avant de chercher le troisieme critere, nous remamg la
caractéristigue passive de I'objet de valeur dangrbgramme narratif de la
jonction. L’objet de valeur, le ballon, n'a aucur@ction contre ou pour le
sujet. Il reste comme un simple objet de quétesadi#x sujets. Sa conversion
en sujet n'est pas envisageable. En revanche,léaurvanvestie dans I'objet

provoque des quétes concurrentes entre deux sujets.
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1.1.3. Domination en qualité/efficacité de jeu

En observant la qualité ou I'efficacité de jeu, saiistinguons un actant
actif d’'un actant passif. La domination en quatig2jeu rend I'actant actif. Si
une équipe n'arrive pas a dominer un adversaimn@\aau de la qualité de jeu,
elle reste passive. Ainsi, il est important de déieer la domination en
qualité¢ de jeu. A la différence de deux premierge@s, le troisieme a
plusieurs formes figuratives. Lors de la segmenatiarrative et modale, nous
avons examiné différentes formes figuratives deldenination. Il n'est pas
nécessaire de revenir a ces formes figurativesit&dyil nous faut expliciter
la relation entre I'activation actantielle et landioation en qualité de jeu, pour
montrer que la deuxieme détermine la premiere.

Nous distinguons entre le statut actantiel acifdbmination narrative
et la domination figurative. En reprenant la dortiora figurative pour la
détermination d’actant actif, nous devons précis@mment la domination
figurative détermine I'activité actantielle et lardination narrative.

A la différence de la domination narrative qui eshe des
concaténations narratives de I'épreuve, le statiasindiel actif ne se rencontre
pas uniqguement dans un segment narratif détermhiast un statut déterminé
par la modalité dwouloir et se manifeste a tout moment du parcours narratif
d’un actant.

Pour le moment, nous disposons de trois élémenis gieterminer les
statuts actantiels d’activité et de passivité. benthation figurative participe a
la détermination de l'activité actantielle avecslaatialité et la conjonction.
Avec ce troisieme critere, nous pouvons mesureatiVie conquérante de
I'équipe.

La domination en qualité de jeu n'est pas une d¢mmsuffisante. De

plus, elle ne participe pas toujours a la détertimnade I'activité actantielle.
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Si une équipe effectue des remises en jeu en bisrden, elle ne possede pas
de statut actif. Si elle répete des tirs lointajos ne sont pas menacants, un
statut actif n’est pas assuré. Ainsi, il est imaottde savoir que différentes
combinaisons des éléments peuvent déterminerdagstctantiels d’activité
et de passivité. En observant tous les critered'adtivité, nous pouvons

inférer qu’il est modalisé par ieuloir faire.

1.2. Le statut actantiel d’activité ou de passivitalans les

trois niveaux de segmentation

En disposant de trois formes différentes de I'agjwmnous sommes en
mesure de distinguer l'actant actif de l'actant sffaslans le discours du
football. Si nous discernons des statuts actantiefss les segments de trois
niveaux, nous expliquons mieux la transformaticiaatielle de I'activité et de
la passivité. Certains segments réglementaires ecoent directement
l'activité ou la passivite. Au niveau tactigue, Iphase alternative
d’attaque/défense peut concerner aussi le chandgetaestiatuts actantiels. Au
niveau narratif et modal, la domination alternativ@us procure une bonne
indication pour déterminer un statut actantiel tiai® ou de passivite.

Or, I'occurrence des segments est variable d'urcimatun autre. Par
exemple, nous ne rencontrons pas toujours un ceuped de réparation dans
chaque match. Il y a un petit nombre de fautes demsnatch et un grand
nombre dans un autre. Dans certains matchs, ilpjusieurs applications
tactiques. D’'un autre c6té, il y a des matchs gaetment monotones. Quant a
la domination, plusieurs scénarios sont possiltas.exemple, nous pouvons

imaginer une domination d’'une équipe, une domimasitternée et équilibrée
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entre deux eéquipes. Seule l'analyse concréte d’wuaicim peut montrer
'occurrence des segments particuliers au matchusNi@rons une bréve
présentation des statuts actantiels appliquée d®ectrois niveaux de
segmentation. Cette ébauche nous permet d'accéldsr fpcilement a

I'analyse compléete.

1.2.1. L’actant actif ou passif des segments réglemtaires

Pour discerner l'activité actantielle dans des sgmréglementaires,
nous supposons deux types d’'actant engagés a chagoeentation : I'actant
concédant la remise en jeu et l'actant effectuantemise en jeu. Ainsi,
I'activité et la passivité se distribuent entre desix actants.

Parmi les remises en jeu, deux segments sont falesrgoour la
détermination de I'activité : le coup de pied deam@tion et le coup de pied de
coin. Ces segments sont déterminés toujours spagalt. L'équipe, qui
effectue ces coups de pied arrétés, se trouve wndaterrain, dans le camp
adverse. Cet actant collectif est actif en se mealal par la spatialité et la
conjonction avec l'objet de valeur. Quant a uneeaatjuipe, elle se trouve en
bas du terrain. En méme temps, elle est en disgometvec I'objet de valeur.
Faute de ces dispositifs modaux, elle est passive.

Quand il s’agit des segments de rentrée de toucde eoup franc, la
situation est moins déterminante. Comme ils ner@@vént pas toujours en
haut de terrain, ils ne peuvent pas toujours depds la modalité spatiale.
Bien que la conjonction les déterminent, la spiédiast moins décisive pour
déterminer des statuts actifs ou passifs. Pourtkams un cas concret, si une

rentrée de touche s’effectue haut sur le terrdip, dispose de la modalité
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spatiale pour l'activation. Dans le cas contraglée est modalisé spatialement
comme passive. Il est donc important de rendre teme lieu d’action pour
ces deux segments.

Pour le coup de pied de but, la spatialité est\iééble pour la
détermination de l'activité. Il a lieu en bas duraen sans exception. Il ne
dispose pas de tous les éléments pour I'activiéécdnjonction avec le ballon
rend I'actant actif, tandis que la spatialité ledepassif. Ce segment vient
apres la sortie d’'une ligne de but, c’est-a-dirél gquésuppose I'activité d’'un
autre sujet qui est déterminée par la spatia@édsitionnement en haut du
terrain, et par la conjonction avec le ballon.

Jusqu’ici, nous avons observé comment les progrides segments
réglementaires fonctionnaient avec d'autres citerla spatialité et la
conjonction pour la détermination de l'activité.edt essentiel de comprendre

leur combinaison variante pour extraire I'activaigantielle dans ces segments.

1.2.2. Le statut actif ou passif des actants danssl segments

tactiques

A partir de la définition de la segmentation tagéignous supposons

une simple homologation :

attaque : défense :: actif : passif

Selon celle-ci, I'équipe d’attaque a un statutfatsindis que I'équipe
défendante possede un statut passif. Pour remplerteratch, la tactique

d’attaque est indispensable. Le segment d’attagésuppose la conjonction
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avec le ballon et le positionnement en haut dai@rSi nous remarquons que
'attaque est une série d’actions pour marquer li#s, nous comprenons
pourquoi elle présuppose deux criteres de I'aéivRourtant, il faut préciser
comment le segment d’attaque détermine l'activitéargtielle. Est-ce que

I’'homologation supposée reste toujours valable ?queastion est de savoir
finalement si I'équipe défendante ne peut pas éttéve ou que I'équipe

d’attaque est toujours active.

En choisissant une tactique ¢mueur hauf un sujet collectif peut
devenir actif, alors qu’il peut étre passif avee uactique dgoueur bas Ici,
nous nous rendons compte qu le premiern@soncerne pas uniquement le
segment d’attaque. Car une tactique défengiuer hautest aussi possible.
Ainsi, en choisissant deéfendre haytl’équipe peut avoir un statut actif. De
méme, si I'équipe d’attaque n’arrive pas a montéfisamment haut et si elle
est contrée facilement par une forte défense, redlegpeut pas se qualifier
d’actant actif. Cette observation nous montre quarhple homologation n’est
pas toujours valable.

Or, la segmentation tactique sur le plan spatettdaine souvent avec
celle sur le plan actantiel. Par exemple, dansatdique dejouer haut la
mobilisation des joueurs ou I'augmentation quatitiaactorielle est souvent
observée, c’est-a-dire que cette tactique sigtefigositionnement des joueurs
en haut du terrain. Pour comprendre 'activatiolagiassivation par la double
détermination, spatiale et actantielle un statdardel, il faut examiner la
tactique sur le plan actantiel. Nous introduis@nguantification normative.

Elle peut soutenir notre hypothése ou le nombrgodeurs lié a la

spatialité peut changer de la configuration actdietd’'une équipe.

La quantification normative constitue bien un domeaile sens tout a
fait sui generig"®

173 per Aage Brandgp. cit, 1994, p. 168-169.
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Comme nous l'inférons a partir de la phrase citégposition des
qguantités contraires constitue un domaine de s¢enshangement quantitatif
sur le terrain, en bas, au milieu et en haut, p#eicter le statut de I'actant
collectif. Nous appliquons plus précisément cetteception au football.

La participation des défenseurs a l'attaque augenéntquantité des
joueurs dans cette zone, alors qu’il y a une ditilomuquantitative dans la
zone défensive. Nous pouvons méme dire que lagtecsur le plan actantiel
repose sur le changement quantitatif des joueugscddte observation, nous
pouvons dire que 'augmentation quantitative desjos en haut du terrain
peut signifier un segment d’attaque qui détermimetivité actantielle. Dans le
cas contraire ou il y a une augmentation quantgaties joueurs en bas du
terrain, le sujet collectif peut étre considéré nmpassif.

En fin de compte, quand un segment tactique d'attay de défense a
la détermination quantitative actorielle, il pewntenir des statuts actantiels

d’activité ou de passivite.

1.2.3. Le statut actantiel dans les segments narifst et

modaux

Pour aborder le probleme des statuts actantieldid& et de passivité
dans des segments narratifs et modaux, nous ind@tkila modalité.

Si la présence, I'absence et le changement gradeela modalité
soulignent la frontiere entre les segments, ilsemdinent également des
statuts actantiels. Or, de quelles modalités siagitNous distinguons la

modalité dupouvoir faire de celle duvouloir. La premiére concerne la
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domination qui s’exprime par la modalité de la cétepce. Quand lgouvoir
faire de I'un 'emporte sur Ipouvoir fairede l'autre, la domination a lieu. La
seconde détermine le statut actantiel actif ouipass

Pour mieux comprendre la relation entre les deugatis, nous nous
appuyons sur les prototypes des modalités. Nousnatiss ceux-ci avec des
modulations tensives. Au prototype aouloir, nous trouvons l'effet de la
visée, l'ouverture, c’est-a-dire la modulation fgas ouvrante Cette
modulation devient I'inchoativité dans l'aspectgation au niveau discursif.
Quant awpouvoir, la modulation tensivesursive le caractérise. Elle devient la
durativité dans l'aspectualisation au niveau disifut’enchainement logique
de l'aspectualité explicite la relation entrevieuloir et le pouvoir. Comme
I'inchoativité devance la durativité, \@uloir devance Igouvoir.

En observant I'enchainement de la modalité déduipadtir des
modulations tensives, nous pouvons dire que l'atbw actantielle est
présupposée a la domination du schéma de I'épreugesujet de la
domination est modalisé par f@uvoir faire mais avant cela, il doit étre
modalisé par levouloir faire. En d’'autres termes, il doit étre actif pour étre
dominateur. Pourtant, le contraire n’'est pas tagjoprobable. Malgré la
modalité duvouloir, le sujet ne peut pas arriver a la dominationdaig la
modalité dupouvoir faire Autrement dit, le statut actif n'implique pas
toujours la domination.

Dans ce cas-la, nous pouvons nous demander sjdedaminé peut
avoir un statut actantiel d’activité. Pour répondia question, nous reprenons

la phrase de Jacques Fontanille.

Mais le pouvoir fairedu vaincu n’est pas obligatoirement noé (pas
pouvoir fairg : la victoire, en effet, a d’autant plus de pgue la
résistance est fortg?

17 Jacques Fontanillep. cit, 1998, p. 111.
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Comme nous l'avons remarqué plus haut, la moddiitpouvoir faire
de deux sujets est graduelle. L'absence totalpadwoir faire n’est pas une
condition nécessaire pour devenir vaincu. Celuisguprocure la compétence
modale plus forte devient le sujet de la dominatidmmme Jacques Fontanille
I'a remarqué, la compétence modale du vaincu pastobligatoirement nulle.
Mais, elle est moins forte que celle du sujet damin De cette présence
graduelle dyouvoir faire nous pouvons inférer la présencevduloir faire.

Si le vaincu dispose doouvoir faire bien que cette modalité soit moins forte
que celle du vainqueur, il est modalisé égalemeat lp vouloir faire
présupposé par lgouvoir faire Il a un statut actantiel d’actif, mais il n’arev

pas a la domination faute de la compétence mod&isamment forte.
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2. Quelques remargues sur les particularités du
football

Pour la meilleure compréhension du football, noudtiplions des
remarques sur ses particularités. Dans la mesute fmotball dispose de sa
propre syntaxe sur le plan de I'expression, il estessaire de la maitriser.
C’est pourquoi des remarques supplémentaires sérdseaires malgré les
efforts, que nous avons faits précédemment, pogpietruction sémiotique
du football. Nous identifierons des problemes sulisa des réflexions

cognitives, la temporalité, le rythme en jeu gbdént de vue.

2.1. Des réflexions cognitives sur le football

En premier lieu, nous explicitons des phénomenegigmandent des
explications du niveau cognitif. Les pratiques sges comme football ne se
déroulent pas seulement sur le niveau pragmatigaes aussi sur le niveau
cognitif. Si des actions physiques des joueurs ct@rgent la dimension
pragmatique, la dimension cognitive intervient daebaque action
pragmatique pour optimiser son déroulement. Cetirvention s’appelle la
tactigue ou la stratégie selon le mot courant catbf@l. Au lieu d’explorer
différents types de stratégie du football, nousdiéwns sa structure

sémiotique.
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2.1.1. La stratégie de Ila dimension cognitive :

phénoménologie cognitive de la mémoire

La stratégie du football est un phénomene exengplain niveau
cognitif. En I'observant d’'un point de vue sémioix nous montrerons le
processus qui établit une stratégie.

La reconnaissance de l'adversaire est nécessairesaulement sur le
terrain, mais aussi sur le banc. En général, B@né&ur construit une stratégie
en analysant I'adversaire. Son opération de I'émi& se trouve totalement
sur la dimension cognitive. Pour expliciter la attan, nous utiliserons la

phénoménologie cognitive de Per Aage Brandt & groigda mémaoire.

La phénoménologie cognitive nous installe dansnaire qui
nous fait projeter vers le passé nos « souvenusrs I'avenir nos

« attentes » (craintes, espoirs, e%‘f’).

Ensuite, il explique la relation des deux modajitésavoiret lecroire,

par rapport a la mémoire.

La modalité cognitive dgavoir correspond ainsi a I'opération
mentale qui envoie le pensé dans la mémoire ; ldaiité cognitive
du croire correspond a celle qui consiste a recevoir le ra@nttavers
une grille fournie par la mémoir&avoir et croire représentent ainsi,
pour ainsi dire, nos opérations a l'entrée et asdatie de cette
mémoire dont nous faisons phénoménologiquemenpdthgese, sans
jamais pouvoir la « sentir », ni la controfét.

Cette structure basée sur davoir et le croire se présente dans le

schéma suivant®

17> per Aage Brandgp. cit, 1994, p. 116.
1% |bid., p. 117.
Y7 bid., p. 117.
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état de confiance

A —

-~ N
souvenir- CROIRE- attent . déploiement du temps
[ <passé 1 <futurix
Mémoire
oubli 1 angoisse

SAVOIR
(expérience) 1 (expectatives)

> @ < . rétraction du temps
interrogation 1 PENSER interrogation 2
(« que s’est-Il (« que va-t-il se
passe ? ») passer ? »)
— —— _—

état de confusion

Cette conception s’applique bien a l'analyse deratique sportive.
Etablir une stratégie correspond exactement awepsds de I'entrée dsavoir
dans la mémoire et de la sortie choire. D’abord, I'entraineur examine des
résultats des matchs passeés et le classementaedest qu’il envoie legpensé
dans la mémoire. Ensuite, a travers des donnéesidgsupar la mémoire, il
percoit I'état de choses et arrive a établir unatégie.

L’'observation phénoménologique de la mémoire noesmpt de
supposer des statuts actantiels au niveau cogAl#nt de commencer un
match, une équipe peut déja posséder un statuif pasactif. La stratégie
détermine souvent 'état de départ d’'une équipe.cOmment pouvons-nous
juger une équipe passive ou active avant d’entéenmatch ?

D’abord, le choix des joueurs ; il y a des jouenfifensifs ou défensifs

dans la méme position. Par exemple, le défenséémalgparticipe souvent a
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I'attaque. Pourtant, la participation du défenselimttaque peut provoquer la
défaillance du systéme de la défense. Face a umpeequi dispose d’'une
bonne attaque, cette défaillance peut étre fadms ce cas-la, I'entraineur
peut choisir le défenseur qui est moins compétefitttaque, mais plus
efficace a la défense. En général, il dispose @uhaosition de différents
types de joueur. En plus, il peut choisir un attadwde plus ou un défenseur
de plus aux dépens d'un défenseur ou d'un attaq@ait nous permet de
juger une équipe active ou passive. Un joueur de @ans le bas du terrain ou
un joueur de plus dans le haut du terrain peut gdrade statut de l'actant
collectif.

En fin de compte, choisir une tactique offensive difensive peut
affecter une configuration actantielle d’'une équépeartir de laquelle nous

déterminons des statuts actantiels avant le match.

2.1.2. La connexion multidimensionnelle

La connexion multidimensionnelle caractérise latégie, c’est-a-dire
que trois dimensions coexiste lors d’'un choix d'wstmtégie : dimensions
pragmatiques, cognitives et thymiques.

Selon Per Aage Brandt, la modalité cognitive choire nous fait
projeter vers le futur nos attentes, par exempnites ou espoirs. Au bout du
processus dsavoir > mémoire-> croire, I'entraineur percoit les états de
choses. La perception accompagne des effets thesidtar exemple, devant
une équipe puissante, on sent un peu de craimtedistque I'on garde des
espoirs face a une équipe équivalente a la sidbe®.marques thymiques se

trouvent dans le positionnement de joueurs ou ¢amhoix de joueurs. La
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formation défensive peut refléter des craintes.cAntraire, le positionnement
tres haut ou offensif, peut refléter la confiartee.fin de compte, la connexion
cognitive-thymique peut apporter différents chaigtiques.

Apres la connexion cognitive-thymique, nous nousrgssons a celle
entre la dimension cognitive et la dimension prapma. Cette connexion
nous permet de montrer la structure sous-jacerst@eldormances irrégulieres
des joueurs du football.

Pour approcher de ce phénoméne, nous nous souver®nia
conception de systeme de valeurs. Pour I'expligBaussure prend I'exemple
du jeu d’échecs. L'ensemble des pieces constituesysteme dans lequel
chaque piéce a sa valeur par rapport a d'autreeqid.e changement de la
position d'une piece ou I'élimination d’'une piecetraine le changement
instantané de la configuration de la patrtie.

Le football partage le méme principe avec le jedicbdecs. Comme dans
le jeu d’échecs, la baisse de la compétence maliahejoueur peut entrainer
celle de la compétence modale de I'équipe. Poyrtama différence du jeu
d’échecs, il est un jeu joué par les étres humaies.joueurs ne peuvent pas
avoir les mémes compétences a chaque match. Mémseudaseul match, leur
compétence modale peut changer plusieurs fois.

Nous prenons I'exemple du journal de sparEQUIPE. Aprés le
match, le journal évalue des performances des jeudtldeur donne des notes.
Elles sont des indications de la qualité de jey.l€x joueurs ne peuvent pas
avoir toujours les mémes notes. Tout comme tousnedleurs joueurs
n'obtiennent pas toujours les meilleures notesjdasurs moins compétents
n'ont pas toujours de notes faibles.

Désormais, nous explicitons la manifestation irtiége de la
compétence modale des joueurs a l'aide de la phénologie cognitive de
Per Aage Brandt. Selon l'auteur, la connexion cigmpragmatique est

rigide dans le cas du jeu d’échecs. Comme la sewmlerla porte donne la
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méme reéponse a la bonne clef, les pieces d’échecsine mémoire finie
déterminant un comportement rigitté C’est-a-dire que le rapport du cognitif
au pragmatique est univoque. Dans ce cas-la, oh pe&woir le résultat
pragmatique a la suite de I'analyse cognitive.

Or, quand il s’agit du vivant, la connexion cogratipragmatique est
moins rigide. Il est difficile de prévoir la rep@pragmatique aprées I'analyse
cognitive. Selon Per Aage Brandt, la mémoire dwanivest une boite noire.
En considérant le rapport imprévisible du cogratif pragmatique, essayons
de I'appliquer au football.

La connexion moins directe entre la cognitivité l@t pragmaticité
explique la discordance entre la stratégie et gsultat. La stratégie (sur la
dimension cognitive) qui décide des joueurs etdguasitions, est déployée sur
le terrain. Ensuite, I'actant collectif la pratiqu@r, la méme stratégie n'a pas
toujours le méme résultat. Des performances degujsune sont pas
mécaniques comme une machine. Elles sont varialesoins prévisibles.
Une analyse cognitive n’est pas confirmée toujopas la méme réponse

pragmatique. La modalité cognitive diroire est trahie par la modalité

pragmatique dypouvoir. Si la premiére est confirmée par seconde, on peut

espérer un bon résultat ou une victoire. Maintgnamis pouvons comprendre
pourquoi des joueurs obtiennent différentes notsgue match.

La connexion moins directe entre les deux dimerssianse limite pas
aux cas examinés. Nous analysons un cas concrets SBomparons trois
expulsions dans trois matchs. Il s’agit de troigaing de la 27journée de D1
de Championnat de France, 2001-2002 : Montpelleerigns, Paris-SG vs

Sedan et Auxerre vs Nantes.

Avalanche de penalties en cette® 2durnée mais beaucoup
d’expulsions aussi, dont trois ont eu samedi uflaénce particuliere

178 per Aage Brandgp. cit, 1994, p. 118.
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puisqu’elles sont intervenues en premiére périd@& minute pour le
Sedanais Elzéard a Paris,®3bur le Nantais Cetto a Auxerre,®33

pour le Lensois Coly a Montpellié‘?f3

En disposant des chiffres fournis g4EQUIPE, nous établissons le

tableau suivant :

match Score lors de résultat Possession du Classement
I'expulsion ballon lors de match
Montpellier vs 0:0 1:2 56% : 44% 9% 1*
Lens
Paris vsSedan 1:0 3:0 56% : 44% 4°: 14
Auxerre vs 1:1 2:1 43.6% : 56.%% 313
Nantes

*Nous mettons en italique I'équipe qui a subi I'eigion.

Sauf Lens, les deux équipes, influées par I'expulsisont battues.
L’équipe de Lens a joué en infériorité numériqueekde a été dominée au
niveau de la possession du ballon. Pourtant, elgagné le match. Pour
compléter le contexte du match, il faut rendre cientju classement de Lens :
1*" dans le tableau de classement. Il n’est pas iffie penser a I'avantage
de Lens sur Montpellier qui se positionne au neueierang. Malgré les
désavantages, le résultat est favorable a I'éqigpkens. Elle méme a joué a
I'extérieur. Nous ne voyons pas de correspondanéeanique entre l'entrée
des donnés et la sortie du résultat.

Nous observons le deuxiéeme cas : le match entrs PariSedan. La
victoire de Paris est logigue dans ce match. Liggude Paris a joué plus

d’'une heure en supériorité numeérique a la suitéedpulsion d’'un Sedanais.

19 "EQUIPE, le 25 février 2002, page 10.



211

Elle a dominé I'adversaire au niveau de la possaessu ballon : 56% : 44%.

L’expulsion a accentué la domination des Parisipasce gu'’ils ont marqué

deux buts apres I'expulsion. Le classement de demgipes confirme la

victoire logique des Parisiens ; Paris se trouveayjaatrieme rang, alors que
Sedan ne se trouve qu’au quatorzieme. |l ne fasibpdlier que Paris a joué a
domicile. La connexion cognitivo-pragmatique egide dans ce match.

Le troisieme match de notre exemple montre uneeacitiose. Le
classement de deux équipes est le premier inditpour Auxerre et 153pour
Nantes. Malgré I'expulsion, I'équipe de Nantes ana@ l'adversaire au
niveau de la possession du ballon: 56.4% : 43.6%ite domination des
Nantais n’est pas négligeable, parce ils ont joliéxdérieur. Tout de méme,
la victoire est pour Auxerre. Cette équipe, quitreeive haut du tableau du
classement, a joué a domicile en supériorité nuquérimais il n’est pas arrivé
a la domination au niveau de la possession du rbafRar contre, malgré
plusieurs désavantages, Nantes a dominé Auxerseas@ir gagne le match.

Les trois matchs sont caractérisés en commun papuision d'un
joueur. lls sont marqués aussi par le déséquilile® classements entre les
équipes affrontées. Pourtant, ces facteurs n'exgtitjpas la corrélation entre
des phases de la domination et des résultats diehsn&haque expulsion a
influé différemment sur le match, c’est-a-dire dmenéme entrée des données
n'a pas produit le méme résultat. Sans compreralr@hnexion cognitivo-
pragmatique, les facteurs mentionnés ne sont gasrit@res déterminant les
différentes phases de la domination et du résultat.

A l'aide de cette observation, nous comprenons iapsarquoi la
domination figurative ne correspond pas toujouiss @domination narrative. Le
simple « manque de réalisme » n’explique pas lactire de ce phénomene.
Les criteres quantitatifs, qui déterminent la daation figurative, n’ont pas de
relation rigide avec le résultat du match. L’entstatistigue ne donne pas

toujours a la sortie un nombre de buts proportibnne
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2.1.3. Le sujet de séparation et la compétence madeaion

concomitante entre lesavoiret lepouvaoir.

Si la notion de la mémoire de Per Aage Brandt fotwme partie de la
réponse, la structure modale aussi peut explicuendnifestation irréguliére
de la compétence. La notion de sujet de sépardiodean-Claude Coquet
nous donne une bonne réponse. Il prend 'exemplader japonais qui sait
parfaitement la théorie, mais n’arrive jamais actmr la cible. L’'exemple
représente la réussite de la dimensiorsakpir et I'échec de la dimension du

pouVoir.

La non-exécution d’'un programme ne saurait étres sdfet
sur le statut actantiel ; de sujet de droit Jsgvdevient donc sujet de
séparation (spv Il était maitre de l'arc, il est déchu de sotmeti
Cependant, I'évaluation peut étre conduite autrémiérsuffit pour
cela d’accorder au maitre de I'arc une double iteH?

Le sujet de droit peut se trouver sur les deux dsimmms modales :
dimension dusavoir et dimension dyouvoir. L’archer maitrise parfaitement
la théorie et manifeste ses connaissances. llugst de droit sur le plan du
savoir. Au contraire, sur la dimension dpouvoir, il est totalement
incompétent. Il n'est qu’un sujet de séparation.

Cette conception s’applique a lI'incompétence du joureur. En tant
gue sujet de droit, il dispose davoir théorique. Quand il ne dispose pas de
savoirtechnique, il est incompétent dans la dimensiatigue. Si son identité
de sujet de droit est assurée sur la dimensiosadair, elle ne I'est pas sur la

dimension dupouvoir. Le sujet de droit doit disposer de la suite medal

180 3ean-Claude Coquaetp. cit, 1984, p. 157.
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vps;®t dans la théorie de la modalité de Jean-Claude @o@uand il lui
mangue dyouvoir, il n'est qu’un sujet de séparation. La discordammodale
explique bien l'incompétence du bon joueur et sdaniité du sujet de
séparation.

Nous prenons un exemple concret du football. Ndie®i€ un entretien

de Tony Vairelles.

Le plus frustrant, analyse I'ancien Nancéien, ctstsavoir faire les
choses mais de ne pas les mettre en pratique da@ut®ndition. Au
début, javais I'impression d’étre impuissant, de pas justifier cette
confiance'®

A la saison 2001-2002, Tony Vairelles est prétéasti® par Lyon.
Comme il n’était pas titulaire a Lyon, il a perdangythme de jeu. A Bastia, il
a commencé a retrouver sa performance. C’est aoreemt que I'entretien a
lieu. Il faisait partie de I'équipe de France. Cplauve qu’il dispose de la
compétence modale diavoir. En revanche, sa non-titularisation ne lui a pas
assuré la compétence modale ghuvoir. Comme le joueur le confirme, la
discordance modale entre davoir (savoir faire les chosg¢st le pouvoir (ne
pas les mettre en pratiguelétermine le statut actantiel du joueur. Il n'est

gu’un sujet de séparation.

181 | a suite modale de vps signifie la combinaisonvduloir, du pouvoir et du
savoirdans I'ordre.
182 "EQUIPE, le 16 janvier 2002, page 3.



214

2.1.4. Le Moi-chair et le Soi-corps propre.

Pour bien prouver notre hypothése, nous poursuil@développement
théorique. La conception de Jacques Fontanille dudfair et Soi-corps nous
donne une autre maniere d'observer la discordamtee da compétence
modale et la performance.

En proposant la sémiotique des modes du sensdtguéds Fontanille
introduit deux notions essentielles sl@-corps propreet demoi-chair. Nous
les examinons de plus pres pour les appliquer asx du football. Tout

d’abord, nous citons les trois notions essentieleela sémiotique du corp$>

(1) lesoi-corps propre
I'enveloppe du toucher et de I'odeur, tournée \Jersérieur
et protégeant par sa cléture l'univers intérieursdi) unique
ou plurielle ;

(2) lesoi-champ interne
le théatre intéroceptif de la saveur, le champm@&envahi par
'odeur, ou construit en vue d'un contrGle de PBation,
I'espace intérieur dgoi;

(3) lemoi-chair:
la matiere vivante et sensible, le substrat dynamispllicité
par la sensori-motircité et les tensions vibratgenores, la
masse palpitante et déformables que sollicite levament,
combiné ou pas avec les autres sensations.

Selon la sémiotique du corps, l'actant est compmEs@&leux instances
distinctes en interaction permanente :Me@i-chair et le Soi-corps propre
Nous explicitons dans le football des interacti@mére les deux instances.
D’abord, leMoi-chair, le corps moteur, est le substrat dynamique quiédcee

contrélé et modalisé, et qui reprend parfois liative — soit pour des gestes

183 Jacques Fontanille, « Modes du sensible et syrftgueative » Nouveaux actes
sémiotiquesn® 61-62-63, Limoges, PULIM, 1999, p. 47.
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inspirés ( le « coup de génie ») — soit pour datefaou des maladresses. Nous

ajoutons des explications complémentaires sitdechair.

(...) la chair est un centre de mouvement et de siensaui reléve,
dans I'immeédiateté de la sensation, moi(...) la chair est le lieu

N o . . . 184
corporel de I'immédiatete, celui auoi.

En somme, linstance dWoi-chair est responsable des maladresses
d’'un bon joueur et des coups de génie d’un jouenyam.

Ensuite, leSoi-corps proprela représentation de soi en acte et en
mouvement, est I'instance que le joueur vise, quoiistruit dans la tactique et
dans le jeu, et qui doit exploiter et contréleutt@ instance, lahair.

En distinguant les deux instances du corps, naigoas a penser que
des maladresses ou des coups de génie sont destpes interactions entre
les deux instances. L®oi-corps propredoit controler leMoi-chair. Pourtant,

il arrive au Moi-chair d’échapper au contréle d8oi-corps propre A ce
moment-la, nous rencontrons des actions mentionnées

Pour expliguer plus systématiquement ces phénombssemteractions

entre les deux instances doivent étre explicitées.

Globalement, la syntaxe somatique du sensible eegosc sur
la corrélation et les tensions entre la sphérendiiet celle dusoi,
sachant que toute expérience sensible est, parnitdafi
polysensorielle, et, par conséquent ne peut éeetae exclusivement
a l'une ou a l'autre sphere actantielle : tantotriei domine, et la
chair palpite ; tantot lesoi domine, c’est I'enveloppe du corps propre
qui est sollicitée ; ou encore, tantotriei et le soi se déploient de
conserve, se déforment et s’activent en harmoraaiot ils se
neutralisent et subissent passivement et en coiotmates effets

sensible dumonde-autre185

184 1bid., p. 46.
183 pid., p. 50.
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En rendant compte des corrélations entre les destarices, nous
pouvons superposer des figures du football sur éelale syntaxique que

Jacques Fontanille a visualisé de la maniére stevan

La chair La chair et le corps
animeée palpite s’apiment et se déplacent

MOl

La chair
jouit et
souffre

Le corps propre est sollicité
en tant qu’enveloppe

\ 4

SOl

En premier, examinons le cas WMoi dominant. Dans ce cas, daair
échappe au contrdle adwrps Nous rencontrons des surprises euphoriques ou
dysphoriques. Alors que nous serions agréablemeptis de coup de génie
d'un joueur modeste, il ne sera pas agréable de des maladresses
incongrues d’'un bon joueur.

Ensuite, dans le cas ou le corps propre est gélliticontréle leMoi.

Les joueurs arrivent a construire la tactique ¢ele Le bon joueur maitrise le
jeu et ne fait pas d’erreurs contraires a sa coemgétde jeu. Par contre, nous

ne pouvons pas espérer de coups de génie du jouslaste.

188 |bid., p. 51.
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En troisieme lieu, l@hair et lecorpsse déploient de conserve. Comme
ils sont tous les deux activés, il est possiblea@etoutes les occurrences des
deux premiers cas. Au contraire, il y a un cad®ose neutralisent. Lehair ne
prend pas linitiative, pourtant leorpsn’arrive pas a contréler kghair. On ne
voit pas de surprises ni de jeu construit.

En ce qui concerne les corrélations entrdi@-chair et le Soi-corps
propre nous ajoutons une observation sur des effetsgrereds. Quand le
Moi-chair s’exprime, il suscite toujours des réactions pmas®lles du
spectateur: la surprise, I'indignation, le rire;.ddes coups de génie entrainent
des passions euphoriques, tandis que des malaslressedes erreurs
provoquent des passions dysphoriques. Si nous masmons quil y a
plusieurs points de vue a lintérieur du spectataur méme geste peut
entrainer différentes passions. Par exemple, uradnesse d’'un bon joueur
fait rire une partie du public qui supporte unerawdquipe. En revanche, le

méme geste provoque l'indignation des supportekedeueur.

2.1.5. La norme de juste mesure sur les trois nivaa

Pour la meilleure compréhension de la dimensiomitiog du football,
nous étudierons la notion de la norme de Per Aaged® sur les trois plans.

La stratégie détermine des joueurs (configuratiotardielle), leurs
positionnements (élément spatial) et des momerdttadue et de défense
(éléement temporel). La réflexion cognitive est ire@e aux joueurs pour
garantir le bon déroulement de la stratégie suer&in. La conception de la
norme de Per Aage Brandt explicite systématiquertemntrois éléments. Il

explique par la notion de la norme la relation etiictant et le scénario.
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Il'y a ainsi un chemin modal entre A (I'actant) 8C (le
scénario). Ce chemin est modal, en ce sens quenk de la « juste
mesure » constitue une quantité modalisée déomtgue par un
« comme il faut » pour I'agent qui mériterait lggment en question ;
cet agentdoit faire ce que le scénario imaginarise dans les limites
quantitatives qui déterminent la juste mesurel ¢ idoit pas le faire
a I'extérieur de ces limites, donc ni « trop » riiGp peu »-"

La schématisation de cette relation est présentelad maniére

suivante 88

SC
«trop»  (=df)

pf «assez » (=df)

« trop peu » (=df)

Selon le schéma, I'actant doit agir dans les limmgaantitatives, ni trop
ni trop peu. Ses actions ne doivent pas dépassgtétieur des limites.
Pourtant, il peut introduire des variations a Bimeéur des limites.

Dans le football, la réflexion cognitive du sujetlectif est comme le
chemin modal a respecter entre l'actant et le sc@nBlous examinerons

comment cette conception fonctionne aux trois nixea

187 per Aage Brandgp. cit, 1994, p. 167.
188 |bid., p. 168.
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2.1.5.1. La norme actantielle

Si la bonne coordination entre différents rélesaniitls assumés par
des acteurs garantit la cohésion d’'un sujet cafjedte peut étre explicitée par
la norme actantielle. Pour bien suivre le scéndgicujet collectif ne doit pas
agir a I'extérieur des limites. Chaque acteur desipecter des rbles actantiels
imposés a lui-méme. Par exemple, si un défenseticipa trop souvent a
l'attaque, il peut poser des problemes a la défeBsams ce cas-1a, il est
modalisé par lelevoir ne pas fairec’est-a-dire qu’il ne doit pas trop souvent
monter en haut du terrain. Les limites quantitaigent déterminées par la
stratégie. Les réles assumeés par le défenseurrdaieffectuer dans la juste
mesure. Comme l'attaque trop fréquente du défengmurt poser des
problemes a la défense de I'équipe, la participatiop rare a l'attaque du
défenseur peut remettre en cause I'efficacité ateakjue de I'équipe.

Le méme principe s’applique a chaque joueur. Idoi& pas assumer
trop de rbles actantiels ni trop peu de roles aetign Assumer les rbles
actantiels dans la juste mesure, c’est garantibdane cohésion du sujet
collectif. Autrement dit, quand les joueurs ne et pas la juste mesure dans
leurs roles, I'actant collectif n'arrive pas a atitele statut espéré. Pourtant,
chaque joueur peut varier ses actions a I'intérnimg limites.

La norme actantielle peut ajouter quelques explinata I'activation et
a la passivation des actants. Par exemple, I'agiaut rester passif, quand les
défenseurs ou les milieux n’assument pas asseekeactantiels de I'attaque.
La passivation actantielle peut avoir lieu en maisd'une trop faible
diversification des rbles actantiels. Le cas corgrae produit pas non plus
I'effet positif. Trop d’engagements de certainsgors peuvent provoquer des
déséquilibres de I'équipe qui peuvent impliquedéaillance de la modalité

du pouvoir. Ainsi, I'actant collectif peut devenir actif aivaau pratique de la
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compétence technique. Pour obtenir le statut aetafiactif, il faut trouver la

juste mesure et ne pas agir a I'extérieur deseinit

2.1.5.2. La norme spatiale

La norme spatiale demande aux joueurs d'utiliser @spaces dans la
juste mesure. Soit que la stratégie consigtri@r haut soit qu’elle consiste a
jouer bas le positionnement ne doit étre ni trop bas np peu bas ou bien, ni
trop haut ni trop peu haut. En plus, le positioneetmengage diverses
directions : haut vs bas, gauche vs droit, cergredvé.

Par exemple, si une équipe modeste rencontre umeeb&quipe, il est
probable que la premiére choisit une stratégierdéfe : celle dgouer bas Si
on joue trop bas, on subit seulement l'attaque’@évérsaire, mais on ne
procure pas de chances de contre-attaque. L’'actdliectif reste totalement
passif. Au contraire, si on joue trop peu bas, ééedse ne peut pas étre
efficace. Cela trahira la stratégie défensive. bame de spatialité demande a
I'actant d’agir a I'intérieur des limites.

Le mauvais fonctionnement de la norme spatiale emecdirectement
la compétence modale de I'équipe. Nous examinonsasnde I'équipe de
France. Nous citons cet entretien avec Emmanug| eeteur international de

I'équipe de France.

Contre la Belgique et la Russie, il y avait trogspaces entre les
lignes. (...) Récemment, le bloc équipe a été migificulté.'®®

189 "EQUIPE, le 30 mais 2002, page 4.
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Comme le joueur le remarque, la norme spatial@pa&bien fonctionné
au sein de I'équipe de France. Nous remarquonsi degpression trop
d’espacesLe mauvais ajustement de la norme spatiale aemidifficulté le
bloc équipe il cause la baisse de la compétence modale géibauché sur
les deux mauvais résultats : une défaite contrBelgique et un match nul
contre la Russie.

Le hors-jeu est exemplaire pour montrer la normatigie. Les
attaquants doivent ne pas se trouver trop devatégfenseur. Pourtant, s'’ils se
situent trop derriere le dernier défenseur, il lestrdifficile d’avoir une chance
de marquer le but. Dans le football, le bon attatjdait trouver la chance de
marquer le but sans se mettre dans le piége dujdrardutrement dit, il lui
faut trouver la juste mesure et agir a lintériees limites. Pourtant, le
football est un jeu interactif. Si l'attaquant cotlee la juste mesure, le
défenseur la cherche aussi. L’interaction entrel&s< actants complique leur

tache de trouver la juste mesure.

2.1.5.3. La norme temporelle

En dernier lieu, nous examinerons la norme temfgorddans le
domaine sportif comme football, il y a des limitde temps. Ainsi, il est
important de l'utiliser efficacement.

L’événement sportif se caractérise par le plan iojgs A la différence
des pieces d’échecs, la compétence physique desrpdiminue petit a petit
tout au long du match. Elle varie en proportioneirse par rapport au temps ;
plus le temps coule, moins la compétence modaleosserve au niveau
physique.
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Par rapport a la sémiotique du corps, nous exptigua condition
physique affectée par le temps. L'instanceMhi-chair peut étre sollicitée et
déeformée par la sensori-motricité, les tensionsratdires sonores et le
mouvement. Les joueurs bougent tout le temps stertain, et enfin ils se
fatiguent. En somme, le mouvement incessant affiectdoi-chair. Il n'est
plus sollicité par les sensations comme le débutnaegch ; le substrat
dynamique ne peut pas étre sollicité par la vigibhouie. Chaque joueur doit
observer sans arrét le ballon, les coéquipierse®tadversaires. En méme
temps, il lui faut écouter les coéquipiers, leuerdigsement et leur appel.
Pourtant, lIéSoi-corpsn’arrive pas a le contréler.

Cette observation confirme l'importance de la bonniisation du
temps. Désormais, nous examinons la norme tempoi@lhbord, citons un

exemple de Per Aage Brandt. Il montre le mécancené« hésitation ».

(...) hésiterconsiste probablement a chercher le « bon mompats
une action; la décision vise précisément ce momeat temps
normativisé. Toute stratégie joue sur l'art de rbigésiter», de
maitriser le temps du faire - et notamment de jaer la norme
temporelle d’'un adversaire et de provoquer unengpomon maitrisée
(trop hative, trop tardive) de sa p&ft.

Selon l'auteur, pour accomplir une bonne actiorfaut bien hésiter.
Autrement dit, pour la bonne action, il faut bieauver le bon moment, ni
trop tard ni trop t6t. Ce bon moment sera le tengrsativise.

Nous pouvons énumeérer plusieurs exemples régis Igpanorme
temporelle. Entre les autres, prenons I'exemplédribstitution des joueurs.
Si on laisse un joueur fatigué sur le terrain tfopgtemps, I'équipe peut
tomber dans le déséquilibre. Au contraire, si lassitution se fait trop tot, un

bon joueur peut quitter le terrain sans déployarosapétence modale.

19 per Aage Brandgp. cit, 1994, p. 169.
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by

La notion de la juste mesure <s’applique a [lintéoac
attaquant/défenseur. La bonne défense ou la bottagua est assurée par
I'ajustement des justes mesures. Cet ajustemest pas demandé seulement
a linteraction entre deux actants collectifs, maigssi a la coordination
intérieure d'une équipe. Si cette coordination njEs assuree, I'équipe tombe
en déséquilibre.

Le temps normativisé ou I'espace normativisé ngas donné en
chiffre exact. Assumer un réle actantiel n’est phgisir tel ou tel réle sur la
liste. Pourtant, la juste mesure n’est pas une radkue, mais une mesure de
I'équilibre. Dans le football, chague action de gau n’est pas chiffrée
temporellement et spatialement. Ainsi, il est int@ot de trouver une juste
mesure a chaque action. C’est pourquoi la compétengnitive du joueur
prend une place importante dans la compétence modal

La compétence cognitive permet a l'actant de clerdas normes
actantielles, spatiales et temporelles. L’actagndd renvoie au processus de
savoir > mémoire—> croire. Apreés l'observation de la situation, I'actant
arrive a la juger a l'aide de I'expérience. Ensuitepasse de la dimension
cognitive a la dimension pragmatique. Mais I'évéia des actions dans le
domaine du sport se concentre la plupart du temmpke gésultat pragmatique.
Il est important que l'action pragmatique entraleebon résultat. En plus,
I'intention cognitive n’est pas toujours lisiblenElehors de la compétence
cognitive, l'insuffisance de la compétence pragmatipeut causer le mauvais
résultat. Si la compétence pragmatique n’est pdfisaote, malgré la
compétence cognitive, on ne peut pas arriver auasite totale.

Nous pouvons supposer aussi un échec de l'actignitoge. L'échec
peut s’expliquer par le décalage entre la percepid’idée™! Il peut venir de

la mauvaise perception et du mauvais jugement. Ques deux mondes,

191 pid., p. 149. Voir la phénoménologie de la perceptiomes idées.
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monde extérieur (perception) et monde intérieutd)dse correspondent I'un a

l'autre, le bon résultat est possible.

2.2. La temporalité et I'aspectualité dans le diseos du
football

Dans la mesure ou le football est une pratiquetisgeoa temps limite, il
est intéressant d’'observer sa configuration tentigos aspectuelle. Pour
I'explorer, nous examinerons des formes figuratidesla temporalité et de

I'aspectualité dans le football.

2.2.1. L'aspectualité dans le schéma narratif dedpreuve

Du point de vue de la macro-structure, le schémeatiade I'épreuve
expliqguent la structure générale du match de fdlotha confrontation se
caractérise par I'inchoativité. Avec le coup d’enves acteurs commencent le
match. La mise en présence des actants collectifesterrain est déja une
condition nécessaire pour démarrer le spectacledBuotres termes, leur
présence sur le terrain signifie la confrontati@msuite, la domination est
I'acheminement vers la conséquence. Elle est asplessie par la durativité.
Enfin, la conséquence est le résultat de I'épregwiepeut étre positif ou
négatif. La terminativité I'aspectualise.

Si nous adoptons le point de vue de la microstractie schéma de

I'épreuve se répete dans un match. Si nous nopel@ps que le programme
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narratif de base peut contenir plusieurs programnaggatifs d’'usage, nous
pouvons comprendre l'itérativité du schéma de Bépe. Précisément, le
nombre de buts marqués qui correspond a celui das-é&preuves nous
montre cette itérativité. Logiguement, chaque épreest aspectualisée. Nous
nous intéressons a I'aspectualisation des sousrgsedans la mesure ou elle
nous permet de voir la physionomie détaillée ducmat

Si le match n’arrive pas a démarrer, on reste togjen phase de
confrontation inchoative. Au football, cette siioat s'observe souvent en
début de match. Deux équipes n’arrivent pas a gdeldallon ; elles le
perdent facilement ; les passes n’arrivent pasé&gupiers. Le ballon reste
souvent au milieu de terrain. Cela anime le condleamilieu sans arriver a la
domination. Méme si cette lutte entraine beaucoepcbangements de
l'initiative, elle doit étre distinguée de la doration alternative. Car on est
encore en phase de confrontation inchoative. Date @hase, les deux
eéquipes n'arrivent pas non plus a déployer leurdgae.

Si la domination reste sans conséquence, la tetivitéan’aspectualise
pas I'épreuve. Quand la domination figurative neésdise pas en domination
narrative, il s’agit de domination sans conséquesars terminativité. Méme
si des chiffres du match montrent la dominatioiendtune équipe, celle-ci ne
peut pas parvenir a conclure. L'attaque et la g=sse du ballon a long terme
signifient la durativité de la domination figuragiv L’attaque répétée et
plusieurs remises en jeu refletent I'itérativité ldedomination figurative. La
domination est plus forte, si I'actant reste dantetrain de I'adversaire le plus
longtemps possible et le plus souvent possible.avois, la durativité et
l'itérativité décident la gradualité de la domirmai

Nous supposons que la combinaison des aspectuaiiglcite la
domination détermine le match, ce sera un matcéna anique, c’est-a-dire

gu'’il est completement dominé par une équipe. Uneagxemple est possible.
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Si la domination est alternative entre deux équifzedurativité est limitée. Le

match serré se détermine selon l'itérativité.

2.2.2. L’aspectualité et la spatialité

Dans la mesure ou le football est un jeu de I'espdaest intéressant
d’envisager une superposition entre I'aspectuaditéla spatialité. Pour

développer notre hypothése, nous citons Francastde.

Un discours spatialisé peut aussi étre aspectualishvers
lieux sont mis en relation par le mouvement oulparue des sujets
de I'énoncé ; les catégories de la distance peudtat considérées
comme eéquivalentes a celle de la durée dans l'aseation
temporelle : si deux lieux sont « distants », l@tsteur enregistrera
successivement le départ du premier lieu (inchpatife

« cheminement » (duratif), puis larrivé dans lecesw lieu
192

(terminatif).
Comme nous le constatons dans la proposition de;bise Bastide, les
éléments spatiaux peuvent étre expliqués par I@spkte. Nous appliquons
cette conception au match de football. Dans ceui-¢y a deux camps qui
sont délimités par la ligne centrale. Cette ligrs¢ ®Banchissable sauf au
moment du coup d’envoi. Quand les joueurs restans deur camp, c’est-a-
dire qu’ils se positionnent en bas du terrain, I@asition correspond a
I'inchoativité. Dans la mesure ou l'attaque finlusent dans le camp adverse,
le positionnement des joueurs en haut du terrairt pe équivalent a la

terminativité. Le déplacement du bas en haut duaitercorrespond a la

192 Algirdas Julien Greimas et Joseph Courtgs,cit, 1986, p. 19. Nous citons une
proposition sur I'aspectualité de Francoise Bastide
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durativité. Nous avons montré I'enchainement typiglattaque décrit par la
spatialité et I'aspectualité. Pourtant, le proces$e l'inchoativité, la durativité

et la terminativité ne correspond pas toujourslai @ bas, du milieu et du

haut du terrain. Autrement dit, I'homologation entes deux instances n’est
pas toujours respectée. Ainsi, I'acheminement apdg l'attaque peut avoir

différentes déterminations d’aspectualité.

Nous examinons quelques cas de segment réglengeriélrs’agit du
corner ou du penalty, la superposition entre l'agpdité et la spatialité
s’appliqgue mieux. La terminativité correspond taup a la spatialité du
positionnement haut. Quand une attaque commené&eibpar une touche ou
par une faute, il n'existe pas une relation déteémientre I'aspectualité et la
spatialité. L’inchoativité ou la terminativité njaectualise pas des lieux

Spéciaux pour ces segments.

2.2.3. La temporalité et les passions

Dans le football, il est intéressant de distingiles états d’ame avant et
apres le match, dans la mesure ou la temporatiténeslément important dans

la manifestation passionnelle des joueurs.

Nos terminologies passionnelles semblent sens#ullestatut
temporel des scénarios référentiels, dont le sigpectuel affecte
celui de la passion elle-méme. Une réalisatiomdtte qui se produit
qui s’éclipse brusquement, ou une réalisation émalie qui se produit
brusquement, déclenchent ainsi des passions a@straiet
instantanée$™

193 per Aage Brandgp. cit, 1994, p. 224.
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Comme Brandt nous le montre, une réalisation attendu une
réalisation inattendue provoque des passions. @ssigns, déclenchées a la
suite de la réalisation, correspondent aux étéimed’ d’apres le match. Les
différentes passions seront possibles, soit eugphesi ou dysphoriques. Pour
examiner le processus de la production des passitmuspectives, Nous nous
rappelons la conception de la mémoire de Per Aaged. Le résultat obtenu
doit étre mis dans le mécanisme de la mémoire ptvarcomparé au résultat
espéré. Quand le premier correspond au secondagit gle la réalisation
attendue. Dans le cas contraire, nous avons |lsaéah inattendue. Ici, les
passions se manifestent.

Per Aage Brandt suppose deux types de passions kel@alisation
attendue ou inattendudéceptionet surprise Elles sont trouvées typiquement
dans le football. De plus, elles concernent la gadite. Par exemple, plus le
résultat est espéré, plus la déception est grakdeontraire, plus le résultat
est inattendu ou moins le résultat est attendus pusurprise est grande.
Quand la petite équipe gagne face a I'équipe puoiss@an peut parler d’'une
grande surprise. Dans le cas ou la grande equigefpee a la petite équipe,
on parle d'une grosse déception.

De l'autre coté, nous pouvons imaginer les étafsnd’ des joueurs
avant le match. Il s’agit des passions prospectiyeandes passions peuvent
aussi s’'inscrire dans une attente et se manifegpar des valeurs
prospectives® Ces passions prospectives visent des scénarios fatest-a-
dire qu’elles se projettent vers I'avenir. Ellesismodalisées surtout par le
croire et elles ont plusieurs manifestations au nivegurétif : par exemple, la
crainte du coté dysphorigue eebpoirdu cété euphorigue.

En retournant dans le football, les passions peisms correspondent

aux états d’ame avant le match. Les joueurs imatjides scénarios possibles

¥ bid., p. 226.
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face au match a jouer. Nous faisons allusion engoecfois a la conception de
la mémoire. Les joueurs ou I'entraineur suivenpriacédure de I'entrée et la
sortie des données. Ensuite, ils composent desasosnpossibles, selon
lesquelles les passions des acteurs varient. lteagoéossible du bon résultat
produit chez les joueurs la passion euphorique, gg@mple, espoir La
passion dysphorique, par exemptzainte, vient du scénario possible du
mauvais résultat. La situation concrete du footpedcure I'exemple utile. La
petite équipe, qui est face a la grande équipe, gawuver, par exemple, la
crainte, parce gu’elle est consciente d'une faible pobsbde gagner le
match. Dans le cas contraire, la grande équipe aeoit par exemple, la
confiance méme laudace

Nous allons montrer dans la partie de l'applicatides passions
déterminées par la temporalité.

2.3. Rythme dans le football

On parle souvent de rythme dans le football. Ldmg du match
détermine la performance d'une équipe et la physiwa du match. En
cherchant une structure sémiotique du rythme, rabloss expliciter le réle

important du rythme dans le football.



230

2.3.1. Le rythme et la transformation actantielle

En citant Jacques Fontanille, nous commencons &nads des

propriétés sémiotiques du rythme.

Le rythme pourrait étre défini comme une des formes
minimales de l'intentionnalité : des apparitionsdet disparitions se
succedent selon un ordre et une fréquence appanenméguliers,
signalant ainsi qu’elles pourraient étre I'effetid’acte intentionnel,
d’'un programme qui les aurait ainsi organiséegytlame programme,
régularise et impose la perception des contrastass(le cas dea
Peur, le contraste entre bruit et silence), c’'est-a-dies valences
élémentaires. La ou il y a rythme, il y aurait,ragins virtuellement,
du sens®

En lisant les phrases citées, nous trouvons lacytion possible du
rythme a la transformation actantielle, surtowctivation et la passivation des
actants. Si nous reconnaissons que le rythme esties formes minimales de
l'intentionnalité, il sera un élément définissanactant actif ou passif.
Supposons une corrélation entre le rythme rapidde etythme lent. La
corrélation rythmique entre les deux actants pewedir une des indications
des statuts actantiels. Autrement dit, le rythme jdu peut montrer
partiellement le statut de I'actant collectif.

Nous trouvons facilement des exemples dans lesdeetgthme est
'effet d’'un acte intentionnel ou d'un programme’attaque accompagne
souvent le rythme rapide. Les joueurs bougentetite ballon circule vite. Or,
pour résister a l'attaque d’'un bon rythme, la dééea besoin d’autant de
rythme rapide. Quand le rythme de l'attaque dépastei de la défense,
I'attaque réussit et la défense échoue. Quandtieneg de la défense égale ou

dépasse celui de I'attaque, la défense est effieblcattaque échoue.

195 Jacques Fontanillep. cit, 1998, p. 216.
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Les apparitions successives du rythme rapide ert Hauterrain
refletent certaine intentionnalité de I'actant.eSlhous permettent de percevoir
la tentative de lattaque. L’actant dispose de ladaiité duvouloir et il
devient actant actif. Bien que I'actant soit downdbon rythme, il peut étre
passif en bas du terrain. Nous prenons I'exempleatucontraire, celui du
rythme lent. Quand deux actants collectifs sonéslalu rythme lent, le match
sera ennuyeux. Quand un actant se trouve en b@srdin avec le rythme lent,
il est complétement passif. Pourtant il y a unegts spécial. Supposons une
équipe qui mene le score. Quand il reste peu dedenette équipe ne veut
pas prendre de risque. Elle reste en bas du tguain circuler lentement le
ballon. Elle veut rester passive volontairement’dlit d’une autre stratégie.
Le rythme refléte I'autre type d’intentionnalitéinai, I'absence ou la présence
du rythme rapide ou lent ne peut pas définir inddpenment les statuts
actantiels.

Le rythme du jeu nous permet d’établir le tableawdiférents types de

match.

Actant 1 Actant 2 Type de match
Rythme rapide Rythme rapide Match palpitant
Rythme rapide Rythme lent Match a sens unique en

faveur d’Actant 1
Rythme lent Rythme rapide Match a sens unigue en

faveur d’Actant 2
Rythme lent Rythme lent Match ennuyeux

Dans le cas ou les deux actants seraient dotéytdme rapide, le
match est qualifié de palpitant. Les deux équipedachent pas le match.

Nous avons déja parlé d’'un quatrieme cas, le matofuyeux. En ce qui
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concerne le second cas et le troisieme cas, les st de méme type avant
I'investigation idéologique. Si nous approchonsnigtich avec un point de vue
particulier, il se définira differemment. Avec leipt de vue de I'Actant 1, on

trouve le match offensif, alors que le match seéfemsif avec celui de

'Actant 2. Pour le troisieme cas, la situation esintraire a cause de
I'inversion du rythme entre les deux actants.

Le type de match que le tableau montre concernectdiment la
perception du spectateur. La perception du rythardespectateur catégorise
le type de match. Elle concerne aussi un effectffdu spectateur qui dépend
du rythme. Précisément, il s’agit d’'un effet seare de la perception
extérieure du rythme des actants. Le spectateursuqule match, peut étre
affecté passionnellement par le rythme des acti@ssjoueurs. La perception
du spectateur ne se limite pas a saisir des actiéBhs peut donner au
spectateur un effet affectif qui vient du rythmes dactions. Selon notre
hypothése, le rythme détermine partiellement leustactantiel, le statut actif
ou passif des actants. Ainsi, la perception dwstattif ou passif des actants
collectifs peut provoquer des effets affectifs gectateur.

Le spectateur ne peut pas étre affecté passiommeiteseulement par
I'équipe préférée, mais aussi par I'équipe advehsk suite de la perception
du rythme lent de son équipe, le spectateur peair ales soucis ou des
inquiétudes sur sa compétence modale. En méme tdengeerception du
rythme rapide de l'adversaire aggrave ses soucisinquiétudes. Si le
spectateur percoit le rythme rapide de son équipde eythme lent de
I'adversaire, il peut étre fier de son équipe @heunsiasmeé par son jeu. Le
point de vue se croise selon la perception de @agactateur sur son équipe
et sur 'adversaire.

D’un autre coté, nous devons rendre compte derlzepgon intérieure
par les joueurs eux-mémes de leur statut actifa@sip Les joueurs controlent

des situations tout le long du match. Par rappontythme, ils observent a la
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fois leur propre rythme de jeu et le rythme de ladversaire. Si un actant
collectif reste passif avec le rythme lent, il pewoir des soucis ou des
inquiétudes. S'il trouve I'adversaire actif aveayghme rapide, ses soucis ou
inquiétudes peuvent devenir plus grands. En fincdmpte, la perception
intérieure du rythme peut causer la déstabilisadonjeu d’'un actant. Au
contraire, I'actant actif avec le rythme rapide tpdavenir plus agressif a la
perception du statut passif de l'adversaire averytleme lent. A la limite,
'agressivité d’'une équipe active peut provoquerdistabilisation d’'une
équipe passive.

Cet examen nous permet d’observer la transformagictantielle a

travers le changement du rythme et sa relation @vperception du rythme.

2.3.2. Communication entre les joueurs et les spatturs

sur trois dimensions

En suivant des roles narratifs et passionnels thnmy, nous arrivons a
saisir la communication du rythme entre les actanigout entre les joueurs et
les spectateurs ; le rythme est partagé entredes dctants collectifs. En ce
sens, nous pouvons dire que le rythme est le facpeuncipal d’'une
communication impressive, d'une contagion passilbbemneentre ce
gu’expriment les joueurs et ce que ressentenplestateurs.

Cette communication entre les deux actants repoda présupposition
gu’ils participent ensemble au match. Leur commatno a lieu sur
différentes dimensions : la dimension cognitivedilmension identitaire, et la
dimension passionnelle et impressive. En obsenesntrois dimensions que

les deux collectifs partagent, nous pouvons congeeria structure sous-
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jacente a la communication impressive entre lex.d&m second lieu, en
examinant la communication par le rythme par rap@wux autres, nous
pouvons mieux justifier 'idée que le rythme déterenpartiellement le statut
actantiel et sa perception produit des effets passis. En troisieme lieu,
cette observation sur les trois dimensions noum@ede voir des multiples
relations entre deux actants qui sont propres aib&tl. En reconnaissant trois

avantages, nous étudierons les trois dimensions.

2.3.2.1. La dimension cognitive : connaissances degles,

des tactiques et des enjeux.

En premier, la dimension cognitiv@ncerne la connaissance des regles,
des tactiques et des enjeux qui doit étre part@gdee deux actants. Les
joueurs doivent savoir les régles pour participejeal. Les spectateurs aussi
doivent prendre conscience des regles pour reg#&dsgpectacle. Le partage
de la connaissance des regles est présupposéedeérdulement du match.
Cette connaissance ne s’impose pas obligatoireamenspectateurs, mais elle
est recommandée. Car, sans cette connaissancepn’afsvent pas a
comprendre ce qui se passe sur le terrain. Davantagr connaissance est
inégale ; certains spectateurs connaissent par leseuggles du jeu ; il y en a
qui les connaissent plus ou moins bien. Méme s ekt inégale, les
spectateurs partagent avec les joueurs les mémglss.rePartager la
connaissance des regles est de la premiére candibor le déroulement
optimal du spectacle.

Le partage des tactigues et des enjeux se commende méme

principe. Quand les spectateurs comprennent ldgjias et les enjeux, le
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match sera plus intéressant pour eux. Sans cetteassance, ils ne peuvent
pas comprendre la maniere de jouer de leur équipeleo'adversaire. Si
I'application des regles est plus visible avectémention de l'arbitre, le
changement de la tactique est parfois plus diffick saisir. Ainsi,
l'interprétation de la tactique dépend de la cormpét des spectateurs. Entre
les trois groupes du public, celui de supporters pesposer, d’'une maniere
générale, de plus de compétences interprétativeslifférentes tactiques. En
somme, la perception et interprétation du jeu soBgales au sein des
spectateurs.

Ensuite, nous prenons un exemple qui sert a exglitpi partage des
enjeux entre les joueurs et les spectateurs. Unpe&gqui a perdu le match
aller au score au 0-3, a gagné le match retoucene 2-0. Si les spectateurs
de I'équipe vaincue ne connaissent pas I'enjeu diclm une situation ridicule
peut arriver ou ils félicitent leur équipe pour uwietoire illusoire. Il y a
plusieurs situations possibles dans la compétitgunand ils partagent I'enjeu
de leur équipe, ils peuvent la supporter correcténa¢ prendre plaisir au
spectacle.

Sans le savoir partagé entre les deux collectiégtd d’énonciation
n'est pas assuré. En partageant sur la dimensignitoe des regles, des
tactiques et des enjeux, deux actants se compreanparticipent ensemble a
'acte d’énonciation. Donc, participer ensemble rmatch ne signifie pas
seulement la présence de deux collectifs dansateesimais aussi requiert un
savoir partagé. Dans un spectacle vivant commebétiptla qualité de la
lecture et de l'interprétation par les spectatemnffue sur la qualité du
spectacle. Précisément, 'atmosphére formée & piartette lecture influe sur
le jeu. C'est ce que nous avons remarqué précédemmeme examinant la
dynamique des spectateurs. Une activité méta-si@ueotinterne agit sur

I'activité sémiotique du premier niveau.
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2.3.2.2. La dimension identitaire : appartenance ane ville,

une région et un pays

En deuxiéme lieu, les deux collectifs, les joueetrdes spectateurs,
partagent la dimension identitaire. Différentsangs déterminent la dimension
identitaire. Une équipe de football représente maion, une région ou une
ville. En ce sens, nous examinerons la dimensientithire partagée entre les
deux actants. Dans un match international, la méat®nalité identifie les
joueurs et les spectateurs. Elle assure solidelaantien. Si nous pensons a
un match duChampionnat de Frangda dimension identitaire est partagée
entre les deux collectifs qui appartiennent a udenmville. Dans ce cas-la, le
partage de la dimension identitaire est relativancair, parce que la nation
ou la ville détermine l'identité des joueurs et dpsctateurs.

Nous prenons un cas plus spécial, un match teylee des champions
Cette compétition est désignée par les clubs earspdéui a occupé les
premieres places a leur championnat. En principagee club appartient a
une ville. L'identité de I'actant collectif est @¢minée par son appartenance a
une ville. Les spectateurs, qui appartiennent anéane ville, partagent sans
probléme la dimension identitaire avec I'équipe, @ans cette compétition,
un club rencontre un autre club étranger. Par cues#, la double
détermination de I'identité est requise. Un clulpagient a une ville qui est
forcément dans un pays. Dans lI'exemple concrequifie de Lyon est
engagée a ld.igue des champion2001-2002. Si elle rencontre I'équipe
allemande de Leverkusen, non seulement les Lyomsogigortent leur équipe,
mais aussi les Francais, qui n’habitent pas a Ligosupportent.

Pourtant, le partage de la dimension identitairgpeg pas s’appliquer

mécaniquement sans considérer la dynamique ducpulmut d’abord, nous
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faisons attention au premier groupe du public. M&meette partie appartient
a la méme ville ou au méme pays que I'équipe, mmupouvons pas dire
gu’elle partage la dimension identitaire avec leseprs. En revanche, le
deuxieme groupe et les supporters veulent absolustidantifier a I'équipe.

Pour mieux montrer cette dimension, nous examianguestion du
maillot des joueurs. Des couleurs ou des motifsnadellot sont souvent
stéréotypés selon le pays ou la ville. Ainsi, fiva souvent qu’une couleur
symbolise une équipe : la couleur bleue de I'équipeFrance ou la couleur
jaune du Brésil, du c6té de I'équipe internationalela couleur verte de St
Etienne ou la couleur rouge de Manchester en Aaigkstdu c6té de I'équipe
d’'une ville. Méme s’il y a un changement de détkilplupart des équipes
gardent leur couleur symbolique.

Par rapport au maillot de I'équipe internationaleus ajoutons une
autre remarque intéressante. La couleur ou le rdotdrapeau national refléte
le maillot de I'équipe internationale. Par exempée maillot de I'équipe de
France porte les trois couleurs du drapeau trieol&n portant le méme
maillot, I'actant collectif se trouve figurativemterollectif devant le spectateur.
En regardant le maillot, qui est tracé par la couleu le motif du drapeau
national, les deux collectifs, joueurs et spectatsiidentifient facilement et
s’unissent par le patriotisme.

Si la couleur ou le motif stéréotypé dans une aguipntre I'intention
de représenter une ville ou une nation, des résti cette intention se
manifestent du coété de spectateurs. Nous trouvams dglifficulté des
spectateurs portant le méme maillot que celui de éguipe de préférence.
Avec cette manifestation symbolique, les spectatpeuvent avoir davantage
le sentiment de s’identifier a leur équipe. Cet@nifestation des spectateurs
se figurativise de plusieurs maniéres : porter laillot, 'écharpe ou le

chapeau ou bien se maquiller le visage avec leeaoslymbolique de I'équipe.
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Ainsi, les deux collectifs s’efforcent de s’iderdif 'un a I'autre. En ce sens,

iIs partagent la dimension identitaire.

2.3.2.3. La dimension passionnelle et impressive

communication par le rythme

En troisieme lieu, la dimension passionnelle etrampive, qui est
caractérisée par la communication par le rythmeceme directement la
perception des deux collectifs. La perception dthme permet a deux
collectifs de partager la dimension passionnellengressive. Dans la mesure
ou la perception du rythme détermine le partageate dimension entre les
deux collectifs, il est important de comprendre maaniere dont Ila
communication par le rythme caractérise la dimenspmassionnelle et
impressive. Comme nous avons déja observé cettenaaivation, nous nous
contenterons d’examiner la saisie impressive sgudle la communication

par le rythme repose.

(3) la saisie ditempressive qui met en relation des perceptions entre
elles, et établit des configurations rythmiques,nsiges et
esthésique¥™

Ensuite,

La saisie impressive est celle qui permet la mataten
directe de la relation sensible avec le mondee @tinne acces aux
formes et aux valeurs par I'intermédiaire de pupealités et quantités
perceptives, percues globalement, sans analysgithme est un des

198 jJacques Fontanillep. cit, 1998, p. 226.
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exemples de ces configurations perceptives, eere qu’il signale la
potentialité d'une forme, et par conséquent, d'wngnification a
découvrirt®’

Dans cette définition, le rythme a un réle interragd. En tant qu'une
des configurations perceptives, il contient uneeptialité de forme et de
signification qui reste a deécouvrir. Si la perceptidu rythme permet
d'accéder aux formes et aux valeurs, nous pouvobeno quelques
indications a partir du rythme du jeu. Comme nowsna examiné ces

différentes indications, nous n'y revenons pas.

Nous avons étudié une a une les trois dimensiortagees entre les
joueurs et les spectateurs. Cette observation aopsrmis d’expliciter la
structure sémiotique des interactions entre leg dellectifs. Comme les trois
dimensions sont partagées, un changement d’'untaofare sur un autre et
entraine un changement d’'un autre actant affecbéisNemarquons que les
trois dimensions partagées sont a l'origine deimesactions. Celles-ci, en se

répétant tout le long du match, construisent letsoie.

2.4. Le point de vue dans le football

Dans la mesure ou les deux équipes s’affrontentieswerrain, nous
pouvons supposer la coexistence de deux points we sur le méme
événement. Nous pouvons méme dire que leur coegistest inévitable dans

le football. Pour prouver notre hypothése, nousnsitlacques Fontanille.

97 bid., p. 228.
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Notre perspective, celle du discours en acte ¢€denciation
“vivante”, nous invite plutdt a considérer le podd vue comme une
modalité de la construction du sens. A cet égdrdgee point de vue
s'organise autour d’'une instance ; la coexistere@ldsieurs points
de vue dans le discours suppose donc a la fois ahdgue point de
vue correspond un champ positionnel proptegue 'ensemble de ces
champs particuliers soient compatibles, d’'une nrar@ d’'une autre,
a l'intérieur du champ global du discodts.

En remarquant la phrase soulignée par nous-ménms, camprenons
que la coexistence de deux équipes sur le temgfique celle de deux points
de vue. Chaque équipe constitue son champ posiiggropre et dispose de
son point de vue. De plus, cette coexistence esprera la structure
conflictuelle entre les deux équipes. En prenant@npte ce contexte, nous

chercherons le mécanisme du point de vue dan®ibdibh.

2.4.1. Le point de vue et la perception imparfaite

En examinant la proposition de Jacques Fontambes trouvons une
nouvelle maniére de voir le point de vue. Il abolkei@robléme a partir de la
relation entre la visée et la saisie. La perceptenl’étre humain est tres
limitée. Comme il le fait remarquer, I'expressienmieux possibl&® dans la
définition du point de vue, présuppose la saisigairfaite ou I'écart
irréductible entre I'objet visé et I'objet saisii I8 point de vue est un effort
pour réduire cet écart existant entre la viséa saisie, il n’est plus une affaire

de subjectivité.

198 Jacques Fontanillep. cit, 1998, p. 126.
199 Jacques Fontanill§émiotique et littératureParis, PUF, 1999, p. 45.
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Le point de vue n'est pas dans le sujet, mais t@mnslation entre

sujet et objet®

Quand nous reconnaissons I'écart inévitable eatrasiée et la saisie a
cause de la perception imparfaite, le point de /aéforce de réduire I'écart
pour optimaliser la saisie en réglant la tensioestea-dire l'intensité et
I'étendue, entre la source et le cible. Jacquedardle appelle leréglage
modalcette intervention entre la source et la cible.

Nous trouvons un exemple du réglage modal danedéall. Nous
connaissons déja I'existence des téléspectateur&oAtraire des spectateurs
de la tribune, les téléspectateurs sont soumighoix de la caméra. Pourtant,
ils bénéficient de différentes perspectives. Ldisateur de I'émission essaie
de donner l'impression que les téléspectateurs dams$ la tribune. Plusieurs
cameéras sont installées autour du terrain. Les esiagpnt offertes aux
téléspectateurs de différents angles. Bien queéléspectateurs ne puissent
pas choisir les images, ils ont I'impression d’'&lens la tribune grace aux
images de différents angles. Certains effets desegroduisent devant les
téléspectateurs.

Différents éléments assurent I'effet de réel danflin du match : par
exemple, des éléments temporels ou spatiaux. Méhes &léspectateurs ne
sont pas devant le monde fictionnel, ils sont dgdsgoar rapport au lieu ou
'événement se déroule. Ills veulent avoir I'impiess d’étre devant
'événement. Avec l'installation de plusieurs caa®rle mot ‘en direct’
s’affiche dans un coin de I'écran. En regardanhéch a la télévision, ils ne
sont pas débrayés, au moins, temporellement. T@ut&me, ils sont toujours
débrayés spatialement. lls se trouvent toujoutsuad par rapport a I'espace

du référent (dans le cas du football, ce seratdde).

200 pid., p. 60.
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Essayer de capter dans le football le spectacpuseeurs angles est un
effort pour réduire I'écart entre I'objet visé &illjet saisi. Cet effort n'arrive
pas au succes total, puisque la perception n’éshparfaite. La réduction de
I'écart est I'objectif principal.

Cet effort présuppose I'interaction implicite enlieetéléspectateur et le
réalisateur de I'émission du match. Dans la mesural s’agit du film de
match, I'effort de I'énonciateur d’offrir la meillee scene est une sorte de
réponse a la demande de I'énonciataire. Dans lddtpl'optimalisation du
point de vue est une interaction entre I'énonciattu’énonciataire. Malgré
I'écart inévitable entre I'objet visé et l'objet isa I'énonciataire, le
téléspectateur, demande toujours ‘un peu plus’.nQuaa I'énonciateur, il
reconnait, a la fois, I'écart persistant entreit® et la saisie et la perception
imparfaite entre I’énonciataire et I'objet. Pouttahest obligé de répondre a
la demande exigeante de I'énonciataire. L’intecactbu le contrat implicite
entre I'énonciateur et I'énonciataire se produit ckte maniere dans le

football.

2.4.1.1. La perception imparfaite dans le football la
condition physique du sujet humain et la condition

matérielle du stade

En traitant les points de vue dans le football, sneencontrons le
probleme de la saisie imparfaite inhérente a lagmion du match. Nous
pouvons préciser pourquoi la saisie est toujoupanfaite. Dans un match du
football, la saisie imparfaite vient a la fois dedondition physique du sujet

humain et de la condition matérielle du stade. Nex@mninons en bref la taille
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du terrain en nous référant a la Ldi’tLa longueur du terrain est de 120
metres au plus et de 90 métres au moins. La laegtude 90 metres au plus et
45 metres au moins. S’il s’agit des matchs intéonaux, la taille du terrain
est déterminée plus strictement. Dans ce casniukur est de 110 métres au
plus et 100 métres au moins, tandis que la largsude 75 metres au plus et
64 metres au moins. En rendant compte de la thillstade, nous examinons
de plus pres des raisons qui provoquent la saigarifaite dans le football.

En premier lieu, il s’agit de I'angle de vision. ltaille du stade est
toujours supérieure a I'angle de vision d’'un shjetain et encore plus d’'une
caméra. C'est la premiere raison pour laquelledisies est imparfaite. La
longueur et la largeur du stade sont trop grandes gue le sujet humain les
couvre totalement.

En général, le spectateur suit I'action. Pourtéattion a lieu parfois
tres vite et partout sur le terrain. A savoir, gt se trouver souvent hors de
'angle de vision d'un tel sujet-observateur. Deisplle lieu de l'action se
déplace tout au long du match. Ce déplacementagstrdble a I'angle de
vision de certains spectateurs et défavorable @ cels autres. De méme,
I'angle de vision d’'une caméra est limité, c’estréason pour laquelle on
installe plusieurs caméras autour du terrain. Malgs efforts individuels du
spectateur et les efforts matériels du réalisat®ulg taille du stade met
souvent hors de 'angle de vision le spectatels &léspectateur. En somme,
La saisie imparfaite s’explique par la capacitétida de I'angle de vision d’'un
sujet humain et d’'une caméra qui est provoquéentaga par la grande taille

du stade.

2011 éon Plaete et Yves-Noel Boulin (édsp. cit, 1992, p. 20-21.

202 Nous remarquons deux autres points qui provoqleergaisie imparfaite du
téléspectateur. C’est un sujet humain qui manocedesecameéras. Les images sont
limitées aussi par la taille de I'écran du téléuise
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En deuxiéme lieu, nous évoquons des effets de @&rep. La taille du
stade impose aussi des effets de perspective o de la tribune, les
proportions ne sont pas les mémes qu’au premier;dlaction est observée
plus clairement au premier plan qu'au fond. Comroasnl’avons remarqué
précéedemment, le lieu de I'action se déplace teueinps. Le spectateur qui
se trouve dans les tribunes centrales, peut avoinsrd’effets de perspective
gue le spectateur se situant aux cb6tés. Pourtantniest fixé. Si une action a
lieu & gauche du terrain, le spectateur qui sevr@ugauche de la tribune, la
regarde au premier plan, Au contraire, le spectatause trouve a droite de la
tribune, dispose des images au fond.

Différents aspects du déroulement du match sonsi al&terminant
pour la saisie du spectateur. Par exemple, si assistons a un match dominé
par une équipe, I'action a lieu la plupart du terdpses le camp d’'une équipe
dominée. Dans ce cas-la, la saisie imparfaite, émaysar les effets de
perspective, est minimisée pour certains spectiguirse trouvent du méme
c6té que l'action. Dans le cas contraire, la saisiparfaite d’'un autre
spectateur est aggraveée par les effets permanepisrspective.

Les effets de perspective sont un peu spéciaux kamsotball, par
exemple, par rapport au tableau. Ce dernier prosuitvent des effets de
perspective. Pourtant il ne bouge pas, mais itegours fixé. Dans le cas du
football, le lieu de l'action se déplace, des eaffde perspective affectent
differemment le spectateur. En revanche, le déplaoé de I'observateur de la
tribune est tres limité. En générale, une placalésignée a chaque spectateur
pendant le match. Ces éléments sont aussi a herides effets de perspective
dans le football.

En troisieme lieu, la saisie est imparfaite, surfmarce que l'intérét du
match réside a la fois dans une vision d’ensenmibtials la vision de chaque
effort individuel, a taille et proportion humaing&insi, cet intérét concerne la

visée du spectateur. Il essaie de saisir tout ceegpasse sur le terrain. Vingt-
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deux acteurs bougent sur le terrain ; pourtanpealgarticipent pas toujours en
méme temps a I'action ; certain prévoient et prépialfaction suivante.

En générale, les spectateurs suivent I'action. tBoyrils veulent aussi
une vision d’ensemble qu’un sujet humain peut difment avoir sauf depuis
les tribunes officielles centrales les plus hauteseur est difficile de se
procurer en méme temps deux visions. Quand ont saisi une autre peut
échapper. En fin de compte, le probléme est celliadcommodation entre la

micro-vision et la macro-vision. Ce probléme readaisie imparfaite.

2.4.1.2. La perception imparfaite de I'arbitre

Quand on parle de la saisie imparfaite, il s’agissa de I'arbitrage.
Dans le football, les étres humains jouent et l@eséhumains jugent les
autres. En ce qui concerne le jugement, I'arbitestrpas parfait. Le mauvais
jugement de l'arbitre peut entrainer des réperonssconsidérables sur le
résultat du match. Ainsi, le mauvais jugement debitre fait I'objet de notre
observation. La perception est une clef pour élailes erreurs commises par
I'arbitre.

L’arbitre suit des actions pour se procurer uneneoposition qui peut
assurer la meilleure perception des actions et pgligossibilités pour un
meilleur jugement. Pourtant, la perception est ggvar I'angle, I'obstacle et
la vitesse des actions. Malgré le déplacementrrivea que l'arbitre ne se
trouve pas dans une bonne position pour percewsrattions. Le mauvais
angle entraine une perception imparfaite. Parfigs, joueurs peuvent cacher
les actions des autres ; la perception de l'arbéise génée par I'obstacle.

Quand une action se passe trop vite, la percepganétre limitée. Ou encore,
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I'arbitre peut étre piégé par la simulation desejms. Par exemple, sans faute
adverse, un attaquant tombe sur la surface de atémarpour obtenir un
penalty. Il fait semblant d’étre victime d’une fauddverse. La perception de
I'arbitre est perturbée par la simulation des jogeu

Les éléments énumérés sont a l'origine de la paorepmparfaite de
I'arbitre. Pour un meilleur jugement, l'arbitre eaidé par deux arbitres
assistants qui se trouvent sur des deux cétésrdaintePourtant, les arbitres
assistants connaissent les mémes difficultés. Levais jugement, causé par
la perception imparfaite, est inévitable dans thall.

Pour montrer une erreur d’arbitrage a cause derieeption imparfaite,

nous prenons un exemple concret.

Grace a un but amené de la main par Rouviere @anariéts
de jeu, Montpellier a arraché le nul. (...), le tenguklitionnel (4
minutes) offrit son lot de cafouillage dans la aog monégasque, et
sur une balle en cloche Rouviére parvient a éldesortie de Roma
avant de redresser sa course dans le but vidg. (Sdul le corps

arbitral n’avait pas vu le subterfuge, et Montgells’en sortait par un
203

petit miracle’

Nous résumons la situation. Montpellier arrive égélisation pendant

le temps additionnel d’'une maniére irréguliére mote nous le remarquons
dans la citation, Rouviére marque un but a la maourtant, I'arbitre n’a pas
vu la faute. Montpellier, qui est mene, 0-1, secemire sur I'attaque aux
derniers moments, tandis que Monaco se concentreastdéfense. La plupart
des joueurs se mobilisent devant le but monégagque l'attaque et pour la
défense. C’est une situation décrite par le oadouillage La perception de
I'arbitre est génée par ce cafouillage. La fautéchappé aussi a l'arbitre

assistant qui doit se trouver a la hauteur de titdernier défenseur. Le

203 '"EQUIPE, le 17 janvier 2002, page 5. Il s'agit du matchreMontpellier et
Monaco, match en retard de D1 de Championnat decéy2001-2002.
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mauvais jugement a la suite de la perception inaarf influe

considérablement sur le résultat du match.

2.4.2. Le point de vue et la manifestation phrastige

En étudiant la transformation actantielle au niveduastique, nous
avons évoqué le probléme du point de vue. Ici, n@xaminons dans le
discours de journal. Tout d’abord, nous demandamsnecent le point de vue,
qui contréle l'orientation du discours, grave sas@nce au niveau phrastique.
En d’autres termes, il s'agit de savoir commenpdant de vue influence la
manifestation phrastique. Ainsi, nous étudierons cls concrets du football
par rapport a la manifestation du point de vue ahlassphrases. Nous prenons
un exemple de résultat d’'un match. Le résultattrpas le simple état final de
la transformation. Il a une interprétation partieté, dans la mesure ou le
point de vue est concerné ; un seul résultat spné¢ée comme victoire ou
défaite.

Aprés le match entre PSG et OMEQUIPE a écrit «Vainqueur hier
soir de Marseille (2-0), le PSG a pris la téte dhathpionnat devant Bastia,

battu & domicile par Monaco (0-2)***

Le journal s’intéresse a la concurrence
entre les deux équipes, PSG et Monaco. Malgréctaivé de Monaco, Bastia
prend la position de sujet au niveau phrastique.lidw d’écrire,Monaco a
battu Bastiale journal choisit la voix passivebattu a domicile par Monaco
Bien que Monaco soit le champion sortant, la migepaint se fait sur la

concurrence pour la premiere place. C’est la rammir laquelle Bastia est le

204 "EQUIPE, le 14 octobre 2000, page 1. Notre examen condesmatchs de la
11° journée de Championnat de France, D1, 2000-2001.



248

sujet de phrase malgré sa défaite. La subjectivisasoit le sujet de la phrase
active, soit celui de la phrase passive, reflefmiat de vue d’'une équipe.

Le journal doit étre impartial pour toutes les ¢@&si ; il ne doit pas étre
pour ou contre certaines équipes. En regardanerge, nous arrivons a
penser que le journal choisit un point de vue &enain moment. En pleine
concurrence pour la premiere place, les premiemgspés intéressent le
rédacteur ou les lecteurs. L'OM est I'équipe lasppwpulaire et Monaco est
un champion de la saison précédente. Malgré teujpurnal insiste sur la
concurrence entre les deux premieres équipes. dregeiment de la premiere
place est un élément de cette mise au point.

Comme nous l'avons expliqué, les équipes PSG etidBasnt au

premier plan. Nous pouvons représenter la situatione maniére suivante :

Vainqueur hier soir de Marseille (2-0), le PSG ia fa téte.

- Paris a vaincu Marseille et a pris la téte.

Bastia, battu a domicile par Monaco (0-2)

- Bastia est battu par Monaco (0-2).

Les phrases proposées par nos soins explicitgmbdéme du point de
vue dans notre exemple. Dans le premier cas, kasphen voix active a pour
sujet Paris. Le point de vue de I'équipe parisieasieprésent dans la phrase.
Dans le second cas, la subjectivisation de Bagji@fie la présence de son
point de vue dans la phrase. En fin de compteyldgestivisation de I'exemple
repose sur le point de vue des concurrents deslaipre place.

Quand on lit des journaux locaux, la question dintpde vue est
impérativement impliquée. Le journal parisien padlle sa victoire avec le

point de vue des parisiens. Le journal marseilthigisit malgré la défaite le
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point de vue des marseillais. Prendre une positi@si-a-dire choisir un point
de vue, est assumer une axiologie. Désormais,us riaut regarder de plus

pres la relation entre le point de vue et I'axiadog

2.4.3. Le point de vue et I'axiologie du sport

En citant les phrases suivantes qui montrent lagme&e nécessaire du
point de vue dans le discours, nous approchona dgldtion entre le point de
vue et I'énonciateur. En méme temps, nous allomsquee le choix du point

de vue par I'énonciateur présuppose le choix dedlagie.

On ne peut pas manifester une structure sansrteriesans
adopter un point de vue, il ne peut y avoir d’ajpietion individuelle
de la langue et des structures sémionarratives sans
particularisation subjective et sans la projectdam observateuf®

En restant dans le discours de journal de spoors proposons deux
criteres du choix des points de vue effectué garohciateur. Premierement, il
s’'agit de [lidéologie ou de [laxiologie de [I'énoateur. Imaginons
I'orientation de la rédaction des journaux locafixant ou aprés le match, le
journal conserve le point de vue de son equipeflite I'intérét de sa région ;
il est représentant de l'idéologie de sa régionndae cas-la, l'idéologie
détermine le choix du point de vue ou l'orientatémnl’énonciation.

Une situation similaire se trouve abondamment tlabesxte littéraire.

0% Jacques Fontanillel.es espaces subjectifs. Introduction & la sémietigie
I'observateur Paris, Hachette, 1989, p. 7.
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(...) le gagnant, devenu sujet narratif, porte @gaint les marques
sémantiques positives qui en font ce que la catidiitéraire

traditionnelle nomme le héros, cest-a-dire le éspntant de
'axiologie du texte(son comportement syntagmatigee étant
'expression idéologique). L’autre c6té de cettestribution

sémantique, bien sir, c’est que les antagonistestyels représentent
I'antactant qui recoit les marques sémantiquestindégade ce micro-

univers narratiF 06

L’'axiologie dominante dans le texte peut forceddeteur a avoir un
point de vue. En conséquence, le représentantgil®lbgie dominante recoit
le statut positif, alors que I'anti-sujet a le statégatif.

Dans le football qui présuppose une polarisatiogs trnette,

I'investissement axiologique explique la coexiseedes points de vue.

Dans la mesure ou la polarisation des structurepcse un
investissement axiologique, on peut définir le paie vue comme la
forme cognitive que prend l'investissement de |ewadans la mise

. 07
en dlscour§

En gardant 'exemple du journal sportif EQUIPE, nous disposons du
deuxieme critére du choix de point de vue. Nougpsspns que I'énonciateur
élabore la stratégie de la description pour cha@ayéaement. Cette stratégie de
I’énonciateur posséde plusieurs choix. Pour lardegaplus minutieusement,
nous reprenons l'exemple du match entre PSG et L'QM titre, Paris
reprend la polemontre le choix explicite d'un point de vue. Leijoal reflete
I'intérét du public ou du lecteur. L’énonciateurrfa@e I'intérét général avec
I'énonciataire. Nous trouvons une certaine comigicimplicite entre

I'énonciateur et I'’énonciataire. Avec cette obs&org nous comprenons

208 peter Haidu, « La valeur : Sémiotique et marxisimie Michel Arrivé et Jean-
Claude Coquet (édsémiotique en jeu: a partir et autour de I'ceuvrd.dl
Greimas Paris/Amsterdam/Philadelphia, Hadés-Benjaminy/198249.

207 Algirdas Julien Greimas et Joseph Court#s, cit, 1986, p. 170. Nous nous
référons a la reformulation de point de vue paguas Fontanille.
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mieux le choix du point de vue de [I'énonciateur s&t stratégie de
I’énonciation.

Or, cet intérét du public est construit autant ggias. Dans un sport de
haute compétition, seule la premiere place congit&n ne s’intéresse que
secondairement aux autres aspects de lactivit@tigpo En principe, la
compétition sportive, soit collective ou individlegl récompense les trois
premiéres places. Les médailles de différentesecosiisont distribuées aux
trois premiéres places: la meédaille d'or a la péesen place, la médaille
d'argent a la deuxieme place et la médaille de zwoh la troisieme place.
L’existence de ce genre de récompense construg Bamonde du sport un
intérét principal qui se porte sur les premiereacgé. C'est le systeme de
valeurs de la compétition qui est exprimé par leixdu point de vue.

Si nous revenons dans notre exemple précéderéplodie du sport se

manifeste par le choix d’'un point de vue “subjasant”.

2.4.4. Le point de vue et la passion

Choisir un point de vue aux dépens des autresussi défendre une
axiologie. A partir de la prise en position, un tterd’univers se forme ou il y

a une axiologie, un point de vue et des actantstéga cet univers.

En général, la modalisation affective, se fonde sue
évaluation positive ou négative de la situation des objets
modalisés. L’affectivité s’exprimerait donc, au m®ien partie, sur le

fond des systéemes de valefré

208 Jacques Fontanill&Sémiotique et Littérature. Essais de méthdearis, PUF,
1999, p. 64.
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Dire que la dimension passionnelle concerne dimetd des systemes
de valeurs a un écho considérable dans notre @lnbésir un point de vue ou
prendre une position perspective, c’est prendrehmisir un des systéemes de
valeurs. Lors de la transformation passive, I'actatif ou passif a un point de
vue qui se fonde sur un systeme de valeurs. Eedredux actants, il y a une
opposition de points de vue et donc une oppost®eystemes de valeurs. Par
exemple, au moment de la domination dans I'éprexarenique, il y a un
conflit entre les sujets de confrontation. Le cibrékt d0 a I'opposition de
systémes de valeurs. Chaque sujet représente steém&yde valeurs.

En comparant entre un journal local WEQUIPE, nous pouvons
expliciter cette relation entre la passion et lenpde vue. Le journal local
peut contenir plus d’émotion de I'énonciateur duEQUIPE. Il adopte un
point de vue exclusif. Selon le résultat de sonipEyul’énonciateur veut
partager la joie, la déception ou méme la colérecakénonciataire, des
lecteurs de la région. Des manifestations passi@sngobservent facilement
dans le commentaire ou le résumé du match. Au @oatrcomme’EQUIPE
doit étre impartiale pour tous, ce journal ne mesté pas d’émotions pour un
coté ou lautre. Quand il s’agit d’'un match intdiamal, il partage des
émotions avec I'énonciataire, des lecteurs frang¢agiqguement, il ne prend
gu’un point de vue, celui de I'équipe francaiseuPmontrer ce genre de prise

de position, nous prenons un exemple de matcmistienal.

Les champions de France ont été battus par desgdtsarci,
Mikaél Silvestre marque de la téte le troisieme tbeitManchester,
devant Laurent Blanc. Fabri, Cetto et Landreau iﬂ:l)ptjissant§.°9

Nantes a été battu séverement par Manchester Ugltdd anglais. (1-

5). Malgré la défaitel'EQUIPE prend le point de vue du club francais. En

209 "EQUIPE, le 27 février 2002, page 1. Il s’agit du matckreManchester United
et Nantes, gjournée de la seconde phase de la Ligue des chas@001-2002.
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évitant celui du club anglais, le journal nuancedifaite de Nantes. Il
remarque dans le club anglais la présence des rpugancais, Mikaél
Silvestre et Laurent Blanc. Il choisit leur poirg due pour décrire la défaite
francaise battus par des Francais.

Ensuite, nous examinons des manifestations pasdleandans le
journal. Des émotions des joueurs se manifestantesa par I'entretien ; les
joueurs manifestent la satisfaction ou la déceptans de I'entretien; en
méme temps, chaque joueur représente le point eeetvliaxiologie de son
équipe. Ainsi, ses manifestations passionnellescarmient directement le
résultat de son équipe. En choisissant des emisetie ses joueurs, le journal
partage le méme point de vue et les mémes passions.

Nous prenons un autre exemple qui hous montre ilet pe vue de

I’énonciateur et la description des passions mat@és par des joueurs.

Coupet a terre, Edmilson désespére, Deflandredotzgvoila tout le
symbole d’'une équipe de Lyon qui a touché le fdridry, contre le
Slovan Libereé*°

La défaite (1-4) a éliminé Lyon de la compétiti@mmme il s’agit d’un
match international, I'énonciateurEQUIPE, prend le point de vue du club
francais. En montrant des effets affectifs des yosieil partage la déception
avec I'énonciataire, des lecteurs francais. Damadaure ou la description du
visage de deux joueurEdmilson désespéer Deflandre incrédulepeut étre
subjective, le point de vue de I'’énonciateur edtiicge I'équipe lyonnaise.
Cette description des passions confirme que lengdyrartage le méme point
de vue que les joueurs.

19| '"EQUIPE, le 01 mars 2002, page 1. Il s'agit du match eBtman Liberec et
Lyon, la & finale retour de la Coupe de 'UEFA, 2001-2002.
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Outre le point de vue du journal, nous supposossiaelui des joueurs
avec leur manifestation passionnelle. Tant que jeegeurs représentent
I'axiologie de leur équipe, ils manifestent surtderain des passions selon le
résultat du match. Celui-ci est trés important pdiscerner des passions des
joueurs et des spectateurs apres le match. Pquiltar¥est pas possible de
déterminer toutes les passions possibles seldroiegypes de résultat.

La victoire ne donne pas toujours la satisfactida.méme, la défaite
n'entraine pas toujours la déception. Méme si lécimast décevant, une
équipe peut gagner le match. La victoire peut adrairdes critiques sur un
match décevant; pourtant, elle ne garantit pasd@sfaction totale. Au
contraire, malgré un bon match, si on perd le matat talent, la qualité de
jeu peut consoler de la défaite et amoindrir l@gjaes. Dans ce cas, le simple
mot de déception ne peut pas expliquer les étd@meal’des joueurs et des
spectateurs. Le match nul est un cas plus compliggénéme résultat peut
donner la satisfaction a une équipe et I'insatisfaca une autre. D’un autre
cOté, il peut donner la satisfaction a deux équipess deux équipes ne
peuvent pas se contenter d'un match nul. Par exendphs le cas du match
nul a domicile, les joueurs ne sont pas satisfaiésmatch nul contre une
equipe forte peut donner des satisfactions. Il kaem observer le contexte du
match pour comprendre les effets affectifs propresatch nul.

Méme si le résultat du match est une bonne indisgtiour discerner
des passions des joueurs et des spectateurseland@tion mécanique selon
les trois types de résultat ne montre pas difféenmanifestations
passionnelles. Ainsi, il est important de rendrenpte des contextes et des
contenus du match avec le résultat.

Or, il faut rendre compte de la particularité dothall qui est pratique
sportive figurativisée par des gestes ou par deavements. Ainsi, leurs

manifestations passionnelles ne doivent pas éseroées seulement dans la
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description et I'entretien du journal, mais aussnsl'ensemble des gestes sur
le terrain.

Pour mieux comprendre le deuxieme cas, nous exasides formes
figuratives des différentes manifestations passties selon les résultats. Les

trois résultats sont possibles : victoire, défaitenatch nul.

La victoire : sourire, cris de joie, embrassemetitecles joueurs etc.
La défaite : visage crispé, larme, la téte baistée
Le match nul : pas d’émotions ou les émotions @e ghremiers cas.
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Apreés les étapes théoriques, nous envisageonslygsanain match réel
pour valider nos hypothéses. Cette analyse noumgiea de montrer
comment nos différentes propositions fonctionneians un texte concret et
complet. Nous avons choisi, sans contexte spésiatnatch de 8de finale de

la Coupe du Monde 2002 : la Corée et I'ltalie.

1. La segnentation du match

Le premier pas de l'analyse est la segmentatiormdtch sur trois
niveaux. C’est en appliquant au match des critétaklis précédemment que
nous effectuons cette segmentation.

Comme le nom de joueurs apparait souvent a l'aealgsus nous

référons a la liste des joueurs en anrféxe.

1.1. La segmentation « réglementaire »

Nous avons pour premiere étape de l'analyse, lameetation
réglementaire. Celle-ci nous fournit des repéregr goer la statistique du
match et pour passer a d'autres segmentations.t Gjesrquoi nous
envisageons une segmentation minutieuse pour cagraiveau.

En regardant le match, nous remarquons la ruptmarelle entre

deux bornes de chaque segment. La longueur dereugépend de l'action.

2 voir la figure 3.
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En général, elle dure quelques secondes. L’arbitikcite les joueurs pour
garantir le déroulement fluide de match. Pourtintupture peut durer plus
d’'une minute. Pour exemple, dans notre match, faulsition de Totti (102
min 38 s) entraine son expulsion et le coup framtadCorée (103 min 55 s).
Nous remarquons entre les deux bornes une rupture dninute dix-sept
secondes. La contestation italienne est a l'origifiene longue rupture
temporelle. De méme, la blessure d’un joueur peudyire le méme résultat.
En rendant compte de ruptures temporelles, nolisstans un tableau de la
segmentation réglementaire qui repose sur une beute® de chaque segment.
Autrement dit, nous nous focalisons sur une ba@@echoix ne nous empéche
pas de prendre en compte chaque segment. Par exdenfdute implique le
coup franc, alors que le second présuppose le pre8iil y a une confusion,
nous expliciterons l'action.

Pour la longueur du terrain, nous distinguons k eamilieu et la ligne
médiane. Pour la largeur du terrain, nous distingua gauche, le centre et la
droite. Par exemple, quand nous parlons d’'un coamcfpour la Corée, milieu
et gauche de ['ltalie, I'action a lieu, a la foisy milieu du camp italien
(longueur) et a gauche du camp italien (largeur).

Ajoutons quelques remarques sur la segmentatidemé&mntaire. Tout
d’abord, il faut rendre compte du cadre temporelegt appliqué a ce match.
Il a deux périodes (mi-temps) de 45 minutes avex pause de 15 minutes.
Ensuite, il a deux périodes de 15 minutes de pgaltton avec une pause de 5
minutes entre le temps réglementaire et la proliomgale match finit avec le
but décisif (but en or). La®Dériode de la prolongation n’est pas entierement
jouée ; elle est terminée par le but en or a faniidute. Au départ, nous ne
connaissons pas la fin de la prolongation a caad&agdplication au match du

but en or.
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3 Si un but est marqué (but décisif) au cours ded’ des deux
prolongations, le match sera considéré comme téretiféquipe qui
aura marqué le but remportera la rencofitfe.

Le but en or est un cadre de cloture qui n’est feasporellement
prédéterminé.
Nous mettons le résultat de la segmentation régitaime dans les

tableaux en annexe®

1.2. La segmentation « tactique »

Avant d’entamer la segmentation tactique, examinersysteme de jeu
des deux équipes. Comme nous I'avons montré prau@édat, il contient une
bonne indication pour les segmentations actantiedie spatiales. Ainsi, la
segmentation tactique repose sur le changemenystiense de jeu de chaque
équipe.

La Corée a choisi le systeme de jeu 3-4-3. Troferd&urs sont aidés
par deux arrieres latéraux. Au milieu du terraieLixijoueurs jouent le réle de
récupérateur. Deux arriéres latéraux participerdcaux, a la récupération du
ballon. Deux de chaque coté et un a la pointe taest I'attaque coréenne.

L’ltalie a joué avec 4 défenseurs, 4 milieux et ttaguants. Nous
remarquons la position de Totti. Il a un réle denmg de jeu. En se trouvant
entre les attaquants et les défenseurs, le memrejeuddistribue le ballon et

contrble le rythme du match. Ainsi, il joue en piosi de milieu offensif.

212 Http://www.fifa.com X. Durée des matchs, prolongations, but décisif,
désignation du vainqueur par tirs de coups de ghiedoint de réparation, Reglement,
Coupe du Monde de la FIFA, Corée/Japon 2002, p. 18.

213 \/oir la figure 4.
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Pourtant, les deux équipes ne gardent pas le mgstente de jeu tout
le long du match. Elles en changent selon le démeht du match. Dans
notre match, les deux équipes disposent de plssisystemes de jeu. En
suivant ce changement, nous donnerons une maaccisE de la

segmentation tactique.

1.2.1. La segmentation tactique sur les trois planselon le

changement de systéme de jeu

Nous avons déja reconnu que le systeme de jeu rm@icdirectement
les trois plans de la segmentation tactique. L'ai@dment entre les trois
plans est nécessaire pour effectuer la segmentatotique selon le
changement de systéme de jeu. Si nous avons chpréobédemment des
criteres de chaque plan dans une partie indépemdamtir procurer des
éléments théoriques, nous effectuerons une segtioentactique de notre
match dans I'enchainement des trois plans.

Dans le match, il y a cing changements de jouewmetexpulsion de

joueur.

Du c6té de la Corée, il y a eu trois changeme6& min - Kim Tae-
young par HWANG SUN-HONG ; 68min - Kim Nam-il par LEE CHUN-
SO0 ; 88 min - Hong Myung-bo par CHA DOO-RI.

Du coté de I'ltalie, il y a eu deux changement4®ngin- Del Piero par
GATTUSO ; 72 min- Zambrotta par DI LIVIO.
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Nous distinguons deux types de changement de jodewhangement
en raison d'une blessure et le changement tactiaes le match, nous
voyons deux changements provoqués par une blesgune Nam-il par LEE
CHUN-SOO (68 min) et Zambrotta par DI LIVIO (2nin). Pour ce type de
changements, la tactique peut aussi intervenirr Rsultaliens, il s’agit d’'un
changement poste pour poste. Du c6té de la Coréas trouvons un
changement tactique. Kim Nam-il, un milieu défensst remplacé par Lee
Chun-soo, un attaquant.

Deux autres changements confirment la tactiquensife de la Corée.
A la difference de changements causés par uneubégesds sont purement
tactiques. A la place de deux défenseurs, deuguatds sont entrés dans le
terrain. A partir de trois changements de jouenijell coréen est segmenté en
quatre. Le premier segment dure jusqu’au premiangément. Le deuxieme
segment se distingue par la durée entre le prezhargement et le deuxieme.
La distance entre le deuxiéme et le troisieme domeste troisieme segment.
Le quatrieme segment se détermine entre le trosi@mngement et la fin du
match.

Ensuite, nous déterminons la tactigue de chaquenesgtyet son
évolution en passant d’'un segment a un autre. Dapsu coréen, chaque
changement augmente la quantité actorielle dangote d'attaque. Cela
prouve aussi que la disposition spatiale se faplds en plus haute. L’actant
collectif devient de plus en plus offensif en aarivau quatrieme segment. En
fin de compte, la segmentation prouve que la taetigctantielle de la Corée
repose sur I'accentuation de I'attaque.

Maintenant, segmentons le jeu italien. Le premégnsent commence
au coup denvoi et finit avant le premier changetndre deuxiéme se
détermine par le changement a la suite de la biessle Zambrotta.

L’expulsion de Totti se situe entre le troisiemeleetquatrieme. Dans cette
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segmentation, nous remarquons que le jeu italiedeeplus en plus défensif
en passant d'un segment & un autre.

Du coété de l'ltalie, deux remarques sont nécessaitm dehors du
changement de Zambrotta, I'actant collectif ese@# par le changement
tactique et I'expulsion. Le premier changement dilie repose sur la
tactique défensive selon laquelle le milieu défensattuso) remplace
I'attaquant (Del Piero). Alors que la quantité aigite augmente dans la zone
défensive, elle diminue dans la zone offensivexjhigsion du meneur de jeu,
Totti (103 min) provoque la diminution de la quantité actikeiele I'équipe.
Sur le plan spatial, la configuration de I'équiefait de plus en plus basse.

Nous considérons que I'expulsion de Totti influesidérablement sur
le jeu italien. La réduction quantitative des jorges’accompagne d’'une plus
grande distance entre les joueurs ; ils sont pisigedsés sur le terrain. Pour
garantir l'intensité du jeu collectif, ils doiveriiouger plus pour couvrir
I'espace laissé par le joueur expulsé. Or, la caemme& modale physique est
affaiblie apres 103 minutes de jeu. Ainsi, I'expoms rend plus difficile le
combat physique des joueurs italiens. Si nous prerem compte son role
actantiel thématique dans le systeme de jeu italiette expulsion cause
beaucoup de difficulté dans le jeu italien ; samsrieneur de jeu, celui-ci
risque de ne pas bien se dérouler.

Au niveau de la spatialité, les Italiens doiveraraonner l'intensité sur
certains secteurs. C’est-a-dire que I'équipe dwigsir de garder, par exemple,
l'intensité de la défense ou de l'attaque. Ce chistique peut affecter
certainement le statut actantiel du collectif. lizaxt devient passif dans
certains secteurs a la suite de la réduction gadimé qui accompagne
I'utilisation limitée de I'espace et la baisse githme de jeu. Lors de I'examen
de la domination figurative, nous observerons us cancret ou cette

expulsion influe sur la tactique.
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Le changement de parcours tactique de la Coréeasplétement
différent de celui de I'ltalie. Tandis que la Cordevient de plus en plus
offensive, I'ltalie devient de plus en plus défemesilLes tactiques opposent
completement les deux collectifs. La segmentatamtique nous montre les
parcours opposés des statuts actantiels de delectdsl La modulation
quantitative de la qualité explique bien chaquengeanent de la configuration
actorielle et spatiale des deux équipes. En ficatapte, le statut actantiel de
la Corée devient de plus en plus actif en passantstgment a un autre, alors
que celui de [lltalie devient de plus en plus pas$tourtant, cette
détermination n’est pas définitive, un seul critérfest pas suffisant pour
déterminer des statuts actantiels des deux équipes.

Or, la tactique sur le plan temporel participe pesment au
changement de systemes de jeu. Quand chaque segxteit est déterminé
temporellement, il devient plus explicite. Nouspdisons de quelques repéres
temporels.

En premier lieu, le but marqué pour I'ltalie £18in) est une indication
importante. D’abord, du coté de I'ltalie, elle céibila tactique défensive pour
garder un but d’'avance. Cette tactigue se manif@dte 6 minute avec la
rentrée d’'un milieu défensif a la place d’'un att@gu Du c6té de la Corée, les
trois changements en 20 minutes ont lieu danguat&n ou elle est menée au
score (0-1) : 63min, 6§ min et 83 min. La tactique temporelle de la Corée
est de se concentrer sur l'attaque les derniéresidtes de la Zpériode.

En second lieu, nous remarquons la caractéristiigua prolongation
de ce match. La possibilité d’'un but décisif reagtolongation plus délicate.
Le but en or peut affecter la tactique sur le péamporel. Les deux équipes ne
peuvent pas se concentrer exclusivement sur lagtagar un but décisif
signifie la fin du match. La tactique de la prolatign distingue une tactique
pour marquer un but décisif et une tactique powndre le tir au but. Ainsi, il

s’agit de savoir quelle tactique les deux équipgshoisie.
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Or, la tactique repose sur l'intentionnalité. Eike parvient pas toujours
au résultat espéré. Ainsi, elle ne peut pas étues reconstituée a partir du
résultat et de la statistique figurative. C’'est igo@i NoOusS Nous appuyons sur
le changement de systémes de jeu pour distingsdgadtiques de deux sujets
collectifs. Dans la prolongation, il n’existe pas dhangement visible de
systéeme de jeu, sauf I'expulsion de Totti. Fauteceleritére, il nous en faut
chercher un autre qui distingue les deux typesckgues.

Ainsi, nous nous appuyons sur la statistique daerdéongation qui est
extraite du tableau de la segmentation réglementdiiequipe de I'ltalie
dispose de 5 touches et 5 coups francs, alors'émaipe de la Corée dispose
de 1 touche, 5 coups francs et 6 corners. Selstatstique, la prolongation
est éequilibrée entre les deux équipes. C'est pairgaus inférons la méme
tactique en vue de marquer un but décisif.

En suivant le changement de systemes de jeu desédplipes, nous
avons effectué la segmentation tactique sur leis fotans. Pour faciliter
l'interprétation des tactiques du match, nous \isaas dans un tableau la

manifestation alternante des segments d’attagde défense.

62 min 72 min 103min
L’ltalie La tactique La tactique La méme tactique| L’expulsion de
initiale défensive Totti
La Corég Latactique La La La tactique offensive
initiale tactique | tactique

offensive | offensive

63 min  68min 83 min
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1.2.2. Interprétation des tactiques selon deux coaptions :

la bonne distance et le programme et le contre-progmme

Pour mieux interpréter les choix tactiques des déguipes, nous
appliguons ces deux conceptions aux segmentsuastiq

Tout d’abord, observons la tactique coréenne dart®hception de la
bonne distance. Nous rendons compte de I'exempkesdrois changements.
L’Italie marque un but a la £8ninute de la premiére période. La réaction de
la Corée ne repose pas sur le changement immédigbdeurs. Malgré un but
encaisse, cette équipe conserve et développe gowijelle fait entrer trois
attaquants aux dépens de trois défenseurs, algerid’encaisser plus de buts.
Pour I'équilibre du jeu, la bonne disposition acite et spatiale est
nécessaire : ni trop d’attaquants ni trop peu adatants ou bien ni trop haut ni
trop bas. La temporalité aussi influe sur cettpabgion. Pour la Corée, les 30
dernieres minutes sont le bon moment pour se ctrecesur I'attaque ; si elle
n'arrive pas a I'égalisation, elle est éliminée.

Cette tactique enchaine les trois plans : I'endié&rois attaquants sur le
plan actantiel, joueur en haut du terrain sur En@patial et attaquer les 30
dernieres minutes sur le plan temporel. Sans rerdnapte de cette
conception, les trois changements de la Corée emi@Qtes (6383 sont
considérés comme une tactique trop risquée etdeisse.

Du c6té de I'ltalie, un but d’avance a influé seichoix tactique. Apres
un but marqué (f8min), cette équipe ne se concentre pas tout de sur la
défense. Un but n'assure pas souvent la victoires dia football. Ainsi, elle
conerve sa tactique. En faisant entrer un milieterd#f a la place d'un
attaquant a la 6Iminute, elle a pris une décision pour concentaegiosce sur

la défense. Ce choix est confirmé par le changemdenZambrotta par Di
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Livio ; un réle actantiel défensif est toujours d@g@par le changement de poste

pour poste.

En effectuant la segmentation tactique, nous renwrs que le
changement tactique est une action intersubjecliresi, nous trouvons dans
chaque segment tactique des interactions entre desx collectifs.
L’interaction permanente entre le programme et datre-programme se
manifeste sous différentes formes de changemetijuac ainsi, dans le
tableau de la segmentation tactique, les segmenthaevauchent entre les
deux équipes ; ce chevauchement refléte des ititmmacentre les deux types
de programme.

L’ltalie renforce la défense pour mieux résistéattaque coréenne qui
est de plus en plus éprouvante. La Corée remarnged’ @taque italienne est
affaiblie par la sortie de Del Piero et qu’elle maie sur la contre-attaque.
Cette remarque permet a I'équipe coréenne de m@rfdattaque en faisant
entrer trois attaquants complémentaires.

Sur le plan spatial, le méme phénomene est obdegvgositionnement
italien en bas de terrain entraine la montée deolge en haut de terrain. La
perception de la disposition spatiale de l'adveesaccompagne l'analyse
cognitive et I'acte pragmatique. Du c6té de I'kaken se méfiant de la montée
de la Corée, elle recule un peu et consolide |& dgfiensive.

Sur le plan temporel, nous développons la mémenaggtation. Nous
remarquons le moment ou les deux équipes ont afiede premier
changement : 61min pour I'ltalie et 63 min pour la Corée. L’interaction
temporelle commence quasiment au méme moment. Argelment italien
pour renforcer la zone défensive accompagne towude celui de la Corée
qui repose sur le renforcement de l'attaque.

Le contre-programme de ['ltalie repose sur la coaftaque. Cette

tactique fut souvent efficace dans le match. Apessdeux changements, la
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défense coréenne est déja affaiblie. Vieri se peadeux occasions qui ne
sont pas concrétisées en but. Il se trouve seel dacgardien de but coréen.
Totti aussi a eu la bonne occasion en se trouvariasurface de réparation, il
n'arrive pas au tir en raison d’hésitations. Letomprogramme de I'ltalie est
de contrer la défense coréenne qui est affaiblielgop@rogramme d’attaque.
Les trois occasions procurées par Vieri et Tottiupent le succes partiel de ce
contre-programme ; nous disons que le succes e8tlpgarce que les

occasions n’'ont pas été concrétisées.

1.2.3. Problématique de la segmentation

Nous rencontrons quelques difficultés interprétsiviors de la
segmentation tactique. Deux difficultés majeurenment de la relation entre
la tactique et son résultat et de l'instabilitésysteme de jeu.

Apres le changement de joueurs, la configuratiofiétpiipe italienne
correspond toujours a un systeme de jeu. Au coeiran observant le
changement de systemes de jeu de la Corée, nogsimeurogeons sur la
validité de ce systeme. Aprés les trois changemaetds joueurs, la
configuration de I'équipe coréenne ne correspon@duaun systeme: 6
attaquants, 3 milieux et 1 défenseur. La sortielelex défenseurs laisse des
lacunes a la défense coréenne. Yoo Sang-cheoétajtiiau milieu du terrain,
assume le role de défenseur central. Les deuxunil&éraux descendent plus
souvent dans la zone défensive.

En observant I'équipe coréenne, nous ne savonsgjyiadéfend et qui
attaque. Pour déterminer un systéeme de jeu, il its’agujours de

l'interprétation de I'observateur. Cet actant neh® que deux blocs dans la
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configuration de I'équipe coréenne : celui d’atacet celui de défense. Ce
n'est pas ici un systeme de jeu déterminé par dqtze traditionnelle du
football.

Dans ce cas, faut-il penser que I'entraineur coeé@nventé un nouveau
systéme de jeu pour la fin du match ? Nous insssyantot sur ses aspects
indéterminés. Si nous voulons figer la configumnatiactantielle dans un
systéme, son propre dynamisme peut nous échappes Dexemple, nous
devons chercher le dynamisme de la configuratiofiédpiipe coréenne. La
coopération entre attaquants et défenseurs le mi@®r Les joueurs
participent en méme temps a l'attaque et a la défen

Ainsi, les positions des joueurs coréens ne peuvastétre expliquées
par la combinaison typique entre le rble actanti@matique et le role
thématico-spatial. En jouant a la fois sur les €& au centre, certains
attaquants assument deux réles thématico-spati@gxsjx attaquants doivent
chercher la coordination spatiale entre eux. Des,plas joueurs qui sont
déterminés par leur propre réle d’attaquant, ddiaasumer d’autres roles,
comme ceux de récupérateur et de défenseur. Veasguvent que les joueurs
assument différents réles en cours de match. Raurtatre match présente un
cas extréme.

A partir de cette observation, nous pouvons corclgue les roles
indéterminés des joueurs sont a l'origine de labdité de systeme de jeu
coréen ; ils ne permettent pas a I'observateurotstouire un systeme de jeu
typique. En méme temps, nous comprenons comméattigue extréme de la
Corée peut préserver I'equilibre de lattaque et ldedéfense. Si nous
considérons que la Corée n’encaisse pas de bus dpr&ortie de deux
défenseurs, le changement tactique n’a pas laispade lacunes a la défense
coréenne. Nous supposons que la polyvalence desirpyermet de choisir

cette tactique.
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Chaque joueur a son propre role qui est détermamdgocombinaison
de rble actantiel thématique et de rdle thématpaiial. Si I'on signale
I'entrée de trois attaquants, c’est qu’ils assumemigénéral, ce réle au sein de
I'équipe. La polyvalence signifie qu'un acteur e=st mesure d’assumer
plusieurs rbles actantiels. Pourtant, tous lesymi@&’'en sont pas capables.
Pour comprendre comment ils arrivent a maitrisesipurs roles actantiels, il
faut se rappeler que I'entraineur intervient pqufiroiser les modalisateurs en
différents moments de I'entrainement.

Dans le match, les joueurs coréens ont réussiuamesifférents roles
actantiels en dehors de leur propre réle. L’éqrelide jeu leur a permis de
marquer deux buts sans en encaisser.

La deuxieme difficulté concerne la saisie difficiti changement
tactique. En dehors de changement de joueur, naussgris en compte la
statistique du match pour la segmentation. Or, leseiwant le match, nous
nous demandons si la juste mesure est une indicdgd’interprétation. Car
les évaluations de la tactique reposent sur ldteésiu match. Autrement dit,
selon le résultat, on décide si la tactique chasterégie par la juste mesure.
Par exemple, comme les trois changements entral@memttoire, la tactique
coréenne est régie par la juste mesure. Au coatrairdéfaite fait penser que
la tactique italienne est mal choisie.

En examinant une critique sur le premier changerdentitalie, nous

poursuivons notre argumentation.

Notre faute a été de trop reculer devant une égguipestait bonne,

certes, mais qui avait aussi de grosses lacundgfense. Je n’ai pas
compris certains changements. J'aurais laissé [@eb Bur le terrain.

S'il fallait faire un remplacement, c’était rempégicun attaquant par
un autre attaquant?

214 'EQUIPE, le 19 juin 2002, page 6. Il s'agit d’'un entretiasec Alessandro
Mazzola, I'ancien joueur désormais directeur géindu Torino.
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Du coté de la tactique italienne, le premier chamg@ est considéeré
comme trop précoce (Bin) sur le plan temporel. Sur le plan actaniiel,
n'est pas considéré comme efficace. Face a I'att@aquéenne, jugée modeste
par les Italiens, il n’était pas convenable de oerdr la défense si tét. Cette
équipe dispose de pas assez d'attaquants, maisopledé défenseurs En
somme, la bonne distance n’est pas respectée aldispbsition tactique.

Or, I'évaluation de la tactiqgue ne repose pas seeid sur le résultat du
match. Méme si la tactique est régie par la justsure, le résultat espéré ne
'accompagne pas toujours. Ainsi, en observanél®adement du jeu apres le
changement tactique, les spectateurs décidentactigiue est bien choisie ou
pas. L'observation mécanique de la correspondante da tactique et le
résultat du match ne montre pas I'efficacité onefficacité de la tactique.

Dans ce contexte, la segmentation narrative et laqazut intervenir.
Dans la mesure ou la domination est un résultéagplication tactique, cette

segmentation nous donne des indications compléimesita

1.3. La segmentation « narrative et modale »

Pour une meilleure interprétation des segmentsatii@;ril nous faut
savoir comment chaque domination narrative peuhaeifester par plusieurs
dominations figuratives dans le match.

Notre analyse ne dépend pas completement de istigiag fournie par
des journaux. Nous n’avons pas pour objet de ckertdus les chiffres du
match et d'établir un tableau exhaustif de la stigie du match. La
sémiotique ne se contente pas d’énumérer les editfes journaux et de les

reformuler & sa maniere. Elle essaie de montrerdees sémiotique de la
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domination narrative. Pourtant, nous nous appugoinda statistique de base
des journaux qui est hors de la compétence sémte} donnée par la
technologie moderne. Par exemple, il est difficiee calculer le pourcentage
de temps de possession du ballon. Nous disposonka dgatistique de
« L’EQUIPE » et du MONDE ». De plus, nous pouvons extraire les chiffres
nécessaires a partir du tableau de la segmentagbementaire ; par exemple,
nous comptons facilement le nombre de coups fraxeceers et touches.

Deux types de chiffres, donnés paE MONDEZ?'° sont utiles a la
segmentation : le nombre d’'occasions et le nombrers. Nous les exposons
en annexe’’® Ensuite, nous ajoutons la liste des cartons Hists aux
joueurs #*” Nous la mettons aussi en anné¥e.

Les deux premiers criteres constituent directemantdomination
figurative. Méme si le troisieme ne l'affecte pasedtement, il concerne la
compétence modale des joueurs. Quand un joueavesdt par le carton jaune,
la manifestation de sa compétence modale peutigtitée par la menace du
deuxieme carton jaune qui signifie I'expulsion. iSrdes quatre cartons des
coréens sont distribués aux défenseurs : Kim TaegoSong Chong-gug et
Choi Jin-chul. Comme ils ne peuvent plus commetiefautes graves, leur
geste défensif peut étre limité. Les deux miliei@ieéns qui sont avertis, ne
peuvent plus participer aussi positivement au cdandieala récupération du
ballon qu’avant I'avertissement : Tommasi et Zanrgans ce contexte, nous
considérons que les avertissements concernentglaesgation narrative et

modale.

13| E MONDE « Le Mondial », le 20 juin 2002, page IIl. Nousmrons le nombre
d’occasions sans modification, tandis que nougmaitons le nombre de tirs dans un
tableau.

218y/oir les figures 5 et 6.

217 "EQUIPE, le 19 juin 2002, page 6.

28 \/oir la figure 7.
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1.3.1. Trois segments narratifs

En rendant compte du résultat final, nous congtguon schéma de

conséquence du match. La conséquence s’écritrdaniére suivante :

S1n O O 92

(la Cgrée) (la \E/ictoire) | (I'ltalie)

Pour arriver a la conséquence finale, le matchep@ass trois sous-
épreuves, c'est-a-dire que le schéma narratif dtchmeontient trois sous-
programmes narratifs. Les trois dominations altiraa déterminent les trois
segments narratifs. De plus, le nombre de dominatiolétermine la
conséquence du schéma narratif. En arrivant a dengéquences positives,
I'actant collectif de la Corée domine l'autre adidttalie.

Tout d’abord, nous segmentons le match en troensiel nombre de
buts marqués (2-1 en faveur de la Corée). La ddimnmagrésupposée par
chaque épreuve narrative alterne entre deux actaiectifs. La premiere
domination est pour I'ltalie, tandis que la deuxéet la troisieme sont pour la
Corée. Désormais, nous analysons un a un lessggisents.

Premier segment

Le premier segment est marqué par le but de Vigi fin). Nous
observons si la premiére domination narrative estifiege par la domination
figurative. Or, la domination figurative ne peutspétre déterminée par la

statistique du journal. Il donne des chiffres towmg selon le temps
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réglementaire. Comme les segments narratifs neegmondent pas a ces
séquences, nous devons nous appuyer sur le tadieala segmentation

réglementaire.

touche coup frang penalty corner coup de
pied de but
Italie 5 5 2
Corée 5 2 1 1 1

Le tableau montre la domination figurative de liga Surtout, elle
enchaine trois coups francs, une touche et un cqusie avant de marquer le
but. Le premier segment narratif est déterminélpatomination figurative.
L’ltalie est l'actant dominant dans le premier segin La premiére
conséquence positive est pour I'ltalie. Si nousm@ns le premier segment, la
domination figurative correspond a la dominatiomrat&ve qui débouche sur

la conséquence positive.

Deuxiéme segment

Le deuxiéme segment se distingue avec I'égalisateta Corée (88
min). Par rapport au premier segment, le deuxiéonstiéue un grand segment,
surtout au niveau temporel. Il dure 70 minutes.

En arrivant a [l'égalisation, la Corée devient attdominant du
deuxieme segment. Nous observons la relation &nttemination narrative et
la domination figurative dans le deuxieme segméidus établissons un

tableau de statistique du deuxieme segment.
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touche coup franc corner coup de pied de put
Italie 21 17 3 2
Coreée 23 16 3 7

Les chiffres sont équilibrés entre les deux équgaag pour le nombre
de coups de pied de but. La domination figurategrouve pas la domination
narrative. Sans une vraie domination figurative, Garée parvient a la
domination narrative. Si nous rendons compte dubmerde coups de pied de
but qui signifie le nombre d’attaques subies, latistigue est |égérement
favorable pour ['ltalie.

Pourtant, comme ce segment est long, la dominfgomnative est plus
complexe. Elle peut étre alternative dans un segmarratif. Pour mieux
interpréter le deuxieme segment, nous devons exgnde plus prés la
domination alternative du niveau figuratif.

Comme nous le voyons souvent dans le footballejuegirés avoir
encaissé un but, la réaction de la Corée se distimgttement. Entre le 26
segment réglementaire et le®5@ peu prés, une durée de 15 minutes), la
Corée dispose de deux fois plus de remises enyeu’lgalie : 17 contre 8.
Cette réaction prouve la domination figurative ai€brée.

Ensuite, nous voyons deux dominations alternatwvesit la pause. Une
courte domination est marquée de chaque cot@li¢ltdispose de 7 remises
en jeu contre une seule pour la Corée ( entresigsents 51 et 58) ; a son tour,
la Corée joue 5 remises en jeu contre une seule Pitalie (entre les
segments 59 et 64).

En commencant la deuxieme période, le jeu estibggiilsi ce n’est une

courte domination italienne avant [I'égalisation. trén les segments
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réglementaires 66 et 90 ( a peu pres, une dur@® aeinutes), le jeu est tres
équilibré. La domination italienne se distinguereries segments 91 et 100
dans lesquels nous remarquons les trois coupsededei but de la Corée qui
présupposent l'attaque italienne. Ainsi, I'ltalissgbse successivement de 10
remises en jeu. Aprés cette domination, le mattiouee I'équilibre jusqu’a
I'égalisation.

Désormais, nous montrons dans un tableau des asgtmnatifs de la

domination figurative du deuxieme segment narratif.

Actant dominant Corée Italie Corée
Numéro de 26-50 51-58 59-64

segment (une durée dé (une duréede 6 | (une durée de 7

réglementaire | 15 minutes) minutes) minutes)

- Italie -

66-90 91-100 100-122
(une durée dé (une durée de 6 | (une durée de 14

22 minutes) minutes) minutes)

Pour mieux comprendre ce tableau, nous introduitaspectualité. Il
s’agit de savoir comment la durativité et l'itéviteé fonctionnent pour la
détermination de la domination figurative. Toutlbed, la durée de chaque
segment nous permet de distinguer les dominatiolusm@ terme et a court
terme. En marquant la domination a long terme (l&utas), la Corée
devance ['ltalie au niveau de la durée totale deldenination : 22 minutes
pour la Corée et 12 minutes pour l'ltalie. Ensuiés, phases alternatives de la
domination s’interprétent par I'itérativité. Dans fableau, nous prenons en
compte les aspects répétitifs de la dominationdées équipes ; la domination

se repete deux fois de chaque coté. Si l'iterdtiest en équilibre entre les
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deux équipes, la durativité distingue les phasesimgntes entre les deux
équipes.

En rendant compte de l'aspectualité, nous exphsitta domination
figurative du deuxiéme segment que le nombre désesren jeu a montrée

partiellement.

Troisieme segment

Le troisieme segment narratif se caractérise pasuledécisif de la

Corée (117 min). Dans ce segment, la Corée devient actantirdorn Le

tableau statistique s’écrit de la maniere suivante

touche coup franc corner coup de pied de|but
Italie 5 5 1 3
Corée 2 6 6 1

La domination figurative garantit la domination raive de la Corée.
Surtout, le nombre de corners montre un net avargagr la Corée.

Nous rendons compte des statistigues donnéesLBarMONDE
Comme le troisieme segment correspond a la protmrganous prenons, sans
modification, le nombre de tirs et d’occasions péalaircir la détermination
de la domination narrative par la domination figiwe La Corée devance
I'ltalie pour le nombre de tirs : 4 contre 2. Lenmare d’attaques dans les 30
metres prouve aussi la domination figurative d€daée : 16 contre 11. Méme

si 'écart n’est pas grand, le nombre d’occasicstsfavorable pour la Corée.
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En fin de compte, les statistigues du match nousitmaot la relation
équivalente entre les deux types de dominatiorddraination narrative de la
Corée repose sur la domination figurative.

Or, nous remarquons la domination figurative dwali¢ juste avant le
but décisif. L’ltalie procéde aux cing segmentsofables qui correspondent
aux segments réglementaires 152-156 : 1 touchetrie 2 coups francs et 1
faute de hors-jef? Malgré la domination trés nette d’une durée deifutes,
I'ltalie concede le but décisif.

Ces segments correspondent a un segment d’attaquieeau tactique.
Nous considérons que I'enchainement entre les tjga@s de segment n'a pas
bien fonctionné. Surtout, en effectuant les trasnteres remises en jeu, deux
coups francs et un corner, les Italiens ne jouastysaiment haut. Seul quatre
joueurs se trouvent sur la surface de réparaticmague remise en jeu. Selon
la conception de la bonne distance, ils n‘'ont pasvé la juste mesure ; ils
jouent avec trop peu d'attaquants, et ils jouenp tbas pour concrétiser les
chances. Nous avons remarqué la tactigue limitée esti causée par
I'expulsion de Totti. Celle-ci peut étre a l'origirdu mauvais fonctionnement
de cet enchainement.

Du point de vue de I'équipe bénéficiant de la sigoiéé numérique,
'expulsion d'un joueur adverse lui donne la char® développer plus
facilement son jeu. Elle peut avoir une possibitigé¢jouer haut et de devenir
plus offensive. En subissant les trois remises ean de l'adversaire, les
attaquants coréens ne participent pas a la défevase jls restent dans le camp
italien. Ce contre-programme de la Corée est chamsiconsidération du

programme de méfiances induit par I'expulsion d#iTo

219 | a faute de hors-jeu concéde a l'adversaire lepcianc indirect, mais elle
présuppose que I'équipe joue haut. C’est pourqaosravons défini la remise en jeu
comme favorable a I'ltalie.
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Cette tactique coréenne débouche sur le succési lgecisif. Comme
nous l'avons remarqué dans la conception den&moire de Brandt, la
connexion cognitivo-pragmatique n’'est pas rigidexsdée cas du football.
Ainsi, comme dans cet exemple, nous ne pouvongngasir quel programme

fonctionnera bien.

1.3.2. Structure narrative du match

Désormais, en rendant compte des trois segments, montrons la
domination narrative de la Corée dans le matchcdractéristique du match
repose sur I'équivalence entre les deux types darddion. Chaque segment
narratif est déterminé par la domination figurative

Avec cette observation, nous déterminons I'actamhidant du match
qui est le protagoniste de la conséquence finalesiAl s’agit de savoir si la
conséquence en faveur de la Corée est confirméa pamination figurative.
Si nous prenons en compte les chiffres des journaoMs pouvons mieux
éclaircir la relation entre les deux types de d@tim.

Le nombre de positions d’attaque dans les 30 meseéquilibré entre
les deux équipes ; il est léegerement favorable pauCorée : 58 positions
contre 50 positions. En revanche, le nombre dedisne un avantage a
'équipe de d'ltalie : 16 contre 13. La possessihnballon donne un autre
avantage a I'équipe coréenne : 56% contre #%e nombre de remises en
jeu montre une égalité entre les deux équipes déasx équipes effectuent

presque le méme nombre de remises en jeu favorgbkesious calculons a

220| E MONDE « Le Mondial », le 20 juin 2002, page Ill. Poar possession du
ballon, nous nous référons au méme journal.
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partir du tableau statistique des trois segmen8pour I'ltalie contre 70 pour
la Corée. Pour faciliter les analyses suivanteasmmésentons un tableau qui

totalise les chiffres des trois segments comme: suit

touche| coup fran¢ cornercoup de pied de bytpenalty
Italie 31 27 6 5
Corée 30 24 10 9 1

A partir des statistiques, nous inférerons la detam équilibrée du
niveau figuratif entre les deux équipes. Si le t@sifinal nous permet de
supposer un match serré, les statistiques confirmette caractéristique du
match. En arrivant a ce stade, nous déterminopiylsionomie du match.

Désormais, nous constituons le schéma narratif dgiachmen le

visualisant sur leusp

conséquence conséquence

confrontation
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Chaque passage monocatastrophique correspond aagpasntre la
domination et la conséquence positive d’'une éqgipese figurativise en but
marqué. Nous supposons queeSt I'équipe de I'ltalie, I'actant de la premiére
domination. Nous avons aussi numéroté chaque pagssatgstrophique ; le
premier passage correspond au premier but dad’ltallors que les passages 2
et 3 signifient I'égalisation et le but décisif the Corée. Cette visualisation

nous permet d’observer d’un coup d’ceil le schémeatibdu match.

2. Les statuts actantiels des deux sujets collestif

Aprés avoir effectué la segmentation du match, ragisrminons des
statuts actantiels des deux sujets collectifsstigeestion de savoir qui est le
plus actif. En distinguant les statuts actantigleus interprétons mieux

différentes phases du match.

2.1. L’application des trois criteres au match

Nous appliguons au match trois critéres de l'atictantielle. Dans
un match équilibré comme celui de notre corpugstl important de rendre
compte de tous les critéeres possibles. En nousyappwsur les trois types de

segmentation, nous déterminerons l'activité actdiati
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La spatialité

S'’il est difficile de déterminer la configuratiorpatiale de l'actant
chaque instant du match, il est possible de détemiiactivité actantielle du
match. Nous disposons de critéres chiffrés détemtifa position haute des
actants sur le terrain.

Parmi les segments réglementaires, nous trouvams didficulté les
segments qui contiennent la spatialité détermimaetivité actantielle : 10
corners pour la Corée contre 6 pour l'ltalie etdups de pied de but pour
I'ltalie contre 9 pour la Coré®! En dehors de ces deux types de remises en
jeu, nous pouvons aussi considérer les coups fretres touches qui ont lieu
en haut de terrain, dans le camp adverse. NougXgairons a partir du
tableau de segments réglementaires. La Corée wdfd€t coups francs et 11
touches dans le camp de I'ltalie, alors que I'#affectue 13 coups francs et
14 touches dans le camp coréen. Au total, 32 rerm@ageu figurativisent la
position en haut de terrain de I'équipe coréent@ coups francs, 11 touches,
10 corners et 1 penalty. De plus, 5 coups de piedbdt de [ltalie
présupposent la présence de la Corée en hautrdmidédu cété de I'ltalie, 33
remises en jeu figurativisent cette position : d8ps francs, 14 touches et 6
corners. Nous ajoutons 9 coups de pied de but @edée. En rendant compte
de ces chiffres, nous trouvons que I'activité aii¢dle est equilibrée entre les
deux sujets collectifs. Pourtant, il faut remarquer Iéger avantage pour
I'ltalie.

Au niveau tactique, la spatialité est figurativigee le systeme de jeu.

Comme nous l'avons analysé, la configuration aelieride I'ltalie, au départ,

221 Nous nous rappelons que le nombre de coups delpiedt détermine la position
basse de I'équipe qui les a effectués. Cette rearnigeu présuppose logiquement la
position haute sur le terrain de I'adversaire. Aotent dit, elle présuppose une sortie
d’'une ligne de but de l'adversaire qui est le symoa de tir ou de tentative de
I'attaque. Ainsi, 9 coups de pied de but de la Eai§nifient I'activité italienne.
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est plus haute que celle de la Corée : 4-4-2 c@te3. A premiéere vue, le
systéme de jeu de la Corée se trouve plus hauto®& I'observons de plus
pres, les joueurs coréens se trouvent plus basewede l'ltalie. Le systeme
3-4-3 peut s’interpréter par 5-2-2-1 ; deux pamsi uatre milieux s’occupent
de plus de déefense que d’attaque; deux parmi tatigquants doivent
participer au combat de milieu. En revanche, ié@ue typiguement au 4-4-
2 ; un parmi les quatre milieux joue en tant queneoe de jeu. A partir de
cette observation, nous considérons que ['ltalgt @n actant actif avec son
premier systéme de jeu.

Ensuite, avec les changements de joueurs, le statantiel des deux
équipes change. L'activité actantielle augmente d@e trois changements du
coté de la Corée. Trois attaguants complémentagrdent plus haute la
configuration spatiale de la Corée. Celle-ci devamplus en plus active avec
trois changements successifs. Quant a I'équipéeritaé, la configuration
spatiale évolue vers le sens contraire. Avec umgiaent défensif et une
expulsion, la configuration recule en bas de terr&ur le plan spatial,
I'activité actantielle s’affaiblit de plus en plus.

En ce qui concerne la segmentation narrative, latiadjté est
figurativisée par certaines formes figuratives dedbmination. Pour cette
détermination, nous reprenons le nombre de tirle etombre de positions
d’'attaque dans les 30 metres. En général, chagpeésuppose la présence de
I'équipe d’attaque devant le but. Ainsi, le nombdeetirs montre combien une
équipe se trouve fréguemment devant le but. Les d&s de I'ltalie signifient
gu’elle se trouve efficacement en haut de terrainrppport aux 13 tirs de la
Corée. Le nombre de positions d’attaque dans lesm&f@res concernent
directement la spatialité. L’équipe qui disposendplus grand nombre de ces
positions possede le statut le plus actif. Avec38spositions, la Corée est

légerement plus active que I'ltalie qui dispose&@egoositions.
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En observant la spatialité sur les trois niveauxsegmentation, nous
nous demandons si cet élément est vraiment vatahledéterminer I'activité
actantielle du match. Si la Corée est plus actaresscertains domaines, I'ltalie
est plus active dans d’autres domaines. Surtoutiffigulté vient du fait que
chaque avantage pour une équipe est tres léger.dét@rminer qui est plus
actif ou passif, il nous faut examiner d’autresecss.

La conjonction avec I'objet de valeur : possessiotu ballon

Nous déterminerons deuxiémement le statut actashtieldeux équipes
par la conjonction. Tout d’abord, au niveau dedgrsentation réglementaire,
nous prenons en compte le nombre de remises emyeworrespond au
nombre de possessions du ballon. Avec 75 remisgsuera Corée devance
I'ltalie qui n'a effectué que 68 remises en jeuuRant, comme nous l'avons
explicité, un actant peut aussi étre actif sansrdeoballon. C’est pourquoi
nous avons marqué le lieu d’action pour chaque sagméglementaire. En
extrayant la spatialité de chaque remise en jeus risposons d’'un critere
plus élaboré de [I'activité actantielle. Pour enokaila spatialité¢ et la
conjonction, nous nous appuyons encore une foifestombre de remises en
jeu qui ont lieu en haut de terrain : 32 sur 75isesen jeu pour la Corée et
33 sur 68 pour I'ltalie.

Or, le simple nombre de remises en jeu ne correspas au temps de
possession du ballon. Chaque remise en jeu peatudBbr sur la possession a
long terme ou a court terme. C’est pourquoi nousn@ns en compte le
pourcentage de possession du ballon : 56% pouoiéeGrs 44% pour I'ltalie.
En considérant ce pourcentage, I'actant colle&ifadCorée est plus actif dans

'ensemble du match. La télévision montre au calursnatch le pourcentage
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de la possession du ballon : 58% vs 42% en favelas Corée (Z7min), 62%
vs 38% (apres la premiere période). Avec cettecatiin, nous inférons que la
Corée posseéde davantage le ballon dans les dernigrgt minutes de la
premiere période. Dans le match, le pourcentaggaisession du ballon
évolue tout au long du match comme les autresstates.

En prenant en compte les deux statistiques, noaosid#&rons que la
Corée était plus active que I'ltalie. Désormaisjipla meilleure détermination

des statuts actantiels, nous observons le troisctieze.

La domination en qualité de jeu

Lors de la segmentation narrative, nous avons ex@aieis statistiques
du match. Pour déterminer lactivité actantiellus remarquons ici la
relation entre les deux types de domination. Téalard, nous insistons sur le
fait que la domination figurative est équilibréetrenles deux sujets.
Autrement dit, ce critere n'est pas efficace powgtedniner [lactivité
actantielle. Ainsi, c’est la domination narrativei gétermine le statut actif au
niveau narratif. La victoire qui est déterminée parlégere domination
figurative donne a I'équipe coréenne le statutrdehd’activité. Cet elément
est crucial dans le match ou les autres élémemis motagés en équilibre
entre les deux actants collectifs.

En dominant deux fois l'adversaire au niveau ndrrda Corée

confirme son statut actif a I'issue du match.

En prenant en compte les trois critéres, nous étens les statuts
actantiels du match ; la Corée est plus active liadie. Pourtant, le statut

actantiel de I'ltalie n'est pas completement paddiéme s’il est moins actif
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que celui de la Corée, il n’en reste pas a la p@dsiComme les différents
chiffres le montrent, le statut actantiel doit égterminé graduellement entre
les deux sujets collectifs. La simple dichotomiactivité et la passivité, peut

cacher les phases essentielles du match.

2.2. Deétermination des statuts actantiels au niveau
phrastique : 'actant  positionnel et [l'actant

transformationnel

Si nous avons déterminé précédemment les statutantiats,
désormais, nous examinons la manifestation phrsstig ces statuts. Le titre
de journal est exemplaire pour l'analyse de cettenifestation. Nous
observons les deux journaux que nous avons cités lps statistiques du

match.

La Corée arrache la victoire a I'ltalie.
Les diables rouges ont créé la surprise en bataBtjuadra azzurra
grace a un «but en or » marqué pendant la proliomgaa la 117

minute???

INCROYABLE COREE.
La Corée du Sud a créé une immense surprise eansbier ['ltalie,
battue (2-1) au « but en or », en huitiéme de lap@alu mondé*

Les deux journaux présentent la victoire de la Eargasiment de la
méme maniere. Pour expliciter la situation, nodermsulons les phrases des

journaux de la maniére suivante :

??2| E MONDE « Le Mondial », le 20 juin 2002, page III.
223 "EQUIPE, le 19 juin 2002, page 1.
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La Corée a battu I'ltalie.

La projection des actants positionnels sur lesrést@ansformationnels
explique cette manifestation phrastique du schéenk dvictoire de la Corée.
Les statuts actantiels que nous avons déterminés th configuration
générale du match se manifestent aussi clairememiv@au phrastique. La
source se projette sur la Corée, alors que I'ltadgoit le statut de cible. Ces
projections permettent la manifestation phrastiges statuts actantiels que
nous avons déterminés au niveau narratif. Ellema@festent surtout sous la
forme de la subjectivisation de I'actant actifCarée.

Si nous revenons aux autres conceptions du nivesasfigue, nous
expliqguons mieux la relation entre les deux niveauxastique et actantiel.
Selon la théorie casuelle, la distribution du tEaigatif a la Corée garantit son
statut actif. La schématisation de Per Aage Bramuiitre la relation entre la
structure actantielle et la manifestation phragtidies statuts des deux actants
sont explicités par la mise en parallele de la statisation syntaxique et du
schéma sémantique dans la structure de T/R.

Nous visualisons notre exemple de la maniére stevan

énoncé stemmatisatign schéma

A3

R G (objet) .| A I'ltalie + battre

T [” G(sujet)..| . A la Corée |
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Nous pouvons supposer la subjectivisation de idtapar la
transformation passivel’ltalie est battue par la CoréeMiéme si le point de

vue italien est renforcé, le statut des deux astadte le méme.

énoncé stemmatisation schéma

étre + C2 ........... A3 : \
I'ltalie j
A2 \ attre
L (C5 agent)-fe. AL la Corée

En examinant les deux tableaux, nous remarquongguieux types de
subjectivisation impliguent un changement de paietvue. Le choix des
journaux francais ne repose pas sur l'identificagmtre le journal et une des
equipes, dans la mesure ou les deux nations étemgrient le match. C’est
I'idéologie de la victoire qui détermine la subjeisation de I'actant actif,
vainqueur du match. Surtout, dans le contexte daveri du match est battu,

la subjectivisation de la Corée est plus persuasive
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3. Les protagonistes du football

Lors de la construction sémiotique du football, d@vons déterminé
les spécificités de ses actants. Nous montreromeéqges phénomenes du
match qui s’interpretent par ces spécificités. Noass concentrons surtout
sur la relation entre l'arbitre et les joueurs, sir les spécificités de

I'observateur.

3.1. L’action de simulation

Nous procéderons d’'abord a l'analyse sémiotiqueladsimulation.
Concretement, il s’agit de I'action de simulatioa @otti qui entraine son
expulsion. Nous commencons par observer le reglemqunsanctionne cette

action.

Décision 5
Toute action de simulation qui a lieu sur le terrde jeu et qui a pour
but de tromper l'arbitre doit étre sanctionnée camomportement
antisportif?2*

La simulation du jeu est trés variable au nivegurktif. Par exemple,
pour obtenir le coup franc, un joueur fait sembi@gtre la victime de la faute
adverse ; il tombe tout seul ou a la suite d’untpmintact. S’il réussit sa

simulation, il obtiendra un coup franc. Dans le castraire, il risquera d’'étre

224 Hitp://www.fifa.com LOI 12 — Fautes et comportement antisportif, Biéci de
I'international F.A. Board, Lois du jeu, p. 27.
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sanctionné par un avertissement. L'utilisation ah@sns, qui est interdite dans
le football et cachée dans un angle mort, faitipake la simulation qui est un
acte visant a tromper l'arbitre.

Tout d’abord, cette action concerne directementdiiaction cognitive
entre I'observateur et I'informateur ; le deuxiémeut cacher son action et
échapper a I'observation, alors que le premier wbserver toutes les actions.
Ensuite, I'observation peut déboucher sur la sanabu sur 'attribution d’'un
coup franc ; l'arbitre dispose d’'un autre role atit, celui de Destinateur.
Ainsi, I'acte de simulation doit s’interpréter aftas par I'interaction cognitive
entre les sujets cognitifs et par la relation disdlrique entre le Destinateur et

le Destinataire.

3.1.1. Ll'interaction cognitive entre [I'observateur et

I'informateur

Pour bien comprendre ce petit jeu entre l'arbittdeejoueur, nous
revenons a linteraction cognitive entre I'obseetat et l'informateur. La
simulation du jeu est exemplaire pour la montreésiction du joueur se trouve
certainement sur la dimension pragmatique. Poyrtagper-savoir est en jeu.
En organisant I'acte de simulation, le joueur nj@as un simple objet cognitif
de I'observation. Dans la mesure ou il organise id&gmations, il devient
informateur. En tentant de simuler son jeu, le jousait que I'arbitre
'observe. Donc, il essaie de faire observer abltee le simulacre qu'il a
construit. Dans notre exemple, Totti devient uminfateur qui a pour objet de

simuler son acte et d’obtenir le penalty.
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L'arbitre dispose aussi de I'hyper-savoir. Il sque les joueurs sont
conscients de sa présence et de son observatiohedthe I'observation la
plus compléte possible en surmontant la résistaiese joueurs. Ainsi, elle
s’interprete dans la structure de I'intersubjetéivdognitive. Si la compétence
modale de I'informateur est plus forte que celld'dieservateur, I'informateur
peut obtenir un coup franc. Dans le cas contrdiegbitre, en tant que
Destinateur, sanctionne les joueurs qui tentersirtaulation. Ainsi, Totti est
sanctionné par le carton jaune. Son action de ationl n’échappe pas a
I'observation de l'arbitre.

Or, cette expulsion a la suite de la simulation ceone aussi le
probléeme de la perception imparfaite de I'obsewateEn dehors de
I'interaction cognitive, la perception détermine dacision du Destinateur.

Nous prenons comme exemple les deux entretiengualegrs italiens.

L’expulsion de Totti est scandaleuse. L’arbitre itéta
cinquante metres de l'action. (...)

L’arbitre était un petit gros, dit-il. Vous I'avea, il avait bien
20 kilos de trop. Je ne comprends pas que dansampétition ou on
rassemble les meilleures équipes du monde on sepas prendre
les meilleurs arbitre€”

Nous n’essayons pas de Vérifier si les réclamatitadgennes sont
vraies ou pas. Nous remarquons seulement quealesnff mettent en cause la
perception de Il'arbitre. Maldini considere que lstahce élevée n'a pas
permis a l'arbitre d’observer correctement cettéioac Nesta reproche a
I'arbitre de ne pas avoir la compétence physiquér gxercer au mieux son
arbitrage ; selon lui, I'arbitre est trop gros pauivre efficacement toutes les
actions. En général, I'arbitre est moins athlétiques les joueurs. Parfois,

I'action rapide des joueurs dépasse la vitesse éiadement de l'arbitre.

225 | 'EQUIPE, le 19 juin 2002, page 6. Le premier entretien asti de Paolo
Maldini, alors que le deuxiéme concerne Alessaibsta.
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Ainsi, la condition physique peut devenir une dasans de la perception
imparfaite.

En résume, les Italiens mettent en cause la meddltsavoir; ils
considérent que I'arbitre n’a pas bien vu l'acti&@m ce sens, l'arbitrage n’est
pas équilibré pour les Italiens. D’un autre cOtéagis supposons que I'arbitre
a bien vu Tlaction, levouloir détermine [I'arbitrage équilibré. 1l veut
sanctionner cette action avec le carton jauneesSitaliens disent que le carton
jaune est severe, l'arbitrage n’est pas équililarelgvouloir. Or, 'observation
des entretiens des joueurs italiens nous montrésgosistent sur I'arbitrage
non-équilibré dwsavoir.

Les remarques des deux joueurs indiquent la peocephparfaite de
I'arbitre. Pourtant, pour la sémiotique, il ne stagas de savoir si la perception
est ou n'est pas imparfaite. Par exemple, la vid@omatch montre que
I'arbitre se trouve a 10-15 meétres de l'action cainément a ce que prétend
Maldini. Nous ne développerons pas cette questiatndgmande une autre
dimension de travail que la sémiotique.

Pour expliciter le probleme de l'arbitrage, lie’action de simulation,
nous ajoutons une autre remarque. L’arbitrage degex@re d’action est
toujours délicat en raison de la gradualité comtirdes fautes et de la
gradualité discontinue des sanctions. Pour cett®macil peut y avoir un
penalty ou une sanction de la simulation ; le coest aussi possible, parce
que le ballon est sorti de la ligne de but pardéedse coréenne. L’arbitre a
jugé cette action comme simulation. Si nous prenamsautre exemple de
simulation échouée, nous montrons mieux l'arbitrdglicat. A la 80 minute,
Totti dispute la possession du ballon a Hong MyBog-Celui-ci parvient a
prendre le ballon. Méme si Totti n’a pas recu depcsur le visage, il tombe
en se saisissant la téte. Le ralenti de I'actiomtngocette simulation. L'arbitre
ne lui accorde pas le coup franc ni ne le sancéomes deux actions de

simulation débouchent sur des conséquences comaetedifférentes. Elles
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sont exemplaires pour montrer deux arbitrages reiffis de la méme action,
ce qui est une preuve de plus de la gradualitéirasmtdes fautes et de la
gradualité discontinue des sanctions.

Nous remarquons que l'expulsion de Totti est tréstestée par les
joueurs italiens. Si nous n'avons pas pour objetcdercher la vérité de
I'action, nous pouvons mieux expliquer l'arbitragentesté en introduisant la

veéridiction.

3.1.2. La véridiction et le conflit des points dewe

Le jugement est souvent contesté dans le cas desfaeu évidentes.
Pourtant, la contestation n’influence pas ou nengbapas la décision de
I'arbitre. Comme nous l'avons confirmé, l'arbitrestde seul acteur sur le
terrain qui définit et garantit les valeurs du jduassume le réle actantiel de
Destinateur-judicateur. Les joueurs doivent obéix arbitrages. Parfois, le
joueur peut devenir la victime des erreurs de iteabe.

La sémiotique n’examine pas l'arbitrage pour déteems’il est correct
ou pas. L’arbitrage est réservé exclusivement auibédl. La sémiotique
cherche le mécanisme de l'arbitrage pour expligges différents aspects
figuratifs. La sanction de la simulation est une tigures de I'arbitrage. Dans
notre exemple, l'arbitre juge que Totti est tombéttseul pour obtenir le
penalty. Il le sanctionne par un autre carton jatfieD’ou vient une
instruction : 'accomplissement d’'un rdle actantikd Destinateur-judicateur

par l'arbitre.

26 Dans un match, le deuxiéme carton jaune corresparmrton rouge qui entraine
I'expulsion.
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L’'exemple de faux-héros nous aide a mieux compeeiglimécanisme
de la simulation. Le faux-héros est défini pardanbinaison dunon-étreet du
paraitre, dans la mesure ou il essaie de cacher sa venditéel Le Destinateur
doit révéler la vraie identité de faux-héros. Noassidérons que ce processus
de la reconnaissance équivaut a la sanction cegniti

La sanction peut étre erronée dans deux sens. Emign le
Destinateur n’arrive pas a révélerrlen-étredu faux héros. Dans ce cas-1a,
celui-ci est considéré comme vrai héros. La recissaace erronée
accompagne la récompense positive pour le fauxshéta football, si
I'arbitre ne sanctionne pas la simulation, le jaulkénéficie d’'un coup franc
ou d'un penalty. En deuxiéme lieu, l'arbitre comsil comme tricheur le
joueur qui est victime de la faute. Ce cas estat@naé par la manifestation du
non-paraitrede I'immanence deétre. Le non-paraitreprovoque directement
la sanction du joueur.

Le conflit entre l'arbitrage et la contestation ¢hueur concerne
directement la véridiction. Du point de vue de bigne, il s’agit d'une
simulation : la mise en corrélation don-€treet duparaitre Du point de vue
du joueur sanctionné, il s’agit d’'une erreur deditiage. Ce qu'il réclame est
expliqué par la mise en corrélation détile et dunon-paraitre Les deux
mises en corrélations sont completement incompeildD’ou le conflit entre
les deux points de vue. Méme si le conflit persisarbitre, en tant que

Destinateur, impose sa décision au joueur.
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3.1.3. La contestation : la relation dissymétriqueentre le

sujet et le Destinateur

En examinant le jugement de la simulation, nousiawigja déterminé
le réle actantiel de Destinateur assumé par l'@biEn prenant comme
exemple la contestation, nous pouvons mieux exgtiga role.

Comme la contestation est considérée comme une fmitsportive,

elle peut entrainer le carton jaune.

Un joueur se voit infliger un avertissement (carjaane)
quand il commet I'une des sept fautes suivantes): (

2. il manifeste sa désapprobation en paroles acks™’

Nous trouvons un exemple de la contestation dansdih. Zanetti
recoit le carton jaune (6@nin) a la suite de la contestation contre I'agmt.
Cette sanction doit se distinguer d’autres sanstigui concernent les jeux
irréguliers ; les 9 cartons jaunes sont distribaé@g joueurs, mais un seul
concerne la contestation : celui de Zanetti.

Méme si I'arbitre et les joueurs partagent la mé&swgle du jeu, leur
jugement diverge souvent ; Zanetti considere gaetibn n’est pas une faute,
tandis que l'arbitre pense le contraire. Ainsi,sknction de la contestation
présuppose le conflit entre deux systemes de \&l€mand le Destinateur
sent que le sujet menace le systéme de valeuess@nctionne pour défendre
son systeme de valeurs. En méme temps, il lui isndeccepter son systeme
de valeurs. En contestant I'arbitrage, Zanetti itago carton jaune. S'il insiste
plus, il risque d’étre expulsé du match. S'il refufaccepter le systéme de

valeurs du Destinateur, il ne peut pas rester tmsonde construit par cet

227 Hitp://www.fifa.com LOI 12 — Fautes et comportement antisportif, Laniseu, p.
26.
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actant. Comme la relation entre les deux actantsdesymeétrique, la
contestation accompagne toujours le méme résultat.

Dans le match, il y a plusieurs contestations, Heagsarton jaune n’est
pas distribué a chaque fois. Car le méme princppd’'abitrage des fautes
s’applique a la contestation ; ainsi, la graduaty@tinue des contestations et
la gradualité discontinue des sanctions sont d&glioe de différents arbitrages

de la contestation.

3.2. Les spectateurs, le douzieme joueur

Nous avons montré precédemment le statut spécibblaervateur du
football. Désormais, nous I'observerons dans lecmalNous examinerons
comment ils influent sur le match.

Selon la dynamique du public, les supporters des gays font partie
du deuxiéme groupe ou du troisieme. Quand il s@gih match international,
la situation est plus claire. Si nous supposonsxdmumps de supporters,
chaque camp supporte son pays. Pour les Italiefisiens’ils sont minoritaires,
iIs ont le statut de vrai supporter. Pour assiatemrmatch, ils sont venus en
Corée. lIs portent le maillot typique de I'ltalie@nstituent un groupe dans la
tribune. Du c6té des Coréens, ils sont chez elbs eont donc majoritaires
dans la tribune.

En observant les spectateurs du match, nous ntarsogeons sur leur
statut. Quand il s’agit d’'un match international,dynamique du public n’est
pas trop fluctuante. La troisieme groupe déterrterstatut des spectateurs.

Nous citons I'entretien de I'entraineur de la Poleg
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Cest une tres bonne équipe, tres bien organisée,
merveilleusement supportée. Les fans ne sont pasneoen Europe,
a attendre les occasions pour s’enflammer. lls $out le temps
derriére les leur§’™

Comme nous le remarquons, les spectateurs coréstentr supporters
tout au long du match. Nous prenons un autre examygres I'expulsion de
Totti, le commentateur du match dit que les Corgeunent 12 contre 10. Il
considére les supporters comme le douziéme jdi@@es remarques nous
permettent de conclure que les spectateurs de twh mnéernational gardent le
statut stable de supporters.

Pourtant, nous rencontrons une difficulté pour whéiteer la dynamique
du public. S’il s’agit de la transmission du maécla télévision, il est difficile
de saisir des mouvements des spectateurs. En fétesacaméras se
concentrent sur le spectacle des joueurs. Elletecbpeulement les réactions
des spectateurs aux moments importants. Par exengpggiu’'un but est
marqué ou un joueur est expulsé. Ainsi, il estidl# de suivre des aspects
dynamiques du public. En écoutant des chants etrikegles supporters, nous
inférons qu’ils sont toujours derriere leurs joleuet aspect est observé tout
au long du match du c6té des supporters coréens.

Du c6té des supporters italiens, nous manquongoditations. Ces
derniers étant minoritaires, nous ne les entengaaslLeur présence n’est pas
visible sans mise au point des caméras. Méme lorigsudl marqué par Vieri,
les caméras ne cherchent pas les supporters galeais elles montrent la
stupeur des spectateurs coréens. Nous observorseuleefois quelques petits

groupes d'italiens qui chantent leur hymne national

2281 'EQUIPE, le 05 juin 2002, page 18. L’entretien de Jerzygdinl'entraineur
polonais, apres la défaite contre la Corée. Ilis’dg match entre la Corée et la
Pologne, la premiére phase de la Coupe du mondz 200

229 | e match transmis sur TF 1 est animé par Chrisfieanpierre et Jean-Luc
Arribart.
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Malgre les difficultés, nous ne trouvons pas lagsggion des supporters
en simple public qui est le premier groupe dandylaamique du public. Le
match est caractérisé par le statut permanentuggsogers. Méme s'il s’agit
d’'un match international, les spectateurs peuveotr aifférents statuts. Si
une équipe encaisse trois buts au début du matctaiut des supporters peut
étre affecté. Dans le cas de notre corpus, la texeddu match détermine les
statuts des supporters. Comme la domination fijer &t le score le montrent,
le match garde la tension jusqu’au dernier moniesd.spectateurs comme les
joueurs ne lachent pas le match. Ainsi, leur stdéusupporters est conservé

tout au long du match.

En examinant la dynamique du public du match, ndesons aussi
prendre en compte la présence des téléspectatergsédrans geéants.
Précédemment, nous avons distingué le spectateurladéribune du
téléspectateur. Nous remarquons ici un autre typetééspectateur. A
I'occasion du match, les Coréens et les Italiensosg rassemblés devant les

écrans geants.

Dans toutes les villes italiennes, des millierdiftesi s’étaient
rassemblés devant des écrans géants malgré lauleani® 000 a
Rome, 35 000 a Milan, autant a Tufffi.

Cent mille ici, des millions ailleurs. Place de @tdl-de-Ville,
iIs sont 500 000. (...) Des dizaines (centaines ?)ndiiers de
Coréens se sont d’abord rassemblés dans le ceati®édul pour
assister au match de leur équipe contre I'ltalie ésrans géants:

lls font partie des téléspectateurs. Pourtant, pomprendre leur statut,

il nest pas suffisant de les considérer simplenmathme téléspectateurs.

230| '"EQUIPE, le 19 juin 2002, page 6.
231 bid., page 3.
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Méme s’ils sont devant un écran de télévision, sk sont mobilisés
volontairement pour soutenir leur équipe. lls ome warticularité que le
spectateur a la maison ne possede pas, dans laenmsis manifestent leur
soutien en public. Quand les joueurs sont considatleur présence, ils se
sentent soutenus par leurs compatriotes. Ainsitéléspectateur mobilisé
affecte plus ou moins le jeu sur la dimension pratipue.
Le débrayage spatial n’empéche pas les téléspetat@avoir le statut

de supporters. lls sont caractérisés par le mémmpaxdement que les

supporters de la tribune ; leurs chants et crisicoent tout au long du match.

4. Le football est-il un jeu prévisible ou

imprévisible ?

Nous avons examiné la conception de la mémoires tlamesure ou
elle peut expliciter les différents phénoménesaipandent au football. Jusque
la nous avons seulement montré théoriquement kedypiques ; désormais,
nous analyserons quelques cas concrets du matchiedwe déterminer le
football comme le jeu imprévisible, nous expliguesola structure de

I'imprévisibilité par 'examen des exemples consret
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4.1. Entre les pronostics et le résultat

Avant le match, les journaux sportifs donnent lgsnpstics qui
reposent sur la compétence modale des deux ecelipesontexte du match.
La conception de la mémoire est applicable a calgepronostics. Elle est en
mesure de montrer sur quel mécanisme ce jeu repose.

En premier, il s’agit de la modalité cognitive davoir. L’entrée du
savoir dans la mémoire se représente dans les pronastiose l'acte de
disposer du maximum d’informations sur deux équipes

L’EQUIPE ne donne pas de pronostics chiffrés. Pourtantélflermine

la tendance du match avec le sous-titre suivant :

Une nation émergente contre un poids lourd de réord

établiz®?

A la fin de la rubrique, elle confirme cette tendan

Corée du sud - ltalie, ce sera aussi l'unique matehces
huitiemes de finale qui mettra aux prises une natimergente et I'un
des poids lourds de ce que I'on peut sans douteagjeler I'ancien
ordre mondiaf**

L'ltalie a gagné trois fois la Coupe du monde dé @ccupe la B8
position du classement de la FIFA. C'est pourg@oidurnal la considere
comme «n poids lourd»du football mondial. En revanche, la Corée seela
au 4G rang dans le classement. Elle n’a pas gagné unnsaich en cing
participations avant la Coupe du monde 2002 : &Lhsahuls et 10 défaites.

En entrant a la Coupe du monde 2002, elle a ma2quiétoires et un match

232 "EQUIPE, le 18 juin 2002, page 11.
233 |bid., page 11.
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nul dans le groupe D, lors de la premiére phasest@a raison pour laquelle le
journal I'appelle «wne nation émergente £’est ainsi que des données sont
préparées pour I'entrée davoir dans la mémoire qui repose sur la question
de « que s’est-il passé ? ».

Nous entrevoyons dans la derniere partie de ldiamntda prise de
position deL’EQUIPE: on peut sans doute déja appeler I'ancien ordre
mondial Le journal établit les pronostics selon l'ordreondial des deux
équipes. Pourtant, en considérant cet ordre comnugerg il prévoit le
bouleversement de I'ancien ordre. Les pronosticsrdiich manifestés par
cette phrase correspondent a la sortiecthire de la mémoire qui est un
résultat de 'examen des informations.

Le résultat final du match confirme la victoire ldenation émergente.
Les pronostics implicites du journal correspondantrésultat final du match.
Pourtant, les pronostics n’accompagnent pas tosijéairrésultat probable.
Cette non-équivalence entre les deux peut étre rémnpar l'analyse de
plusieurs match$** Comme notre objectif est I'analyse d’un match,s1naus
contenterons d’avoir présenté la relation entrgptesostics et le résultat dans

notre match.

234 Nous prenons comme exemple I'élimination de lanEea Elle était le grand
favori de la Coupe du monde 2002, mais elle estigéée dés le premier tour sans
marquer le moindre but. C’est un cas extréme quitrada non-équivalence entre le
pronostic et le résultat.
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4.2. Entre la tactique et le résultat

La tactique est choisie en considération de plusiéléments pour
obtenir le meilleur résultat. Pourtant, la tactiguebtient pas toujours le
résultat espéré. La conception de la mémoire aiglia relation entre la
tactique et son résultat. Nous observerons comoedtd relation se manifeste
dans notre match.

Lors de la segmentation tactique, nous avons exanomment ['ltalie
a choisi la tactiqgue défensive. L’adoption de citgique repose sur s&avoir
qui concerne directement la défense italienne, dodsmue dans le monde du
football, et sur l'attagque coréenne, pas trop réaae. La tactique défensive
est une manifestation figurative @woire, c’est-a-dire la sortie a la suite de
'entrée des données. Du coté de la Corée, I'erdrtésavoir repose sur la
reconnaissance de la défense solide de ['ltali@eelfattaque moyenne de la
Corée. La sortie se manifeste sous la forme dectigtie tres offensive, méme
risquée. Autrement dit, le renforcement maximumadgone offensive est la
manifestation figurative daroire.

La tactique choisie a partir deroire s’appliquant au jeu devient une
entrée par rapport au résultat de la tactique.dctique de I'ltalie n’a pas
réussi. Malgré une bonne défense, I'ltalie cond&xglisation juste avant la
fin du match. La quantité actorielle n’était padfisante pour garantir la
qualité défensive. Comme la disposition spatialait @asse, elle a subi
I'attaque permanente de la Corée.dreire de I'ltalie n’était pas conforme a
I'état des choses. Ainsi, pour I'équipe italientzerelation entre la tactique et
son résultat n'est pas positive. En revanche,dtigize coréenne a bien réussi.
La tactique offensive leur a permis I'égalisation la victoire. L’entrée
s’enchaine avec la sortie espérée.
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Comme la relation entre I'entrée et la sortie njgas$ rigide pour les
deux équipes, il y a une victoire et une défaiturR’équipe italienne, cette
relation n’a pas fonctionné comme elle était espéEn revanche, la Corée
exploite une relation rigide entre I'entrée et @tie qui débouche sur la
victoire. Pour avoir le résultat espéré, il fautimiser cette relation a chaque
match. C’est cette optimisation qui décide de tdoie ou de la défaite.

Or, en observant la relation non rigide entre tigae et le résultat de
I'équipe italienne, pouvons-nous simplement corelgue le processus de
I'entrée et de la sortie n’était pas ajusté ? Autet dit, il s’agit de savoir s'il
était convenable pour obtenir le résultat espéirde processus était bon, la
relation non rigide serait la réponse adéquatec@adraire, si nous doutons de
I'ajustement modal entre Eavoir et lecroire, I'échec tactique est justifié.

Dans ce contexte, nous pouvons supposer deux piésilpour le
processus de la mémoire de chaque équipe. Du ebtéqlipe italienne, le
bon ou mauvais ajustement modal débouche sur leargresultat. Du coté
de la Corée, le bon résultat peut présupposer tges d’ajustement bon ou
mauvais. Ainsi, il est essentiel de s’interrogetadfois, sur la qualité des

données d’entrée a et sur la crédibilité de laesort

4.3. Entre la domination figurative et la dominatin

narrative

Lors de son interprétation apres le match, nousor@nons la relation
irréguliere entre la domination figurative et langioation narrative. Au lieu
d’énumeérer les cas possibles, nous observerongatenent ceux de notre
match. En nous appuyant sur la conception de laaimémnous essayerons

d’expliquer I'origine de cette relation.
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Nous revoyons les trois tableaux que nous avotdi®{zour montrer la
domination figurative lors de la segmentation narea Le premier tableau du
premier segment narratif contient la relation rggiéntre la domination
figurative et la domination narrative. Si le leatentre les données, le nombre
de remises en jeu des deux equipes, il obtienbri@esprévue, la domination
narrative de I'ltalie qui se figurativise en but nopaé. Le deuxieme segment
est beaucoup plus compliqgué. Au niveau de nombreretiises en jeu,
'avantage est a I'ltalie. Cet avantage n’est pasfiomé par le tableau des
aspects alternatifs de la domination ni par la daton narrative qui se
figurativise en égalisation coréenne. Le troisidaideau demande aussi une
explication supplémentaire. Il montre la dominatigurative de la Corée qui
parvient au but décisif. Pourtant, comme nous Pevoremarqué
précédemment, la domination italienne dure 5 mByjteste avant le but
décisif.

Aprés avoir examiné les trois segments, nNous rexesoONs que
certains chiffres montrent une relation équivaleatgre les deux types de
domination, alors que certains la contredisentteCeindance ne perturbe pas
I'interprétation du match, si le lecteur est coastide la faible rigidité de la
relation entre la domination figurative et la doation narrative qui est propre
au discours du football.

Pourtant, la relation non équivalente entre lexxdgpes de domination
ne peut pas expliquer tous les aspects du matchexeaple, nous pouvons
nous demander pourquoi la domination figurative’ldalie ne conduit pas a
la domination narrative. Méme si la relation nomiigglente peut donner une
réponse essentielle qui s’appuie sur la caradtfuesdu jeu des étres humains,
cette réponse peut cacher un autre aspect du ntatcicherchant d’autres

eléments, nous devons expliciter cet aspect
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4.3.1. La modalité de lachance

Quand la compétence modale est équivalente estelex équipes, un
autre type de modalité peut déterminer la dominati@arrative. Nous
supposons que la modalité dedaanceintervient positivement dans notre
match. La compétence modale a permis a I'équifientze d’arriver plusieurs
fois a la domination figurative. Pourtant, les ikak manquent quelques
occasions de marquer les buts. Les Coréens neoserent pas beaucoup
d’occasions, mais ils concrétisent I'occasion en bu

Si nous observons bien les chiffres du match, darsins secteurs, les
Italiens disposent d’une compétence modale plu® fgue les Coréens ; par
exemple, le nombre de tirs cadrés le prouve. Lainkton paradoxale de
I'ltalie juste avant le but décisif s’expligue augmr I'absence de chance.
Comme il manque la modalité de la chance, la foaimpétence modale ne
leur apporte pas la victoire. Dans ce contextesrmuvons dire que c’est le
camp coréen que la modalité de la chance a clirosirtant, ne concluons pas
trop vite a la modalisation par Ehance et examinons d’autres aspects du
match.

La modalité de la chance n’est pas toujours détexnté pour
concrétiser la domination figurative en dominatiarrative. Une équipe peut
gagner la compétition malgré une série de malclsaneensi, apres avoir
effectué plusieurs tirs sur les poteaux, une éqpget marquer un but de
victoire. C’est dans un match serré comme le ngtre la modalité de la
chance peut étre décisive.

Pourtant, au lieu de confirmer la malchance dalidt interrogeons une
fois de plus cette modalité. Il s'agit de savoidlesimanque de chance était
vraiment décisif pour la défaite de cette equipest difficile de répondre ;

nous ne trouvons pas de tirs italiens sur les pate&n revanche, nous
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trouvons deux bons arréts du gardien de but copéen les tirs de Tomasi
(55° min) et de Gattuso (1iin) sur la surface de réparation. Pourtant, cet
élément n’est pas suffisant pour confirmer le ma&andg chance. Du c6té de la
Corée, nous observons aussi un cas modalisé paaltzhance ; en ratant le
penalty, la Corée a laissé passer une occasionr.ehaochance n’était
vraiment pas pour I'une des deux équipes.

A partir de cette observation, nous ne pouvons qulure que la
modalité de lachance était décisive dans le match. Pourtant, nous
reconnaissons que cette modalité donne une répamsgelle pour répondre a
la question suivante : pourquoi I'ltalie ne gagredl¢ pas le match malgré la

domination figurative ?

4.3.2. La synchronisation et la désynchronisation

Outre la modalité de la chance, nous supposonsitia édlément pour
expliciter la relation non équivalente entre lesmdwtions figurative et
narrative. En examinant le cas du hors-jeu, nopsaerons cet élément.

Le nombre de hors-jeu peut avoir un double senpols l'ltalie et 0
pour la Corée. D’abord, il montre que [l'ltalie étprésente devant le but
coréen, c’est-a-dire qu’elle était plus offensive da Corée. En méme temps,
ce nombre signifie la maladresse de I'attaqueciialé.

La faute de hors-jeu concerne directement la coamgétpour créer des
occasions. Pour saisir 'occasion, les joueurs e@tivdisposer d’'uneavoir
faire de synchronisation. Il leur faut synchroniser desions a l'intérieur de

I'équipe. Pour éviter le hors-jeu et créer 'ocoasila bonne synchronisation
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spatiale et temporelle est indispensable entredésuipiers® Si on donne
trop t6t le ballon a l'attaquant, il peut étre essition du hors-jeu ; si la passe
se fait trop tard, I'attaquant peut se heurter ddiense adverse. Dans ce cas,
'occasion ne sera pas trés nette. Un attaquantsgopositionner aussi sur
I'espace synchronisé. S’il avance trop, il risqUétré en position de hors-jeu.
Dans le cas contraire, I'action peut étre conti@dgdéfense.

Si nous considérons que le hors-jeu est une adati@nsubjective, la
synchronisation est aussi concernée entre les éguipes. En synchronisant
leur action, les deux équipes doivent désynchrotéseactions adverses.

Nous disposons d'un bon exemple de hors-jeu® (thin).**® En
avancant vers le but coréen, Vieri appelle une dengasse. S'il recoit le
ballon au bon moment, il peut saisir une occasievadt le but. Le dernier
défenseur coréen, Kim Tae-young, apercoit ces muoawes italiens. Juste
avant la passe du ballon vers Vieri, Kim Tae-yoangnce de deux pas. Ce
mouvement met Vieri en position de hors-jeu. Enchyonisant le geste
défensif, le joueur coréen désynchronise l'attatpleenne. De I'autre c6té, la
mauvaise synchronisation spatio-temporelle prigejdeieurs italiens du bon
tempo de jeu.

Le systeme de la synchronisation et de la désyndaton ne
s’applique pas seulement a lI'action du hors-jeusraaoutes les actions pour
créer l'occasion. Ainsi, seuls les joueurs qui soapables de percevoir
instantanément ces deux types de synchronisatirasissi capables de saisir
I'occasion avec opportunité.

Dans ce contexte, nous pouvons interpréter lessmta manquées et
les 5 hors-jeu de I'équipe italienne. En n’arrivamats & percevoir les deux

types de synchronisation, les joueurs italienséadigent pas les occasions et

23> Pour cette combinaison du temps et de I'espaags parlons du bon tempo. Le
bon déroulement de jeu est assuré par le bon tempo.
238 | g télévision montre ces mouvements au ralenti.
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commettent plusieurs fautes de hors-jeu. Du cotéad€orée, malgré une
compétence modale moins forte, elle est capable pdecevoir ces
synchronisations pour saisir 'occasion de mardedsut décisif. Par rapport
au hors-jeu, les défenseurs coréens synchronisiemt leur défense et
désynchronisent aussi bien 'attaque italienne.

Cette observation montre comment cette mauvaisehsgynisation a
empéché les Italiens de concrétiser leur domindigurative en domination

narrative.

5. La question de I'identité dans le match

La question de l'identification se pose en plussepoints du match.
Nous lI'observerons dans le style de jeu des deuxpés. Nous aborderons
cette question aussi en ce qui concerne la commimncidentitaire entre les
joueurs et les spectateurs, en prenant en compee lgjumatch est une

compeétition internationale.

5.1. Le jeu individuel de I'ltalie et le jeu colletif de la Corée

En comparant les systemes de jeu des deux équipes distinguerons
la collectivité graduelle de deux équipes qui déirera les styles de jeu.
Dans notre match, les deux équipes montrent bienjéi collectif. Ainsi, il

est important de chercher des criteres figuratifs.



308

Nous remarquons que dans I'équipe de italiennéle de meneur de
jeu est assumé par Totti, alors que nous ne traupas ce rbéle dans I'équipe
coréenne. Le meneur de jeu doit contrbler et dgypelple jeu en se trouvant
entre les attaquants et les défenseurs. S'il joere, e jeu se développe bien.
Dans le cas contraire, le jeu se bloque, surtous dattaque. Ainsi, la
compétence modale d’une équipe dépend beaucouglldeda meneur de jeu.
Pour cette raison, seul un joueur talentueux assem®dle. C’est le premier
critere figuratif qui distingue les deux styles j@&. Le jeu italien est plus
individuel que celui de la Corée ; en jouant aveeneur de jeu, [l'ltalie
s’appuie sur lindividualité, et surtout, sur lachaique individuelle du
meneur.

La formation défensive distingue aussi les deulestge jeu. Avec ses
trois défenseurs centraux, la Corée est plus defres collective. Les deux
milieux latéraux doivent participer plus a la dé&ferqu’a I'attaque. Ce type de
déefense demande plus de collectivité, dans la raesurla coopération est
indispensable entre les défenseurs centraux etalaté En revanche, la
défense italienne est plutét individuelle avec demtre défenseurs. Chaque
défenseur défend sa zone. Sans une bonne compétethicieluelle, cette
formation de défense ne peut pas bien fonctionbartotalité partitive se
distingue dans I'équipe italienne, tandis que €grité de la totalité détermine
la défense coréenne.

Cette distinction se manifeste dans d’autres sestidous examinerons
deux types d’attaque. Les Coréens s’appuient begusar les passes entre les
joueurs. lls avancent vers le camp adverse en ipiagshallon aux coéquipiers.
L’attaque des lItaliens se manifeste differemmemudNtrouvons souvent de
longues passes destinées aux deux attaquants,eVieel Piero. En recevant
le ballon, ils essaient d’avoir une occasion paer.tLeur qualité individuelle
fait souvent la différence dans le match. C’est autre exemple de la

manifestation du caractére partitif de la totalité.
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En nous rendant compte de ces observations, nawope distinguer
les styles de jeu des deux équipes. La totalitégnale détermine le jeu
collectif massif de la Corée, alors que la totghéétitive est la caractéristique
de I'équipe de I'ltalie, le jeu collectif avec imtives individuelles. Pourtant, il
faut reconnaitre que cette distinction est graduelles deux éléments
modulent la totalité. Ainsi, la collectivité gradigedétermine leur style de jeu.

Nous remarquons un geste symbolique qui ne congaseraiment le
style de jeu, mais montre la solidarité entre mseprs. Juste avant chaque
coup d’envoi, les joueurs coréens se rassemblemertie durant quelques
secondes. Ce geste ne se limite pas a donner autasgurs I'impression de
solidarité ou de collectivité. Les joueurs eux ausd la méme impression

entre eux.

5.2. La communication identitaire entre les joueurset les

spectateurs

Le match international demande I'identification méuéquipe au niveau
des nations. L'identification des spectateurs shptete au méme niveau. Si
les joueurs et les spectateurs sont du méme paysrtagent la méme identité.
Nous observerons comment l'identité partagée eldse deux actants se
figurativise.

Avant le match, on entend 'hnymne national des deays. Nous
observons souvent les joueurs et les spectateardezhensemble leur hymne
national. En le chantant, ils se sentent réunis so¢ méme identité. De plus,

nous observons dans la tribune les drapeaux natiahes deux pays. Ceux-cCi
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sont aussi la forme figurative qui identifie lesugenations engagées dans la
compétition.

Une autre forme figurative concerne le maillot @elipe. Le maillot
typique de I'ltalie est bleu ciel. L’équipe s’aplesit la Squadra Azzurra ce qui
s’interprete comme « I'équipe azurée ». D’'un agt®, I'équipe de la Coree
a pour surnom « Diable rouge ». Le club des suppogartage le méme nom.
Ainsi, la couleur du maillot typique de la Corée emige. Dans le match, la
Corée choisit le short rouge, alors que les jougaliens portent leur maillot
typique. L’identification par le maillot ne reposgas seulement sur la
distinction des deux équipes sur le terrain, massiaelle construit I'identité
symboligue comme la couleur typique des deux paysit. et rouge.

Nous remarquons aussi le drapeau national sur |#otnde chaque
equipe. Le maillot italien contient le drapeau owdl sur le devant, a la
hauteur de la poitrine. Le drapeau coréen est placéa manche gauche du
maillot. Outre la couleur typique, le drapeau mnagiosur le maillot facilite
I'identification de chaque équipe nationale.

Les spectateurs s’identifient de la méme manieéreportant le maillot
de leur équipe, ils s’identifient dans la tribube méme, l'identification ne se
limite pas a la simple distinction entre les deanps de spectateurs. En
méme temps, il y a la communication identitairereres joueurs et les
spectateurs. En portant le maillot bleu, 'équifsienne et les spectateurs
italiens s’identifient. Du c6té de I'équipe coréennl en va de méme. En
observant les spectateurs, les joueurs se senteporsés. Par exemple, dans
le match, les joueurs coréens, qui jouent a doejigbnt entourés par les
spectateurs qui rougissent complétement la trib&meportant le maillot de
I'équipe, les spectateurs se sentent associéoaaxrs.

En dehors de la couleur du maillot, I'identificatientre les joueurs et
les spectateurs se manifeste par certains actescodrs de match, les

spectateurs acclament le nom des joueurs qui ongudale but, crée les
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occasions ou bien défendu laborieusement contitadiae. Juste avant le but
décisif de la Corée, Gattuso a une chance de marduse trouve sur la

surface de réparation tout seul face au gardidoutiele la Corée, Lee Woon-
Jae. Mais, celui-ci arréte le tir de Gattuso. Legp®rters coréens n’ont pas
cessé d’acclamer le nom de leur gardien. Commsplestateurs savent I'effet
du but marqué, ils remercient leur gardien de louirson arrét décisif. Ce
genre de manifestation des spectateurs ne doiéfpasonsidéré comme un
simple acte d’encouragement. C’est l'identificatiparmanente qui lie les
joueurs et les spectateurs pendant le match.

Or, nous remarguons une chose qui n'est pas sownrligeonception
de la communication identitaire. Dans la tribunegus trouvons des
spectateurs qui ne sont ni italiens ni coréenss lf@supportent une des deux
équipes. Dans ce cas-la, méme s’il s’agit d’'un mmaitaternational, la
nationalit¢ ne détermine plus [lidentification entles joueurs et les
spectateurs. Plusieurs raisons expliquent la pcésdes spectateurs étrangers
aux deux équipes; certains supportent I'équipe nmoiorte, qui sera
coréenne ; d’autres s’identifient avec I'équipesgante pour admirer leur
performance technique. Pourtant, nous ne pouvorss Iga identifier au
premier groupe du public. Leur statut est celusdpporters ; nous observons

sans difficulté des étrangers qui portent le marlboige de I'équipe coréenne.
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6. Les passions manifestées au cours du match

Les passions se manifestent differemment avanprésde match. Les
statuts actantiels d’avant le match ne peuventphas étre les mémes apres le
match. Le changement des statuts actantiels acgpmapeelui des passions.
Nous discernerons les passions des deux sujeectifdlqui sont liées a leur

statut actantiel.

6.1. Les passions avant le match

Les statuts actantiels existent déja sur le papgebonne réputation de
I'ltalie est déja reconnue dans le titre du jouriaEn plus, la stratégie de
I'ltalie, qui peut étre inférée a partir du systédeejeu, est plus offensive avec
4-4-2 par rapport a 3-4-3 de la Corée ; de plugolafiguration spatiale de
I'ltalie est plus haute que celle de la Corée. €atiratégie donne déja a
I'équipe italienne un statut actif avant le matém revanche, s'’il n’est pas
passif, le statut actantiel de la Corée est maitisgue celui de I'ltalie.

Désormais, nous cherchons les formes figurativespdssions qui sont
liées aux statuts actantiels des deux équipes.

Avant le coup de sifflet, nous observons les searides joueurs
italiens ; Maldini sourit a I'entrée sur le terraet a la présentation des

joueurs ; Zambrotta sourit aussi en chantant I'hgmational de ['ltalie. Du

23" Comme nous l'avons déja dit’EQUIPE considére I'ltalie comme un « poids
lourd de I'ordre établi ».
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coté de la Corée, aucun joueur ne sourit. Les @sréeontrent plutbt un
visage tendu.
Nous disposons aussi des entretiens des joueursngnifestent les

passions.

« Avec l'attaque qu'on a, a-t-il prévenu, on peuarquer
guand on veut. » Une question fuse : « Et combardra-t-il en
mettre pour battre la Corée ? » « Un seul suffitaatance Tottf

D’abord, du cété italien, lfierté est associée a l'activité actantielle ;
nous nous rappelons que cette passion s’engendréa pgombinaison du
vouloir et dusavoir. La fierté repose sur la compétence modale de I'équipe
italienne qui est confirmée par l'entretien de ioiCette passion se
figurativise aussi en sourires des joueurs, Maleirdambrotta.

Du point de vue de la passion prospective, nouyquiextraire une
autre passion de I'entretien de Tottiautdacese produit a partir daroire qui
repose sur le scénario positif constitué par laception de la mémoire ; le
meneur de jeu de I'ltalie pense au scénario deicaine, 1-0; pour lui,
I'entrée des données accompagne cette sortiegt@so de 1-0. Leroire de
Totti, qui engendre dudaceet la suffisance se manifeste, a la fois, par la
certitude de marquer a n'importe quel moment etl’parompétence modale
de l'adversaire; la réponse, Un seul suffirap présuppose cette
incompétence coréenne qui constitue I'entrée dagé@ks avec la compétence
italienne.

Du co6té coréen, nous observons d’autres passions.

«Les ltaliens ont évidemment une bonne équgee Ahn
Jung-hwan, le milieu de terrain de Pérougkis nous aussi, nous

238 | "EQUIPE, le 18 juin 2002, page 11. Nous citons |'entretierTotti.
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sommes forts. La Corée sait désormais qu'elle pgagmner face a

n’importe quelle équipe si elle parvient & maintestn rythme»>*°

La passion prospective est représentée papdir L'attaquant coréen
reconnait la forte compétence modale de I'ltalies Italiens ont évidemment
une bonne équipdourtant, il rend compte aussi de la compétermgaia de
son équipe La Corée sait désormais qu’elle peut gagner face'i@porte
quelle équipePour lui, I'entrée des données, la compétenceataades deux
équipes, donne la sortie du scénario possible as! gesitif qui accompagne
I'espoir Autrement dit, lecroire de l'attaquant coréen débouche sur le
scénario positif.

La distinction graduelle de I'activité actantietbatre les deux équipes
s'illustre également par la gradualité des passioasifestées par les deux
sujets. Le statut actif de I'ltalie accompagnéeaté et 'audace tandis que le

statut moins actif de la Corée engendespoir.

6.2. Les passions apres le match

Désormais, nous analysons les passions qui sontiéss aux statuts
actantiels apres le match. En disposant tous l&ges possibles, nous avons
déterminé le statut actif de I'équipe coréenne.stbéma narratif du match
détermine logiguement la passivité actantielle’ltkie.

Du co6té de la Corée, nous observons apres le loigifdéexplosion de
joie et de rires, et les cris de joie ; les jouesiesnbrassent et ils sautent de

joie. Les entretiens des joueurs coréens concergeasiment tout le

239 '"EQUIPE, le 18 juin 2002, page 11. Il s’agit de I'entretige I'attaquant coréen,
Ahn Jung-hwan.
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commentaire sur la technique, la tactique et l@wément du match. Ainsi,
nous extrairons les gestes passionnels manifestédsgpCoréens.

En tant qu’actant actif, la Corée éprouvdidaté qui est engendrée par
la combinaison dwouloir et dusavoir. La fierté était la passion éprouvée par
les Italiens avant le match. Comme le changements@ddut actantiel
accompagne celui de la passiorfjdaté est réservée a I'actant actif, la Corée.

Pourtant, cette passion n’explique pas toute Edeis coréens. En nous
rappelant la passion d’avant le matclespoir nous interprétons mieux la
passion de la Corée apres le match. En nous appsyata conception de la
mémoire, nous comparons le résultat obtenu autatsegpéré ; Le premier
correspond au deuxieme. Les joies de la Corée eigrale la reconnaissance
de I'équivalence entre les deux résultats.

Les titres des deux journaux gue nous avons exangoétiennent
chacun da surprise» (LE MONDBE et «une immense surprise
(L'EQUIPE). Ces mots sont utilisés, parce que le résuliaérésest inattendu
ou moins attendu. La réalisation inattendue dultatsespéré rend plus grande
la joie de I'équipe concernée.

Du c6té de I'ltalie, nous observons quelques forrigsratives : le
visage grimacant de Maldini ; Coco, assis par te@attuso qui s’allonge par
terre durant quelgues minutes ; quelques joueuntser® directement dans le
vestiaire peu apres le but décisif. En prenantoampte ces formes figuratives,
analysons les passions éprouvées par les Italpras & match.

Tout d’abord, les entretiens des joueurs italiems concentrent
totalement sur la critique de I'arbitrage, surtdet I'expulsion de Totti. Les
Italiens manifestent leur colere envers l'arbitd®us nous intéressons plutét
aux passions associées au statut actantiel. Eamgdedstatut actif, les Italiens
n'ont plus la fierté qu’ils ont éprouvée avant latoh. Or, dans les entretiens

des ltaliens, nous ne trouvons pas les passion&aadant passif. lIs ne se
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considérent pas comme l'actant passif malgré laigéfNous montrons deux

exemples.

Je crois qu’on a fait un trés bon match. On sotéta haute
d’'une rencontre riche en émotior8n a eu trois ou quatre énormes
occasions de but qui auraient di nous permettteetde match. On a
méme marque le but en or, par Tommasi. C’est lthédlp comme on
dit, mais je veux seulement retenir que si une gEjuéritait de se
qualifier, c'était la notré*

Dommage, parce que malgré tous les avertissemantsoqs
étaient tombés dessus, on était bien disposés esuertain. Les
Coréens ne nous ont presque pas mis en danger. Bgenparce que
gu’'on ne méritait pas de se faire éliminer. Jescwaiment que cette
fois on avait beaucoup des ingrédients nécesgaingrsgagner. On les
avait méme peut-étre tats

Les phrases que nous avons soulignées montrent eotrles Italiens
considerent leur statut actantiel du match. lisstest sur leur volonté et sur
leur compétence modale qui aurait dU leur appd&evictoire. Comme la
domination figurative montre que le statut actdmies!'Italie n’était pas passif
pendant le match, nous comprenons pourquoi legentlne veulent pas
accepter le statut passif.

Malgré tout, la passion du vaincu estksceptionqui est exprimée par
le mot «dommage»>. La déceptionest déterminée par la combinaison du
vouloir et du non-savoir. Elle est aussi une passion rétrospective. La
réalisation du résultat espéré est si attenduelajdéceptionest grande. Si
nous prenons en compte la passion prospective l@ddiel I'audaceet la
suffisancenous comprenons combien le résultat espéréattaitdu.

La temporalité explique aussi les passions épraupée les joueurs.

Deux minutes avant la fin du match, I'égalisatiotensifie la joie coréenne et

240 'EQUIPE, le 19 juin 2002, page 6. Nous citons I'entretin sélectionneur
italien, Giovanni Trapattoni.
241 pid., Il s’agit de I'entretien du joueur italien, Aksndro Del Piero.



317

la déception italienne. Du c6té de I'ltalie, I'inwté de la visée était si grande
que ladéceptionest élevée. Le temps d'égalisation (88in) montre que
'objectif visé était sur le point d'étre réalisd.a déception eétait
proportionnelle a la durée de la domination au escdrour [I'ltalie, le
déséquilibre tensif est marqué entre la visée etalgie, c’est-a-dire que
l'intensité de la visée est forte, mais I'étendeela saisie est faible. Il cause
I'effet affectif dedéception

Du c6té de la Corée, elle est menée au score peletasoixante-dix
minutes avant I'égalisation. Quelques minutes a&rjomaintiennent le petit
espoir. Malgré l'intensité de la visée, I'étendela saisie reste médiocre. Les
deux buts marqués maximalisent I'étendue de laiesal®ar rapport a la
passion ddierté, plus I'étendue est grande, plusfierté est forte. En battant
I'équipe puissante, la Corée est fiere de son éxpJo but d’égalisation juste
avant la fin du match et un but en or valorisent e@eploit. En ce sens,

I'étendue de la saisie est maximalisée pour leg€w.

Aprés avoir examiné les passions eprouvées paleles équipes avant
et apres le match, nous remarquons brievemeniniancmication passionnelle
et impressive qui s’installe entre les joueurs e$ Ispectateurs. Cette
communication repose sur le partage de la mémeiopasstre les deux
collectifs. Au niveau figuratif, nous observons slda tribune les mémes
formes figuratives des passions que celles desijsue

Au premier but marqué par I'ltalie, nous observdasstupeur des
spectateurs coréens et le silence total. Lors dg detres buts, ils manifestent
la plus grande joie.

En revanche, nous n’avons aucune indication desiges des
spectateurs italiens. Les caméras ne focalisenkegaspectateurs italiens lors
du premier but marqué ni lors des deux buts enemis€omme ils sont

minoritaires dans la tribune, ils sont difficilemewisibles. Méme si nous
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pouvons supposer que les spectateurs partagerénee rétat passionnel avec
les joueurs, nous ne pouvons pas observer leurfeséation passionnelle.
Les caméras focalisent sur les spectateurs coggempartagent le statut

actif des joueurs. L'axiologie du sport s’intéreas passions du vainqueur.



319

CONCLUSION
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En guise de conclusion de nos études, nous fenaglgups remarques
sur les problemes que la recherche théorique e@pplication a un corpus
concret peuvent produire.

Nous sommes partis avec deux objectifs principdaxhéorisation des
aspects actifs et passifs des actants et I'appicate cette conception au
football. L’analyse du discours concret fait apfiaeades difficultés sur
plusieurs points.

Tout d’abord, nous n'avons pas vraiment exploréstasuts actantiels
actif ou passif dans les trois couples d’actansudNavons plutdét concentré
notre analyse sur les statuts des sujets collesuifde terrain, dans la mesure
ou ils sont protagonistes principaux de la pratigpertive de football. Ainsi,
la détermination de leur statut était un des olfgecprincipaux de
I'application.

Ensuite, un contexte extérieur a limité I'extenside I'application.
L’incarnation du point de vue dans la phrase e conception utile pour
montrer la confrontation des points de vue et saif@station phrastique ;
gu'’il s'agisse de deux nations ou qu'il s’agisseddex régions, deux points de
vue sont opposés. La tentative de cette analyse pées présente dans la partie
de I'application. Le manque de maitrise de la langalienne nous oblige a
exclure aussi des exemples en coréens; ainsi, nwns pas eu la
possibilité d’examiner le point de vue des deuxamst

La difficulté vient aussi du fait qu’un seul matdé football ne peut pas
montrer touts les aspects de notre conception. daifestation de différents
aspects du match est tres aléatoire ; par exemplee match contient un
penalty, une expulsion de joueur, la prolongatioke édut décisif ; nous ne les
rencontrons pas dans touts les matchs. Au contrages ne pouvons pas
observer dans notre match I'expulsion de I'entrairoai le transfert de joueur
qui peuvent expliciter le conflit entre le Destmat et le Destinataire. C'est

pourquoi hous avons essaye de fournir aussi dsaettemples en dehors de la
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partie de I'application, surtout en deuxiéme etstéme parties. En adoptant
cette démarche, nous espérons avoir rempli leséscgque nous avions pu

rencontrer dans 'application.

Méme si nous nous sommes concentrés sur I'examenstduts
actantiels des deux actants, notre recherche a&téssn mesure d’expliciter
plusieurs phénomeénes propres au football. A catdégaus pouvons rappeler
I'action de simulation. Méme si elle n'est pas @xpe dans la construction
sémiotique du football, nous Il'avons incarnée laks I'application ; la
véridiction explicite sa structure essentielle.

De plus, l'analyse concréte du match nous a appartpossibilité
d’interroger quelques conceptions construites pbapplication ; parfois,
certaines conceptions n’explicitent pas bien quedqeas du match: le
systéme de jeu, la dynamique du public et la @iation équivalente entre les
dominations figurative et narrative. Ainsi, ces cgptions sont complétées par
'examen du match. La complémentarité entre la risébon et son

application a un corpus expliqgue ce phénomene.

Nous avons cherché et constitué la syntaxe spegeifity discours du
football. Cette démarche sémiotique nous permefadieer vers la sémiotique
du football. Elle a aussi 'avantage de donneregtelur une interprétation plus
profonde du football. Ce point de vue lui permeisaule ne pas considérer le
football comme le simple jeu des joueurs, maist&ad’énonciation qui
engage les joueurs et les spectateurs en tantanciteur et énonciataire.

En dernier lieu, nous voyons se dessiner a I'’haries éléments d’'une
sémiotique du football. Elle aura besoin de cestamffinements théoriques
pour offrir une interprétation plus complete. N@aigpposons aussi d’autres
développements possibles. En envisageant la d#éeaorigémiotigue des

fonctions et des statuts sociaux du football dass dociétés modernes, la
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socio-sémiotique du football peut se dessiner. Damaesure ou les facteurs
psychologiques peuvent affecter la performance tisgor la psycho-
sémiotique peut avoir pour objet de recherche d¢bfall. Si nous considérons
que le football est un discours non-verbal constipar des gestes, la
sémiotique du geste peut expliciter différents atgpees gestes des joueurs,
des spectateurs et des arbitres.

En méme temps, la sémiotique du football peut domestun stade
intermédiaire pour passer a la sémiotique sportise.nous référant a la
sémiotiqgue du football, nous pouvons plus facilemaocéder a d’autres
pratiques sportives collectives. En distinguant daesactéristiques du sport
collectif de ceux du sport individuel, nous pouvansssi appliquer certains
acquis de la sémiotique du football a différentsetyde sport individuel. En
cherchant différentes disciplines a analyser, taic#gue sportive peut ainsi
espérer élargir son domaine. La sémiotique génétialgoserait alors d'un

nouveau domaine a explorer.
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Figurel. Le tableau de systemes de jeu
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Figure2. Le tableau des chiffres du match entre I&rance et

la Russie



Figure 3. La liste des joueurs
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Coree Italie
gardien de but
Lee Woon-jae Buffon
Choi Eun-sung non utlisé Abiatti
Kim Byung-ji Toldo
joueur de champ
Ahn Jung-hwan Coco
Choi Jin-chul Del Piero
Hong Myung-bo luliano
Lee Young-pyo Maldini
Kim Nam-il Panucci
Kim Tae-young Tommasi
Park Ji-sung Totti
Seol Ki-hyeon Vieri
Song chong-gug Zambrotta
Yoo Sang-chul Zanetti
joueur remplacant
Cha Doo-ri Di Livio
Hwang Sun-hong Gattuso
Lee Chun-soo
joueur non utlisé
Choi Sung-yong Delvecchio
Choi Tae-uk Doni

Choi Yong-soo

Inzaghi
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Hyun Young-min Materrazzi
Lee Eul-yong Montella
Lee Min-sung Nesta
Yoon Jung-hwan
joueur suspendu
Cannavaro
joueur blessé
Di Biagio
entraineur
Guus Hiddink Giovanni Trapattoni

Figure 4. Le tableau de segmentation réglementaire

1*" mi-temps
N° de | temps action sujet de| lieu de l'action remarque
segment I'action
1 1*"'m | coup d’envoil Italie sur la ligne
médiane
2 Fm touche Corée| bas et droite dg la
Corée
3 Fm touche Corée pres de la ligng
médiane, gauche
de la Corée
4 Fm touche ltalie milieu et gauche
de I'ltalie
5 Fm touche Italie milieu et gauchge
de I'ltalie
6 £m coup franc Corée bas et gauche |d@rton jaune
I'ltalie (Coco)
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7 £m penalty Corée point de penalty
8 5m corner Corée droite de I'ltalie
9 5m coup franc Italie pres de la ligne
médiane, droite de
I'ltalie
10 em touche Corée| bas et droite dg la
Corée
11 em corner ltalie | droite de la Corée
12 7m touche Italie prés de la ligne
médiane, gauche
de l'ltalie
13 7m touche Corée| bas et droite dg la
Corée
14 gm coup franc Italie | milieu et droite de
I'ltalie
15 16 m | balle & terré” milieu et droite dg le jeu arrété
I'ltalie par la
blessure
16 16 m touche Corée Bas et gauche (dele ballon
la Coréee rendu par
I'ltalie
17 1 m | coup de pied Corée | gauche de la Corée
de but
18 1fm touche Italie bas et droite d¢
I'ltalie
19 14m | coupfranc | Corée milieu et gauche hors-jeu de
indirect de la Corée I'ltalie
20 15m | coup franc Italie bas et droite de|laa peu prés
Corée 17m de but
21 16 m| coup franc Italie pres de la ligne
médiane, gauche
de I'ltalie
22 17m | coup franc Italie milieu et gauchgecarton jaune
de la Corée (KIM Tae-
young)
23 18 m touche Italie bas et droite della
Corée

242 a loi 8 définit la balle & terre comme su&prés une interruption temporaire du
match provoquée par une cause non stipulée darisoiedu jeu, le match doit étre
repris par une balle a terreHttp://www.fifa.com LOI 8 — Coup d’envoi et reprise
du jeu, Lois du jeu, p. 20.




338

24 18 m corner Italie | droite de la Coree
25 18 m but Itlaie premier poteau| téte de Vieri
26 19 m | reprisdujeul Corée sur la ligne
meédiane
27 20 m touche ltalie bas et gauche de
I'ltalie
28 260 m | coup franc Italie | milieu et droite de
la Corée
29 20 m touche Corée| bas et gauche de la
Corée
30 20 m touche Italie milieu et gauche
de la Corée
31 2 m touche Corée prés de la ligng
médiane, droite dg
la Corée
32 2Zm | coup franc Corée| bas et gauche de la
Corée
33 23 m | coup franc Corée pres de la lignecarton jaune
médiane, centre de (Totti)
I'ltalie
34 24 m | coup franc Corée pres de la ligne
médiane, droite dg
I'ltalie
35 24m touche Italie prés de la ligne
médiane, gauche
de la Corée
36 25 m touche Corée bas et droite de
I'ltalie
37 25m touche Corée pres de la ligne
médiane, droite de
la Corée
38 26 m touche Corée| milieu et droite e
la Corée
39 27 m touche Corée pres de la ligng
médiane, gauche
de I'ltalie
40 27 m touche Corée pres de la ligng
médiane, gauche
de I'ltalie
41 29 m touche ltalie | bas et droite de|la

Corée
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42 29 m | coup de pied Corée | droite de la Corée
de but
43 3fm touche Italie milieu et gauche
de la Corée
44 3Zm touche Italie bas et droite d¢
I'ltalie
45 3Zm | coup franc Corée prés de la ligne
médiane, droite de
I'ltalie
46 3Zm touche ltalie prés de la ligne
médiane, gauche
de I'ltalie
47 3¥m | coup franc Corée pres de la ligne
médiane, droite de
la Corée
48 3Fm touche Corée bas et gauche (de
I'ltalie
49 34 m touche Corée bas et gauche (de
I'ltalie
50 34m touche Corée prés de la ligng
médiane, gauche
de I'ltalie
51 34m touche Italie bas et droite d¢
I'ltalie
52 36 m | coup de pied Italie droite de I'ltalie | on ne voit
de but pas l'action
(choix de
caméra)
53 36m touche Italie prés de la ligne
médiane, gauche
de la Corée
54 37m | coup franc Italie | bas et gauche dg la
Corée
55 38m touche Italie | bas et gauche d¢ la
Corée
56 38 m | coup franc Corée prés de la ligne
médiane, gauche
de I'ltalie
57 39m touche ltalie prés de la ligne

médiane, droite d

D

I'ltalie
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58 39m | coup franc Italie pres de la ligne
médiane, gauche
de la Corée
59 4Gm | coupfranc | Corée | bas et gauche de laors-jeu de
indirect Corée I'ltalie
60 4Zm | coup franc Corée bas et gauche|da peu preés,
I'ltalie 20 metres
de but
italien
61 43 m corner Corée| gauche de l'ltalje
62 45 m corner Corée| gauche de I'ltalle  2minute
d’'arrét du
jeu a cause
de blessureg
63 46 m | coup franc Corée| Milieu et centre|de
la Corée
64 47 coup franc Italie Prés de la ligne
médiane, droite dg
la Corée
65 47 findela¥ 2 minutes
mi-temps de temps
additionnel
2° mi-temps
N° de | temps action sujet de| lieu de I'action remarque
segmen{ I'action
66 46 m | coup d'envoi| Corée sur la ligne
meédiane
67 4F m touche Corée| milieu et droite de
I'ltalie
68 49 m | coup franc Italie pres de la ligne
médiane, droite dg
la Corée
69 56§m | coup franc Corée| Dbas et droite de la
Corée
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70 5fm | coup franc Italie | bas et gauche de k& peu pres
Corée 20 m de buf
71 5Zm touche Corée prés de la ligng
médiane, gauche
de I'ltalie
72 55§m | coup franc Corée bas et centre glea peu pres
I'ltalie 20 m de buf
73 58m touche Italie bas et gauche de
I'ltalie
74 54 m touche Corée bas et droite de
I'ltalie
75 55m | coup franc Corée bas et droite dea peu pres
I'ltalie 25 m de but,
carton jaune
(Tomasi)
76 56 m | coup franc Corée bas et gauche|de
I'ltalie
77 57m touche ltalie | bas et droite de|la
Corée
78 58 m touche Italie milieu et gauchge
de I'ltalie
79 60 m | coup franc Corée| gauche de l'arc|@arton jaune
cercle du point de (Zanetti) :cq
réparation de | ntestation
I'ltalie
80 6F m | coup de pied Corée | gauche de la Congehangement
de but de joueur :
Del Piero
par
GATTUSO
81 63 m touche Italie | milieu et droite g€hangemen
I'ltalie de joueur :
Kim Tae-
young par
HWANG
SUN-
HONG
82 63 m touche ltalie prés de la ligne

médiane, gauche

de la Corée
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83 64 m | coup franc Italie | bas et gauche dg la
Corée
84 64 m touche Italie | bas et gauche de la
Corée
85 64 m touche Corée pres de la ligng
médiane, droite de
I'ltalie
86 65 m touche Corée| milieu et droite gde
I'ltalie
87 65 m | coup franc Italie milieu et gauchg
de la Corée
88 67 m touche Italie milieu et gauchge
de la Corée
89 67 m touche Corée| bas et gauche de la
Corée
90 67 m touche Corée| bas et gauche de la
Corée
91 68 m corner Italie | gauche de la Corée
92 68 m touche Italie bas et droite de|lahangemen
Corée de joueur :
Kim Nam-il
par LEE
CHUN-
SO0
93 69 m | coup de pied Corée | droite de la Corée
de but
94 7G6dm | coup franc Italie | milieu et droite de
I'ltalie
95 7fm | coup franc Italie milieu et gauchge
de la Corée
96 7fm touche Italie | bas et gauche de¢ la
Corée
97 727 m | coup de pied Italie gauche de I'ltalief changeme
de but de joueur :
Zambrotta
par DI
LIVIO
98 73m| coup franc Italie | milieu et droite de
la Corée
99 73 m | coup de piedq Corée | gauche de la Corée

de but

nt
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100 74 m | coup de piedq Corée | gauche de la Corée
de but
101 75 m touche Corée bas et droite de
I'ltalie
102 75 m touche Corée| milieu et droite e
I'ltalie
103 75 m corner Corée| gauche de l'ltalje
104 | 76 m corner ltalie | droite de la Corée
105 77 m touche Corée milieu et gauche
de la Corée
106 | 79m | coup franc Italie prés de la ligne
médiane, gauche
de I'ltalie
107 80Gm | coup franc Italie pres de la lignecarton jaune
médiane, gauche (SONG
de I'ltalie Chong-gug
108 8fm touche Corée| milieu et droite e
I'ltalie
109 8fm touche Corée| milieu et droite e
I'ltalie
110 8fm | coup franc Corée| milieu et droite de
I'ltalie
111 | 82 m touche ltalie prés de la ligne
médiane, gauche
de I'ltalie
112 82m | coup franc Italie pres de la ligne
médiane, droite de
la Corée
113 83 m | coup de pied Corée | gauche de la Coréghangemen
de but de joueur :
Hong
Myung-bo
par CHA
DOO-RI
114 83m | coup franc Corée prés de la ligne
médiane, gauche
de la Corée
115 84 m touche Corée| milieu et droite e
I'ltalie
116 85m | coup franc Italie | milieu et centre gde

I'ltalie
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4

o

117 85m | coup franc Italie pres de la ligne
médiane, gauche
de la Corée
118 86 m corner Italie | gauche de la Corée
119 86 m | coup de pied Corée | gauche de la Cornée
de but
120 87m | coup franc Corée prés de la lignehors-jeu de
médiane, centre de ['ltalie
la Corée
121 | 87 m | coup franc ltalie | bas et gauche de la
Corée
122 88 m but Coree centre de la | On ne voit
surface de pas le repris
réparation de jeu sur I3
ligne
médiane.
123 89 m | sortied’'une| Italie |gauche de la Cor¢eOn ne voit
ligne de but pas le coup
de pied de
but de la
Corée.
124 9 m touche Corée prés de la ligng
médiane, gauche
de la Corée
125 9f m corner Corée| gauche de I'ltalje
126 9Z2m | coup franc Corée pres de la ligne
médiane, droite de
la Corée
127 92 m | coup de pied Italie droite de I'ltalie
de but
128 | 98m | findela?2 2 minutes
mi-temps de temps

additionnel
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1°" mi-temps
N° de | temps Action sujet de lieu de I'action remarque
segmen I'action
129 9f m | coup d’envoi Italie sur la ligne
médiane
130 9f m Touche ltalie prés de la ligne
médiane, gauche
de I'ltalie
131 92 m Corner Corée| gauche de I'ltalie
132 92 m Corner Corée| gauche de I'ltalie
133 93 m Corner Corée| gauche de I'ltalie
134 93 m | coup franc Italie prés de la ligne
médiane, gauche
de I'ltalie
135 94 m Touche Italie | bas et droite de|la
Coree
136 97 m Corner Corée| gauche de I'ltalie
137 97 m Touche Italie milieu et gauchp
de la Corée
138 98 m | coup franc Corée| milieu et droite |de
I'ltalie
139 9§ m Touche Corée pres de la ligne
médiane, gauche
de I'ltalie
140 106 m | coup franc Italie prés de la lignecarton jaung
médiane, gauche(LEE Chun-
de I'ltalie S00)
141 102 m | coup franc Corée pres de I'arc de
cercle du point de¢
réparation et
gauche de I'ltalie
142 | 102 m Corner Corée | gauche de I'ltalle
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143 104m | coup franc Corée gauche de la I'expulsion
surface de | de Totti (Z
réparation de carton
I'ltalie jaune, 103
m) :
simulation
144 105m | sortie d'une| Corée | gauche de I'ltalie  On ne vqi
ligne de but pas le coup
de pied de
but de
I'ltalie
145 106 m | coup franc Corée| bas etdroite d¢ la
Corée
2° mi-temps
N° de | temps action sujet d¢ lieu de l'action remarque
segmen I'action
146 106 m | coup d’envoi| Corée sur la ligne
médiane
147 | 106 m | coup de pied Italie droite de I'ltalie
de but
148 107 m| coup franc Italie |bas et gauche de
Coree
149 107 m touche Italie |bas et gauche de
Corée
150 108 m | coup franc | Corée droite de la | hors-jeu de
indirect surface de I'ltalie
réparation
151 | 116m| coup franc Corée| milieu et droite de
la Corée
152 | 116m touche ltalie prés de la ligng
médiane, droite de
I'ltalie
153 11£m| coupfranc | Corée | bas et droite de Jahors-jeu de
indirect Corée I'ltalie
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174

154 | 112m| coup franc Italie milieu et gauche
de la Corée
155 118 m corner Italie gauche de la
Corée
156 115m | coup franc Italie pres de cerclel carton jaung
centralde la | (Choi Jin-
Corée chul)
157 117 m| but décisif Coree sur la surface de la fin du
réparation match

Figure 5. Le nombre d’occasions

Nombre de positions d’attaqu
dans les 30 m

D

Nombre d’occasions

1®mi- | 2°mi- |Prolongation 1®mi- | 2°mi- |Prolongation
temps | temps temps | temps
Corée 18 24 16 5 3 3
Italie 23 16 11 4 4 2
Figure 6. Le nombre de tirs
1® mi-temps 2° mi-temps Prolongation|  Tir cadré Tir non
cadré
Coree 4 5 4 7 6
Italie 6 8 2 7 9
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Corée

Italie

Nom de joueur

Faute commise

Nom de jou

Bur Fauterceen

Kim Tae-young 17,

tacle parCoco

4, tacle irrégulier su

derriere suy Park Ji-sung
Vieri
Song Chongr8C°, accrochaggeTotti 18, coup de coude sur
gug sur Tommasi Kim Nam-il
Lee Chun-soo | 99 pied levé Tommasi 55 antijeu sur Le
sur Gattuso Young-pyo
Choi Jin-chul | 11% tacle parC. Zanneti 59 contestation
derriere sur
Vieri

=

D

Totti

103, simulation, secon

d

avertissement=expulsion
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ANNEXES 2

Les journaux utilisés dans I'application
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INDEX

actant actif, 20, 23, 27, 28, 29, 48,
51, 52, 53, 54, 57, 188, 191, 194,
196, 197, 198, 199, 200, 230,
231, 233, 252, 282, 286, 287, 315

actant collectif, 15, 60, 103, 104,
105, 106, 107, 108, 109, 110,
111, 112, 113, 114, 116, 117,
119, 120, 121, 122, 123, 125,
126, 127, 128, 129, 130, 132,
136, 137, 150, 174, 177, 192,
194, 195, 198, 201, 207, 209,
219, 220, 230, 233, 236, 237,
261, 262, 272, 283,

actant passif, 11, 20, 27, 28, 29, 40,
45, 48, 54, 55, 57, 65, 188, 191
196, 197, 315

actants positionne]s89, 90, 91, 92,
94, 95, 286

actants transformationnels, 90, 91,
92, 94, 95, 286

activation, 11, 19, 20, 22, 24, 25,
34, 38, 48, 49, 51, 87, 92, 93, 94,
95, 98, 188, 190, 191, 192, 193,
196, 199, 200, 202, 219, 230

activité actantielle, 11, 28, 194,
195, 196, 198, 199, 200, 201,
280, 281, 282, 283, 284, 313, 314

aspectualité, 34, 110, 202, 224,
226, 227, 275, 276

axiologie, 35, 50, 65, 249, 250,
251, 253, 254, 318

bonne distance, 265, 270, 277

conjonction, 27, 28, 29, 45, 76, 91,
95, 100, 186, 194, 195, 196, 198,
199, 283

croire, 122, 205, 206, 207, 209,
223, 228, 300, 301, 302, 313, 314

cusp 31, 32, 193, 279

Destinataire, 10, 25, 27, 40, 42, 43,
289, 320

Destinateur, 10, 24, 25, 27, 40, 42,
110, 123, 124, 125, 289, 290,
292, 293, 294, 320

devoir, 21, 22, 23, 24, 25, 40, 41,
42, 43, 110, 117, 118, 119, 124,
219

dimension cognitive, 15, 44, 46, 47,
130, 131, 163, 204, 205, 208,
209, 217, 223, 233, 234, 235

dimension passionnelle, 130, 135,
233, 238, 252

dimension pragmatique,
204, 208, 223, 289, 298

disjonction, 27, 29, 75, 91, 95, 100,
186, 194, 195, 198

domination figurative, 178, 179,
183, 185, 196, 211, 225, 262,
271, 272, 273, 274, 275, 276,
277, 278, 284, 297, 302, 303,
304, 305, 307, 316

domination narrative, 178,
196, 211, 225, 270, 271,
273, 274, 276, 278, 284,
303, 304, 307

épreuve, 12, 172, 178, 192, 193,
196, 202, 224, 225, 252, 272

étendue, 49, 50, 53, 54, 55, 136,
241, 317

hors-jeu, 145, 146, 152, 153, 184,
185, 221, 277, 305, 306,

hyper-savoir, 46, 289, 290

13, 45,

179,
272,
302,



informateur, 10, 33, 46, 47, 48,
130, 134, 289, 290
intensité, 49, 50, 53, 54, 55, 124,
129, 133, 134, 135, 136, 138,
241, 262, 317
intentionnalité, 10, 27, 35, 36, 38
46, 90, 103, 230, 231, 264
intersubjectivité, 27, 46, 47, 130,
290
juste mesure, 217, 218, 219, 220,
221, 223, 269, 270, 277
manipulation, 41, 42, 43, 44
mémoire, 42, 43, 205, 206, 207,
209, 212, 223, 228, 229, 278,
298, 299, 300, 301, 302, 313, 315
modalisation, 11, 25, 34, 41, 44, 45,
47, 48, 50, 52, 54, 116, 117, 171,
173, 251, 304
modalité de lahance 304, 305
Moi-chair, 214, 215, 217, 222
objectivisation, 72
observateur, 10, 33, 46, 47, 48, 100,
127, 130, 131, 132, 134, 135,
136, 137, 226, 243, 244, 249,
267, 268, 288, 289, 290, 295,
parcours narratif, 10, 24, 29, 40, 42,
102, 110, 171, 196
passion, 13, 48, 54, 55, 134, 227
229, 251, 252, 313, 314, 315,
316, 317,
passivation, 11, 19, 20, 22, 24, 25,
39, 48, 49, 54, 73, 74, 85, 86, 87,
92, 93, 94, 95, 98, 188, 190, 191,
192, 193, 194, 200, 219, 230
passivité actantielle, 10, 11, 47,
195, 314
perception, 16, 36, 124, 133, 134,
136, 207, 223, 230, 232, 233,
234, 235, 238, 239, 240, 241,
242, 245, 246, 266, 290, 291,
point de vue, 15, 57, 64, 65, 90, 91,
93, 94, 239, 240, 241, 242, 247,
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248, 249, 250, 251, 252, 253,
254, 287, 293, 320,

pouvoir, 11, 19, 21, 22, 25, 26, 39,
40, 41, 42, 44, 45, 47, 50, 52, 53,
54, 55, 109, 110, 112, 119, 122,
123, 124, 173, 178, 201, 202,
203, 209, 212, 213, 219,

programme et contre-programme,
150, 151, 163

public, 128, 129, 130, 132, 133,
134, 135, 137, 138, 217, 235,
236, 250, 251, 295, 296, 297,
298, 311, 321

saisie, 54, 94, 95, 124, 135, 136
238, 240, 241, 242, 243, 244,
245, 317

savoir, 11, 19, 21, 22, 27, 40, 41,
44, 45, 47, 50, 51, 52, 53, 54,
111, 112, 118, 122, 125, 205,
206, 207, 212, 213, 223, 291,
299, 300, 301, 302, 305, 313,
315, 316,

schéma narratif, 12, 15, 40, 41, 42,
78, 87, 192, 224, 272, 279, 280,
314

segmentation narrative et modale,
139, 172, 180, 196, 270, 271

segmentation réglementaire,
139, 140, 144, 149, 159,
180, 257, 258, 259, 264,
273, 283,

segmentation tactique,
148, 150, 154, 155, 156,
158, 161, 162, 164, 170,
184, 186, 199, 200, 259,
263, 264, 266, 267, 301

Soi-corps, 214, 215, 217, 222

spatialité, 156, 173, 191, 192, 194,
195, 196, 198, 199, 200, 220,
226, 227, 262, 281, 282, 283

spectateur, 99, 106, 124, 125, 126,
127, 130, 131, 132, 137, 158,
217, 232, 237, 243, 244, 297, 298

16,
175,
271,
16, 139,
157,
180,
260,



statut actantiel, 10, 11, 26, 28, 29,
38, 40, 42, 43, 44, 47, 53, 54, 92,
124, 125, 190, 191, 192, 193,
194, 195, 196, 197, 200, 201,
202, 203, 212, 213, 220, 232,
234, 262, 263, 282, 283, 284,
312, 315, 316

style de jeu, 16, 114, 122, 307, 309

subjectivisation, 65, 67, 68, 69, 70,
72, 73, 74, 87, 93, 94, 248, 286,
287

sujet de séparation, 212, 213

synchronisation, 305, 306, 307

systeme de jeu, 16, 155, 156, 157,
161, 162, 163, 174, 259, 260,
262, 264, 267, 268, 281, 312, 321

temporalité, 52, 138, 168, 169, 176,
204, 224, 227, 229, 265, 316
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tensivité, 49, 53, 55

théorie des catastrophes, 28, 31, 35,
36,

totalité intégrale, 113, 309

totalité partitive, 113, 114, 308, 309

transformation actantielle, 14, 19,
25, 31, 48, 57, 58, 64, 197, 230,
233, 247

véridiction, 44, 292, 293, 321,

visée, 54, 94, 95, 129, 133, 135,
136, 202, 240, 241, 242, 244, 317

vouloir, 11, 15, 19, 20, 21, 22, 23,
24, 25, 26, 29, 30, 31, 34, 39, 41,
42, 43, 44, 45, 47, 50, 51, 52, 53,
54, 55, 109, 110, 112, 116, 117,
118, 119, 125, 188, 189, 191,
196, 197, 201, 202, 203, 213,
231, 291, 313, 315, 316



